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strehen! Nein, das volkische Plappermautchen meint vertnutlich, dafi man uber Ge- 
schmacksfragen nicht straiten sollte. Dennoch taucht in Euren Zuschriften immer wieder die 
Frage auf: Warum schneidet im Joker ein Game manchmal so anders ab als in Kon- 
kurrenzmagazinen? Aus der Art der Formulierung vermeinen wir des ofteren so etwas wie 
Kritik herauszulesen - hat da etwa irgendwer geschludert? Wurde zu oberflachlich getestet? 
Dafi die Geschmacker sooo unterschiedlich sind, kann doch wohl nicht sein! Oder etwa 
doch? 

Natiirlich, auch Redakteure sindnur Menschen (ehrtich, glaubt's whig!) und daher nicht vor 
Fehlern sicker. Es kommt also schonmal vor, dafi wir ein Game testen, uns danach ein paar 
W'ochen privat mit dent Teil vergnugen, urn am Ende festzustellen, dafi wir die eine oder 
andere Sache nun vielleicht etwas anders beurteilen wiirden. Nur passiert das doch eher 
selten, kann also kaum eine Erkldrung fur die relativ hauflgen Unterschiede in den 
Testergebnissen sein. Da ich auch unseren Kollegen von der Konkurrenz unterstelle, dafi sie 
nach bestem Wissen und Gewissen testen, liegt's wohl doch an den unterschiedlichen 
Geschmackern. Wie gut, schon und unterhaltsam ein Game, Film oder auch eine Platte ist, 
mufi letztlich jeder fur sich selbst entscheiden - rein objektive Bewertungskriterien gibt es 
nur wenige. Hand aufs Herz: Sind alle Eure Freunde immer von den gleichen Spielen 
begeistert wie Ihr? Und passiert es nicht auch, dafi die Kumpel ein Game in hochsten Tonen 
loben, das sich dann als odes Stuck „Schlummer-Soft" entpuppt? Na, eben. 
Deshalb bin ich der Meinung, dafi unterschiedliche Testergebnisse nicht nur ein notwendiges 
Ubel, sondern sogar absolut wiinschenswert sind. So und nur so hat jeder die Moglichkeit, 
eine Zeitschrift zufinden, deren Tests er voll und ganz vertrauen kann - we'd sie ndmlich 
(iiberwiegend) genau seinen Geschmack treffen! Ob dasfurEuch der Joker ist, werdet Ihrja 
gleich beim Lesen herausfinden. Viel Spafi dabei wunscht Euch 
Euer Michael 
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Wir scheuen weder M Shell 
poch Kosten: Bis uber den 
groBen Teich sind wir gcpil- 
gert, am Each die heifiesten 
Bilder und Infos von dcr 
„CES - Chicago '91* zu be- 
sorgen! Geballtc Messe-Po- 
wer ab 
Seite 97 

Wir beleuchten Hohen und 
Tiefen von FuBballerkarrie- 
ren: Ob ^Bundesliga Mana* 
ger Professional", „Manche- 
stcr United Europe 1 *. ..Multi- 
Player Manager* 4 oder ^Eng- 
land Championship Special" 
ihre Ablosesummen wert 
sind, erfahrt Ihr auf den 
Seiten 8, 16, 40 und 72 



Wjr iegco mis ins Zeug: Wo 
sonst findet Ihr jetzt schon 
Tests zu den Knallem ^Return 
of Medusa**, „Die Kathedra- 
le" und -Hunter"? Nur im 
Joker! Und auch da nur auf 
den 
SeitenI2 ? 14oDdl7 



Wir erfiillen lang geheete 
TrSume: „Eye of the Behol- 
der", ..Gunboat" unci „Life & 
Death" liegen endltch in der 
Amigavereion \or! Ob die 
Trail me nur Scbaume sind. 
verraten Euch die Tests auf 
den 
Seiien 38, 43 und 54/55 



Wir fahren schwere Action- 
Geschutze auf: Space-Pilo- 
len ballem sich durch „R- 
Type II U und ^Frenetic 1 *, Nin- 
jas schwofen mil dem „Sha- 
dow Dancer* 1 , Neandertaler 
retten „Toki ta , und Sbldner 
killen sich durch unseren 
Doppeltest „Mercs vs. War 
Zone M « Feuer frei auf den 
Seiten 13, 26, 28.32/33 
und 51 



Wir ge ben den Ring frei: Un- 
ser Yergleichstest „Amiga vs. 
Super FamiconT zeigt, ob 
Nintcndos Champion unseren 
Lokalmathador in ernsthafte 
Bedrangnis bringen kann! 
Der Gong erlont auf den 
Seiten 58/59 




Wir trauen uns was: Trotz 
schwerster moralischer Be- 
denken drucken wir Eure Le- 
serbeitrage turn Thema 
Theologie & Amiga ab! „Ein 
Haufcn frommer Spro- 
che,.,*\ nur fur Leute mit 
Humor und nur auf 

Scitc 101 




Wir sind unserer Zeit voraus: 
Zu „\1onkey Island II - , .In- 
diana Jones IV** und *Api- 
dya* 4 gibt's Previews, die man 
einfach nicht verpassen darfl 
Wo? Na, wie immer auf den 
Seiten 9 und 10 
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Games im Test 

Abenteuer 

Cadaver - The Payoff 
Die Kathedrale 
Eve of the Beholder 
Hunter 
Les Manley 
Quest for Glory II 

Action 

Beast Busters 

Encounter 

Frenetic 

Mercs 

Oul/one 

R-Type II 

Shadow Dancer 
- Stellar 7 
I Toki 

War Zone 

I Geschicklichkeit 

Build it 

Monster Business 
Rectangle 
" Tetris 

■ Simulation 

Armour-Geddon 
Bandit Kings of Ancient 
China 
Cash 
I Champions of the Raj 
Gunboat 
Life & Death 
Moonbase 
Multi-Player Soccer 
Manager 
Pro Flight 

Sport 

Cricket 
I England Championship 
Special 
.lahangir Khan Squash 
I Manchester United 
; Europe 
Stormball 

I Strategic 

{ 3ooly 

Halls of Montezuma 
Renegade Legion 
The Ball Game 

Verschiedenes 

Deuteros 
Lords of Chaos 
PD-Games 
Poker Star 

I Return of Medusa 
Sim City Architecture 
1& II 






Betriebsgeheiranis 



Wie im letzten Heft ange- 
droht, gibfs diesmal ein 
Kurzintervieu mit imserem 
Chaoten vom Diensl - Max. 
Mil setnen 22 Lenzcn z&blt er 
zwar zur Jugend im Team, 
aber wenn es urns Zockcn 
gehl* isl er ein alter Hase . - - 

?: Max, in Sachen Games bis 
Duja sazusagen ein wandeln* 
desLexikon - hast Du eigent- 
lich als Baby staff einer Ras- 
set 'nen Computer be/com- 
men, oder was? 
M: Fast! Angefangen hat 
alles mil cincm 2600-Telo 
spiel von Atari, und seit die- 



ser graucn Votzeii habe ich 
bestimmt die Hiilfic raeines 
Lcbcns mil cincm Joystick 
in der Hand verbracht- Urn 
ein Haar ware icb ubrigens 
ganz im Atari-Lager han- 
gengcblicbcn, abcr stall des 
geplanten 800 XL habe ich 
mir dann doch cincn C 64 
zugclegt* Ein paar Jahre 
sprier wurde er zugunstcn 
cincs lOOOcrs in Rente ge- 
schicki, 

?: Jetzt wurdest Du wohlger- 
ne horetu was die Amigianer 
dieser Welt da nicht fur ein 
Gtiick gchabt haben? Nix da, 
sag uns lieber, wie Du die 
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momentane Marktlage ein- 
schafzr. 

M: Eigentlich bestens, be- 
sondcrs am Amiga! Scit die 
..FreundirT die Monopol- 
Maschine ist, wie sie cinst 
der 64cr war, wird ja prak- 
tisch allcs fur sie umgesetzt. 
Zur Zeii hai sich der Markt 
auf viele solidc Durch- 
schniltsspiele. einige High- 
lights und relaiiv wenige 
Ausrcifier nach untcn hin 
eingepegelL 

?: MancheLeser meinen aber, 
Du wiirdest einfach zu gut 
bewerten? 

M: No, bestimmt nicht* Ich 
glaubc. dieser Irrtum 
kommt von dcrTeststaiistik 



aufdieserSeitc-wiirdcn wir 
Uber jeden Schund bench- 
ten, wurde die namlich ganz 
andcrs aussehen! Aber es ist 
doch wichtigcr, gutc Soft 
ausfuhrlichcr zu teste n, und 
dafiir nicht jeden Mull ins 
Heft zu schaufeln. Mir rei- 
chen die Flops, die ich jeden 
Monat genicBen darf, 
dickc . ♦ . 

Tja, verstandlich. Schaut 
Euch unscre vcrhangnisvol- 
le Statistik ruhig trotzdem 
an, das nachste Mini-Inter- 
view gtbt's in acht Wochen, 
Dann stcllen wir Euch Ri- 
chy, unscrcn ncuen Mann an 
Bord vor! 



10x in Berlin! 



Schauen Sie sich die Software 
an, bevor Sie sich entscheiden! 



Sof tPower Filialen 

Wedding - SchwedenstraBe I8c 
Spandau - Schonwalder Str. 65 
Moabit - StromslraBe 55 

Sof tPower Stationen 

Karow - Hubertus-Damm 7 
Neukolln - LohnstraBe 94 
WeiBerisee - StreustraBe 69 
MariendOff - Mariendorfer Domm 51 
Charlottenburg - WundtstfaBe 58/60 



NEUHEITEN - SERVICE 

030/492 20 56 - 10. ,w -18. ,0 

VERSAND - SERVICE 

030/375 60 13 - 10.°°-18.' 
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SCHWEDENSTfl 18C 
lOOO BERLIN 65 




Mega-Software auf CD! 

Kostenloses Info anfordern! 

Versand-Service 



1 Jahr Gorantle auf jedes Spiel! 
Vcr&and cffolgl in Sichefheitsvetpodcung) 
Samtliche Preise and Inkiusiv-PreUe'l 

Keine Mehrkosten durch 
Porto und Verpackung! 



SoftPower 

Schonwalder Str. 65 
D-1000 Berlin 20 



SoftPower Filiale 

HANNOVER 

Wir fuhren SofJware, 
Public Domain und Zubehor, fur 
• Amiga • Atari • C-64 • PC • 



Hildesheimer Str. 118 

3000 Hannover 1 
Tel.:0511/809 44 84 



mm 2 X NEU! z&t 
Software-Depots 
KS2B in Berlin! tf^a 



Schoneberg 
KolonnenstraBe 33 

Charlottenburg 

Kaiser-Friedrich~Str. 104 
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Dauerpower 

Am 8. Mar/ dieses Jahres lag 
der ^Guiness* Rekord im 
Dauercomputerspielen noch 
bci 103 Stunden, aufgeste 
hatte ihn der 19jahrige An- 
dreas Bauer, Einen Tag spa- 
(er legte Jorg Kopmann mil 
satten 120 Slunden Nonstop* 
Zocken eine neue Bestlei- 
stung vor - ein direktes Duell 
lag fiirmlich in der Lull . . . 

Mit Software 2000 war auch 
alsbald cin engagiertcr 
Sponsor gefunden, der im 
Kicler Hotel Maritim cinen 
Raum far den Wcltbewerb 
anmielcic und die beiden 
Kontrahcmen mit Lcbcns- 
mitteln sowic der notigen 
Soft- und Hardware vcr- 
sorgte. Der Sieger stand be- 
rcits nach 34 Stundcn fesl: 
Andreas bekam pldtzlich 
Magenschmcrzcn und 

schied deshalb vorzeiiig aus 
dem Rcnnen aus. Dies hielt 
den altcn (und neucn) Welt* 
meistcr abcr nichl davon ab, 
seine eigenc Bestmarke 
nochmals zu ubcrtrumpfen, 
und zwar mil sage und 
schreibe 166 Stunden! 
Wahrschciniich ist der 
2 1 jiihrigc Uclzcner als 
Klcinkind mal in 'ne voile 
Kaffeekanne gcfallen und 
brauchl deshalb so wenig 
Schlaf - der sogenanntc 
w Obelix-EfFckt'\ 



Adel verpflichtet 

Alle Konigstrcuen aufgepaBt: 
Demnachst erscheint cine 
komplett Qberarbeitete Ver* 
sion von „King*s Quest I" - 
feudale Grafiken und eine 
aristokratisehe Soundbeglei- 
tung versprechen einen wahr- 
haft herrschaftlichen Spiel- 
genuB! 

Einzigcr Wermutstropfen: 
Man braucht mindestens 
1MB Speicher fur dieses 
Vergniigen - und natUrlich 
die Sierra-ublichen 99,- 
Goldtalcr. In gleicher Aus- 
stattung sollcn Qbrigcns 
auch -Space Quest T und 
^Larry 1 M nochmals aufge- 
legt werden. Und wcil wir 
schon bci Sierra sind, sei 
gleich noch verratcn, daB in 
den nSchstcn Wochen (odcr 
Monaten...) endlich auch 
die langersehnten Games 
„Risc of the Dragon* 4 und 
..King's Quest V" fur den 
Amiga hcrauskommen sol- 
lcn. Abwarten und Tec trin- 
kcn... 



In Zeiten wie diesen, wo 
eincm beim OlTnen ran Spit- 
lepackungen stftndig mehr 
Disketten entgegenfliegen, 
kommt man an der Anschaf- 
fung einer Festplattc kaum 
noch vorbei. Wenn nur das 
Installicren nicht so kompli- 
ziert ware! 

Dabei ist das Uberhaupt 
kein Problem, wenn man 
sich die .A 2000 66 MB NEC 
Autobootfilecard" zulcgi, 
denn dicsc Byte-Garage ist 
bereits fixfertig formal icrt 
und installicn. Allcs was 
man hicr noch tun muB, ist 
seincn 2000er aufmachen, 
das Ding in einen freien 
Steckplatzschicben, Klappe 
wicder zu, und schon hat 
man 66 MB Speichcrplatz 
zur belicbigcn Verwendung! 
Wer geradc 899,- DM librig 
hat, bcstcllt sich dieses 
Wundcrwerk der Technik 
bci: 

AHS 

Schirngasse 3-5 
6360 Friedberg 1 
Tel: 06031/61950 



Als William Gibson seinen 
Roman «Neu romancer 4 " 

schricb, ahnte er sicher nicht, 
welche Kulturrevolution er 
damit auslosen wtirde * heute 
kennt ja schon jede halbwegs 
rtistige Oma solche Begriffe 
wie Cyperspaee odcr Daten- 
Cowboy! 

Falls Omi sich fur sowas 
intcressiert, fQr ein dickes 
Buch aber zu faul und f&r 
ein kompliziertcs Compu- 
icrgamc zu senil ist, dann 
haben wir die Losung all 
ihrer Problemc gefunden: 
den Neuromancer-Comic! 
Kostcn tut er nur 16,80 DM, 
schon gezeichnet ist er auch 
- bloB cin paar Vorkcnnt- 
nisse uber dieses The ma 
sollte man schon haben, urn 
ihn wirklich gcnieBen zu 
konncn. Also am besten mal 
im einschlSgigen Fachhan- 
del (nur dort gibt es ihn) 
vorbeischaucn und cinen 
Blick darauf werfen, dann 
wcrdct Ihr schon merken, 
ob das auch das richtigc Ge- 
burtstagsgeschenk fur Omi- 
lein 1st - - - 





Nach wie vor genieBt der JBundesliga Manager" einen hervorragenden Ruf - und das, 
obwohl er schon einige Jahrchen am Buckel hat. Aber jetzt kann die FuBball-Legende 
beruhigt in den wohlverdienten Ruhestand gehen: Der Nachfolger scheint eine echte Perle 
seiner Zunft zu werden! 



undeshga Manager rroTessiona 



Bis zu vicr Manager in Spc durfen sich 
hicr ihrcn Licblingsvcrcin rauspicken, 
entweder aus der crstcn bzw. zweitcn 
Bundesliga oder der Amateur-Ober- 
liga - vom Vereinsemblem bis zu den 
Spiclernamen ist a lies origin algctrcu. 
Abcr auch die Fans des SV Klein- 
kleckersdorf aus der Bezirksliga Tie- 
fenbach brauchen nicht zu verzwei- 
feln, fur ca. 40,- DM will Software 
2000 eine Editor-Diskette anbieten, 
mit der man seincn ganz pcrsonlichcn 
Club ins Leben rufen kann. Und das 
ist erst der Anfang! 
Im eigentlichen Game brenncn die 
Programmierer Werner Krahe und 
Jens Onnen ( 9 BundesIiga Manager", 
w Wild West World") namlich ein wah- 
res Feuerwcrk an Details ab: Beispiels- 
weise muB man am Endc jeder Saison 
neue Vertrage mit seinen Cracks aus- 
handeln, fur Einkaufe Transfersum- 
men plus Gehiilter bezahlen und 
beinharte Vcrhandlungcn mit Sponso- 
ren uber Trikot- und Bandcnwcrbung 
fuhren, Nicht zu vergessen das Aus- 



handcln der Rechte an den Fernseh- 
bbcrtragungen, wobei Profivereine 
klarerwcisc cincn besscren Schniti 
machen konncn als die Amatcurc aus 
Hinterdupfing. Damit nicht genug, die 
Siarken und Schwiichen der einzclncn 
Spieler konnen in acht verschiedencn 
Trainingscamps nachgebessert wcr- 
den, und man darf das heimatliche 
Stadion nach und nach mit Flutlichi, 
einer Anzeigentafel, etc, vcrschSnen, 
Kein Wunder, wenn auch das Angebot 
an sportlichen Ereignissen kaum 
WiinscheofFenlaBt: Von den rcgularen 
Bundcsligabcgcgnungen bis zu samtii- 
chen Pokalwettbewerbcn wic UEFA 
Cup odcr DFB Pokal ist allcs vcrtre- 
tcn; lctzterc wie cs sich gehort mit Hin- 
und Riickspicl (wcr mag t kann sogar 
der Auslosung der einzelnen Begeg- 
nungen beiwohnen). Ja, selbst die 
Kickerei am Rasen schlSgt altes t was 
vergleichbare Programme bishcr zu 
bieten hatten - bei den gezcigtcn Tor- 
szenen gibt es FuBball aus dem Lehr- 
buch zu sehen, samt Hackentricks und 



Doppelpassen! Das Scrolling ahmt 
dabei eine Kamerafahrt nach, daB es 
cin wahrer Augenschmaus ist, der Ma- 
nager ist derweil jedoch keineswegs 
zur Untatigkeit verdamml: Auf insgc* 
samt 36 unterschiedliche Arten kann 
sich ein Sportier hier verletzen, was 
natUrlich das Einwcchscln cincs Spie- 
lers von der Rcservchank ratsam 
macht... 

Bleibt zu erwahnen, daB auch der 
Statisiikcr seine Freude am Bundesli- 
ga Manager Professional haben wird, 
denn wie alles andcrc werden die Tor- 
schutzenlisten, Bilanzcn, Tcndcnzen 
oder personlichen Daicn der Schutz- 
linge schnell und bequem per Maus- 
klick aufgerufen* Eine Highscorelisle 
wird cs ebenfalls gcben, und absaven 
soil man sic auch konnen - FuBball- 
Fan, was willst du mchr? Ach ja: Was 
hier nicht sieht, steht auch nicht in der 
TAZ, sondern im Test in der nachstcn 
Ausgabe! (C. Borgmeier) 







Die gute Nachricht: Lucasfilm Games strickt bereits fleiBig an den Fortsetzungen der 
Megaseller „Secret of Monkey Island" und ..Indiana Jones and the Last Crusade". Die 
schlechte Nachricht: Dieses Jahr wird's wohl nichts mehr mit den Amigaversionen. Der 
Trost: Vorfreude ist die schonste Freude . . . 




Monkev Island II & Ind 



Grunde, sich auf die ncucn Abentcuer 
von Guybrush Thrccpwood zu frcucn, 
gibi's genug: In „Le Chuck's Revenge" 
gcht cs cin weiieres Mai dem ublen 
Gcistcrkapitiin an den Kragen, aulicr- 
dem muB ein sagenhaficr Schaiz gcho- 
ben werden, wozu man abcr crstmal 
die Einzcltcite einer alien Karte auf* 
stobcrn darf. Damit das neue Piraten- 
adventure noch schoncr und spannen- 
der wird, haben sich die Mannen um 
Starregisseur George Lucas nicht nur 
verschiedene Losungswege einfallcn 
lasscn, auch in Sachen GrafiK hat sich 
einiges gctan: Samilichc Bilder und 
Bewegungsablaufe will man erst per 
Video au£zeichnen, dann digitalisicrcn 
und mit eincm Zeichenprogramm 
nachbearbciten* Das Ergebnis sollen 
Sprites und Animationen werden, wie 
man sie bisher noch nicht auf eincm 



Coraputermoniior gesehen hat! Auch 
die Bcfehlslcistc am unteren Screen- 
rand wird nun durch farbenprachtige 
Icons ersetzt, aber in punkto Spiel- 
komfort und skurrilem Humor bleibt 
(hoffcmlich) allcs beim alien. Da man 
in „Lc Chuck's Revenge 44 unler drci 
Schwierigkeitsstufcn wShlcn k&nnen 
wird und die erstc Vorabversion be- 
reits absolut gigantisch aussieht, sind 
wir schon mehr als gespannt auf das 
Wiederschcn mit Junker Guybrush , . . 
Das gleiche gilt natQrlich auch fQr den 
Mann mit dem Hut: Weil kcin weiieres 
Indy-Movie geplant ist, wurdc extra 
ftir H Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis'* der rouiiniertc Hollywood- 
Filmemachcr Hal Barwood verpflich- 
tet - schlieBlich sollen Handlung und 
Dialoge des Games so filmahnlich wic 
moglich werden! Mit fiber 200 vcr- 



schiedenen Raumcn stcht uns das bis- 
her umfangrcichstc Lucasfilm- Ad ven- 
ture ins Haus, manchc der Puzzles 
sollen sich wahrend des Spiels vcr- 
&ndern T und auch die Steuerung hat 
man erweitert: Diesmal ist der alte 
Peitschenschwinger auch per U-Boot 
und HeiBluftballon untcrwegs, um das 
Geheimnis des untergegangenen Kon- 
tincnts vor den allgegenwartigen Nazis 
zu enischlusseln. Selbstverstandlich 
wird cs auch hicr unlcrschiedliche 
Losungswege geben, selbstverstand- 
lich zeigt wieder ein „Indy-Quotient" 
an, wie weit man schon gekommen 
ist, und fast ebenso sclbsivcrstSndlich 
sieht auch dicsc Vorabversion schon 
sehr, sehr beeindruckend aus. Ach. 
wenn das Jahr nur schon 'rum wa- 
re ♦ ..! (CBorgmeier) 




Bereits das Erstlingswerk von Kaiko war beeindruckend, aber gegen ihren neuen Bailer- 
Wahnwitz nimmt sich das famose „GEM'X" geradezu bescheiden aus: Was da ab Oktober 
auf uns zukommt, ist schlichtweg eines der besten Actionspiele, die je iiber einen 
Amigamonitor gehuscht sind! 
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review: 



Wir haben nicht wenig gestaunt, als 
wirsahen, was Chris Hiilsbeck, Frank 
Matzke, Peter Thierolf und Co, uns 
kurzlich in cincr Vorabvcrsion prasen- 
licrten: Apidya ist eine Baltcrorgie in 
technischer Perfekrion - das Teil wttr- 
dc jedem Arcadcautomaten zur Ehrc 
gereichen! Man stelle sich die besten 
Spielelementc aus Actio n-Klassikern 
wie ^R-Type 14 oder der ^Gradius^-Rei- 
he vor, verpackt in superschoner 32 
Farben-Grafik, garniert mit buttcr- 
weichem Parallax-Scrolling und 
astreinen Animaiionen, sowie ein paar 
hochst originellc Effekte als Schlcif* 
chen drumrum... 

Schon die Story nimmt die Allerwelts- 
Vorgcschichten gekonnt auf die Schip- 
pe; Weil der Biencnschwarm eines bo- 
sen Magiers eine holdc Maid zersto- 
chen hat, macht man sich nun auf die 
Suchc nach dem Gcgengift - in Gestalt 
einer Biene! Flicgen tut sich das 
schieBwihige Insekt allerdings ganz 
so, wie man das von den sonst ilbli- 
chen Raumschiffcn gewohnt ist; kom- 
plett mit Hilfssaiclliien (kleine Bic- 
nen!), Bomben, Mchrfachschiisscn, 
Schutzschilden, etc... Diesc Extras 
konnen, wie z.B. von „G radius III" her 
bekannt, nach und nach aktivien wer- 
den, falls man zuvor geniigend Sym- 
bole (hier sind's Bltttcn) eingesamraelt 
hat; wer langer aufs Knopfchen 
driickt, bckommt einen Mega-SchuB k 
la .R-Type". 

So richtig Schwung kommt in die 
Sachc, wenn man die Grafiken sieht: 
Die Ballcr-Biene dust von links nach 
rechts durch herrlich bunte Blumen- 
garten, Tiimpcl rait wunderbaren 
Lichtbrechungscflckten oder dustere 
Abwasserkao&lc und begegnet dabei 
so amusanten Gegnern wie KUler- 
Maulwurfcn oder halbskelettierten 
Ricsen-Rattcn. Samtliche fiinf Level 
und die sechs Bonusabschnittc sind bis 
ins Kleinste detaillien gestaltet, es 
wird der voile PAL-Screen genutzt, 
und der Sound ist in gewohnt groBarti- 
ger Hiiisbeck-Qualitat Kurz und gut: 
Was Kaiko hier untcr den Fittichcn 
von Play Byte zusam mens trick t t wird 
cin ncucr Meilcnstein der Software- 
Gcschichte - schaut Euch nur mal die 
Bilder an und vergleicht sie mit bis- 
herigen Grafik-Giganten wie z, B. 
^Shadow of the Beast 4 * . . .! (jn) 
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EXCELLENTE ChlARAKTER 
DlALOGE..,. 
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Heart o/ China's Hintefgrundgrafiken 
sind ei nracft uberwaltigend in ihrer 
Realitat und Geschmack fur die 
gegebene Zertpenode der 
Zwanziger. Man glaubi &ch 
im revolutionaren China 
der 1920 zlger zu befinden 
mil all seinen exofcschen 
Spielorten. Die verschied- 
onen Charakter im Spiel 
wurden von ectiten 
Schauspielem kopiert 
und anschl»eSend ins 
Programm eindigrtized 
Das Resultat sind 
unglaublich relalrtats- 
getreue Graiiken im Spiel. 






Der kleinste Dialog mit Personen 
im Spiel wird regtstnert und kann 
fur Sie auBerst wichtig werden im 
Fortgang des Spiefes. 
Heart ol China Charakter haben 
ein ungewohnlich hohes Ennner- 
ungsvermogen und vergessen nichts! 

ABENTEUER, INTRIGEN 
LlEBESGESCHlCHTEN..„ 
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S« werden in die Welt von 
Lucky Jake Masters. Zhao Chi und 
Kate Lomax kataputtiert und durch 
leben mil ihnen Abenleuer. die um 
den Erttoall spannen. von Hong Kong 
bis nach Paris, 



. , 



t ■:- 



x- 



BOMICO Serviceline 

Haben Sie Fragtn zu Bomlco Spielen? 

M5chtn Sie Tips mm Spielablauf? 




EJyriamix 



■ 




Unsere Spieleiperten hetfen werter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf geniigt! 

Ma 06107/62067 



Am Siidparfc 12 • 6092 Kelstcrtwch 



IHR SOFTWARE PARTNER 



SchrifBiche Antragen nur gegen Ruckporto 



Immer diese Frauen: Bereits auf „Elvira" durften wir iiber ein Jahr warten, und die Dame 
mit dem Schlangenhaupt muBte anscheinend audi ersl mal zum Friseur, ehe sie nun zurB 
nachsten Runde Prinzen-Qualen antritl ... I 

rieisiBasRBfli Rin 9 s °f Medusa II *?fT * ^ f *" TT T 
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Der Amiga Joker meinl: 

Die ROckkehr von Medusa - ein 

hdchst erfrculichcs Ereignis! 



Dabei kann die guic Medusa auBcrst 
floit scin, falls es wirklich sein muB: 
Wcnn sic beispielsweise einen lastigen 
Prinzcn loswcrden will, macht sie ein- 
fach einen groBcn Saiz und landet 300 
Jahre spater in der Zukunft! Das ist 
Tempo, da kommi Bcgcistcrung 
auf. . . auBer naturlich bei dem Herrn 
in der Prinzenrolle. Aber alter Add 
wciB sich schlicBlich zu helfcn, also 
hupft der klugc Knabe seiner Lieb- 
lingsfeindin himerhcr, und schon sind 
allc Beteiligtcn wieder glucklich in 
einer Epochc vereini! 
Hier beginnt denn auch der zweite Tcil 
dieser ,.stratcgisch angchauchien Han- 
dels- und Wirtschaftssimulation mit 
Rollenspiel- und AcUoneicmcntcn*\ 
Mit den Zeitcn andern sich bekannt- 
lich die Sitten, folglich wird bet RoM 
II nicht raehr auf Pfcrdcn gcrittcn und 
in armlichen Hutten gehaust, stattdes- 
scn sind jelzt Panzer, Kriegsschiffe, 
Hubschraubcr und Flammcnwcrfer 
angesagt, man fahrt mil der U-Bahn, 
spckuliert an der Borse oder vcrgntigt 
sich in Casinos beim Roulette. Sowohl 
zu Landc als auch zu Wasser hat sich 
ciniges gctan, Walder sind zu WQsten 
geworden, und kleine Provinzncstcr 
haben sich in moderne Stadte verwan- 
delt. in denen die (Drogen-) Mafia ihr 
Unwesen treibt. Abcr die aufregend- 
sten Veranderungcn haben untcr der 
Obcrflachc stattgefunden: Don vcr- 
bergen sich niimlieh Uber 20 Bunker, 
die irgendwic an die ^Dungeon Ma- 
ster" Verliesc erinncrn. Na, zumindest 
mal davon abgesehen. daB sich hier 
cinigc TQren nur mit Hilfe einer Krc- 
diikartc dffnen lassen, oder daB man 
ein klcines Aclionspielchen crfolg- 
rcich bestchen muB, urn EinlaB zu 
bekommen, 

Damil der Prinz in den labvrinthi- 
schen Gangen nicht deprcssiv wird. 



THE RETURN 




darf er sich bis zu drei Wcggenosscn 
suchen, die ihm dabei helfen, Wach- 
soldaten zu uberwiiltigen, Kampfro- 
botcr umzuprogrammicrcn (a la „Pa- 
radroid 44 ). Raketen zu ziinden etc; 
auBerdem hat man ihm ein sehr kom- 
fonables Automapping spendiert. 
Selbstverstiindlich bietet das Game 
dariibcrhinaus noch etlichc kleine 
Gags wie Gcheimgangc und verstecktc 
Inseln. Ebenso selbstverstandlich ha- 
ben sich die Programmierer auch bei 
Grafik und Sound nicht lumpen las- 
sen: Die Dungeons sind abwechs- 
lungsreich gestaltet, akustisch werden 
neben cincm chicen Soundtrack gute 
Effcklc und cine (englische) Sprach- 
ausgabc gcbotcn. Handhabungstech- 
nisch ist dagegen fast alles bei der 
guten alten Maus/Tastatursteuerung 
geblieben, nur daB die Richtungspfeile 
in den Dungeons arg klcin ausgcfallcn 
sind. 

Empfehlen kann man RoM II prak- 
tisch jedcrmann, denn dank seiner 
cnorrr.cn Komplexitat garanticrt cs 
SpielspaB fur die nachsten 300 Jahrc - 
und bei diesem Genre-Mix miiBtc 
doch cigentlich auch fur jeden etwas 
dabei sein! (mm) 



Fur Fortgcschrittenc 
Preis: ca, 89,- DM 
Hersteller: Starbytc 
Genre: Mixtur 

Spczialitat: Die rcgularc Ver- 
sion lauft mit 512K, fiir die 
(optionalc) .Fcsiplatien- 
Version* braucht man aller- 
dings 1MB. 
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Seit die Fortsetzung des klassischsten aller Baller-KIassiker 
ist, warten die Action-Freaks mit zuckendem Zeigefinger 
Activision darf jctzt endlich scharf geschossen werden! 

komrai. dali man semen Jager durch 
allerlci enge 6ffnungcn bugsicren 
muB; auf cinem Wasser-Planetcn gebi 
die Wilde HalZ sogar im feuchtcn Ele- 
ment writer - komplctt mit Killcr- 
Der Apfel fallt bekanntlich nicht weh Quallcn und allem drum und dran. Da 



Der Amiga Joker mctnl: 

R-Type II ist diegelungene Aufer- 

siehung eincr Aciion-Legendc! 



I 

in der Spielhallc aufgetaucht 
auf eine Umsetzung - dank 



auch (fast) so: Zwar sind die gcgneri- 
schen Formationen nicht mchr ganz 
so ausgciiificlt wie anno *87, und auch 
die Stcucrung schicn rnir fruher eincn 
Tick gehorsamer zu scin, aber das 
Gros dcr Bailer-Orgicn stcckl R-Type 



hflngen geblieben. Will sagen; R-Typc 
II untcrscheidel sich kaum vom Vor- 
gangcr. jcdcnfalls vicl zu wenig. urn 
dessen phiinomcnalen Erfolg vvicder- 
holen ?u kcinncn. Dcnn wShrcnd die 
Waflcn und Gcgncr dazumals noch 
rcvolutiomir waren, sind sic heme kal- 
ter Kaffcc; zudem wurde dcr vcrspro- 
ehene Zwei-Spieler-Simultanmodus 
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hintcreinander). Was abcr keinesweg! 
hciBcn soil, daB Activisions Arcadc- 
umseuung niclu fur gepflegtes Buller- 
vergnligen gut ware . . . 
Kleuern wir also mal wicder in unse- 
ren R-9 Fighter und /cigen den unzah- 
ligen Gegnern funf hori/onial scrol- 
lende Level lang, wo dcr Bartcl den 
Most holl! Das sagt sich so leicht, aber 
Fcindc in alien Formcn und Farben, 
Bodenfeuerwcrk und bildschirniful* 
lendc SehluGmonster sorgen daftir. 
daBessich nichi annahcrnd socinfach 
in die Tat umsclzcn laBi! Hinzu 



- w*-J "a*^,u 



M- nHsua zp- 



Exitus aber wie gewohnl Extra-Kap- 
seln zurucklassen, ist der cmsigc 
Sammler allcs anderc als schutz- und 
hilfios: Die Auswahl rcicht vom simp- 
len Speedup ubcr die verschicdcnstcn 
Laser, Flammenwerfer und Bomben 
bis bin zu den bekannten Hclfershcl- 
fern aus Teil eins - sowohl der Super- 
sehuB als auch dcr vielseitigc Saiellit, 



dcr Panic. 

Tja. das hort sich nicht nur allcs schr 

naeh dem Vorganger an. das spiclt sich 



R-Typc II 

Craflk: 78% 

Sound: 72' 

Handhabung: 75% 
Spielidw: 36% 

DauerspaB: 81% 

Prcis/I.cislu ng: 7.VJ 
Red. Urleil: 
Fiir FortEcschriltcnc 
Preis: ca. 89,- DM 
HiTsti'lU-r: Activision 

Genre: Action 
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I Hintcrgrunde \ 
Vcieranen wohl vcriraul vorkommen, 
allcrdings nur. was den Stil beirifft - 
sie sind saml und sonders cbenso ncu 
wie gelungcn. DaB dns Parallaxscrol- 
ling deullich langsamer und auch 
leicht ruckclig wird, sobald sich viclc 
Ohjektc am Screen lumrneln, isl /war 
schadc, aufgrund des hohen Feinduuf- 



hQbsche Musik, gepaan mil den un- 
vermcidlichen SchuQ- und Explo- 
sionsgerauschen. 

Summa sumarum ist R-Type II zwar 
nicht dcr crhoffle Obcrhammer, aber 
ein durchaus cmpfehlenswcrtcs Shoo! 
em up - fur Fans und solche, die es 
werden wollen. (C, Borgmcier) 



Spezialitat: Drci Bildschirmlcbcn sind 
zwar nichl vicl. abcr Continues crlcich- 
tcrn den VorstoB in die Highscorclisic, 
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Die ftatftckale 



Wer auf komplexe Adventures stent, aber nicht unbedingt auf englische Texte, hat's schwer 
- schon deshalb war »Das Stundenglas" seinerzeit ein voller Erfolg. Jetzt hat die 
Programmiertruppe Weltenschmiede erneut zugeschlagen: mit einer noch spannenderen 
Geschichte, noch schoneren Bildern, noch bequemerer Benutzerfiihrung . . . 



Der Amiga Joker meint: 

Die Kathedrale - zur Zeil das 

bcstc dcuischc Tcxtadvcnture! 
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nur beginnen? Vielleichl mit 
dcr irren Story, die hisiorischc Ereig- 
ni&sc und Fiktion geschickt vcrmischt? 
Der Spieler, ein ganz gcwohnlicher 
Mensch der Gegenwart, bcsichtigl die 
Kathedrale eines ganz gewShnlichcn 
Stadtchcns namens Schcinau - vorersi 
noch ohne zu ahncn, daB in ihren 
modrigen Gewolben diislerc 
Schrecken laucrn. Dieses Gotteshaus 
namlich, vor Uber 500 Jahrcn vom 
Adoptivbrudcr cines auf dem Schei- 
terhaufen verbranntcn Ketzcrs crbaut, 
ist nichts andcres als das Monument 
einer enuscizlichcn Rache, Denn der 
damaligc Wcihbischof von Schonau 
war fiir des Kcizers Hinrichiung mit- 
verantwortlich, und der Fluch der bo- 
sen Tat reicht bis in unsere Zeit hinein! 
Als dcr arglosc Bcsuchcr in einer siau- 
bigen Nische auf ein Bundel uralter 
Papiert stoBt, ist cs bcrcits zu spat - 
auf selisame Weise in der Kirchc gc- 
fangen. bleibcn ihm noch 56 Stunden, 
das schroekliehe Geheimnis zu luf- 
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chen Zwcck erfullt die in Siein gehaue- 
ne Damoncnfratze? Und welche Rolle 
spiclt man sehlicBlich sdbst in dem 
okkulten Drama? Viele Ratsel sind in 
den 150 Raumen versteckt: urn sie zu 
entwirren und den tiberraschenden 
Clou der Stor>' zu crlcben, braucht 
man schon einen trainicrtcn Schadcl- 
inhalt! Was man hingegen nicht 
braucht. das sind HornhSutc an den 
Fingerkuppcn: Die Kathedrale wird 
vorwicgend ubei ein Feld mil 33 Icons 
bedient, auch die 1 
len Grafiken kdnnen . 
- die cigcntliche Tipparbcit rcduzicrt 



sieh somit auf ein Minimum. Dcr 
exzellcntc deutsche Parser vcrstcht na- 
hezu alles, zudem lesen sich die Text- 
ausgaben wirklich spannend. Ledig- 
lich auf Sounduntcrmalung muB der 
Rcliquienforschcr verzichlcn, von der 
'mosphSrischen Titclmusik einmal 
tgesehen, herrscht Grabcsstillc. Na- 
, cine vcrlluchtc Kathedrale ist nun- 
al kein Konzertsaal , , , 

nur Presentation, Gameplay 
teucrung wissen zu gcfallcn, von 
,er opulentcn Ausstattung des Pro- 
gramme wird man nahezu erschlagen: 
Zunachsi fallt die ebenso dicke wie 
originellc Anleitung auf, die wic ein 
~>crsdnlichcr Erfahrungsbcricht abge- 
aBt ist Dann sind da noch vier gc- 
konnl auf alt getrimmte Briefe (die aus 
der staubigen Nische). die in den Hin- 
tergrund dcr Geschichte cinfuhren, 
Und sehlicBlich liegen noch die Bau- 



plane der Kathedrale bei, cbenfalls 
schrschdn und stilgcrccht. Mit cinem 
dtirrcn Satz; Hier wartct ein stim- 
mungsvollcr Ktrchcn-Krimi mil einer 
Extraporiion SpielspaB - besoodcrs 
fur Abcnteurcr, die mit der enghschen 
Sprache auf KriegsfuB stehen, ein ab- 
solutes MuB! 




Die Kathedrale 




Grafik: 68% 
Sound: 34% 
Handhabung: 87% 
SpieUdee: 88% 
U2ucrspaB: 87% 
Prels/lA-klM*: 78% 
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Red, Urteil; 87% 
Fur Fortgeschrittene 
PreLs: ca, 100,- DM 
llerstellcn Software 2000 
Genre; Abentcuer 



Spczialhat: Vicr Diskcttcn. kein Kopicr- 

schutz, abcr ohne Anleitung unlosbar, 

Savcoplion. Fur 15,- DM licrcrt dcr 

Hcrsielicr ein Hint-Book, 
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Das darf doch nicht wahr sein! 



Die Microprose Sommer-Aktion ist fast zu gut, urn wahr zu sein. Und trotzdem stimmt's: In 
ausgewahlten Software-Fachgeschaften verteilt Microprose in diesem Sommer 
send Werbeqeschenke qanz kostenlos! Solange der Vorrat reicht! 

Also, Nichts wie hin! 



Microprose Kugelschreiber 

• Microprose T-Shirts • 

Microprose Sonnenbrillen i 

• Microprose Taschen • 

• Microprose Poster • 

und noch mehr! 




In den Geschaften, in denen die- 
se kostenlosen Artikel bereitlie- 
gen, konnen Sie alle Spiele von 

MICROPROSE ausgiebig testen! 

Kein Kaufzwang! Solange Vorrat reicht! 




Achten Sie auf dieses Zeichen! 
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Der Vorlaufer dieses Spiels hat geschafft, wovon die meisten FuBbalisimulationen nur 
traumen konnen: Er brachte „Kick Off", den Meister aller Klassen, ernsthaft in Be- 
drangnis. Dann kam „Kick Off 2" und sorgte wieder fur klare Verhaltnisse - bis jetzt? 



Der Amiga Joker meinl: 
Manchester United 
Europe gebuhrt cin 
Platz auf der Ehrcntri- 
bune fur FuBbalisimu- 
lationen! 



Weit fiber 100.000 Exempla- 
re von ^Manchester United" 
sind bereits tiber den La- 
dentisch gewandert, was si- 
cher nichi zulctzt daran 
liegt, daB es als einziges Soc- 
cer-Game einen Action- und 
gleichzcitig einen vollwerti- 
gen Managerteil bieten 
kann. Bcim Nachfolger ist 
man jedoch von diesem Rc- 
zept wieder abgeriickt und 
hat den Schwerpunkt voll 
auf den Rasen verlagcrt. AI- 
les, was noch an Strategic 
Qbriggeblieben ist, ist die 
Mdglichkcit, unter verschie- 
denen Aufstellungen zu 
wahlcn . . - 

Manchester United Europe 
hat aile nur denkbaren Cup- 
Ausscheidungen im Ange- 
bot, vom UEFA Cup bis hin 
zu Exotcn wie dem (hier 
erstmals simulierten) Euro- 
pa Super Cup. Und wer ei- 
nen dieser praktischen Vier- 
Spiclcr-Adaptcr besitzt, 
kann ihn jetzt ebenfalls vcr- 
wenden - zwei Lcute durfen 
auf dem Feld rumflitzen, die 
anderen be id en stehen im 
Tor. Die Qbrigen Optioncn 
sind allerdings nicht beson- 
ders ergiebig: Man kann die 
Spielzeit zwischen 4 und 90 
Minuten Echtzeit einstellen, 
den Namcn des Managers 
andern und die Spielerstati- 
stik beaugen (erzielte Tore, 
gelbe/rote Karten, Fouls, 

etc.). 

Sobald jedoch der Anpfiff 
ertont, ist die durftigc Aus- 
wahl vergeben und verges- 
sen - auf dem Rasen gibt's 
nun wirklich alles* was FuB- 
ballerhcrzcn hotter schlagcn 
laBt! Besonders die super 



animiene Graftk ist ein Ge- 
nuB, und wetl der komplcttc 
Bildschirm ausgenutzt wird, 
ist das Spiclfcld so uber- 
sichtlich geratcn, daB man 
den wcggcfallcnen ,-Radar- 
schirm* uberhaupt nicht 
vermiBt. AuBcrdcm sind 
tausenderlci klcinc Details 
vorhanden, bcispielsweise 
Kopfballe, die Ersatzspieler 
laufen sich vor dem Ein- 



wechseln am Spielfeldrand 
warm, aile 250 (!) Mann- 
schafien haben ihr eigenes 
Emblem, die jedcrzeit cr- 
haltliche Zeitlupcnwicder- 
holung ist abspeicherbar, 
und die Einwurf- bzw. Ek- 
kentcchnik wurde mit Hilfe 
cines frei plazierbarcn Cur- 
sors sogar deutlich besscr 
gelfist als bei .Kick Off 2 M - 
hJiuc man Fallruckzieher 
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auch noch cingebaut, w3rc 
die Sportsehau im ARD 
schon fast uberflussig* . - 
Der Sound ist ebenfalls 
prachtig, die Zuschauer im 
Stadion gehen richtig mit; 
bloB die Musik ist etwas 
dudclig, aber die muB man 
sich w&hrcnd des Spiels ja 
nicht anhorcn, Auch die 
Steuerung verdicnt Lob, 
denn einerseits kommen 
Anfangcr gut zurecht, wah- 
rend Fortgeschrittene rich- 
lig zaubern durfen. DaB es 
unterm Strich doch (wieder) 
nicht ganz reichen wird, urn 
„Kick OfT die Butter vom 
Brot zu stehlen, liegt am 
dtirftigen Oplionsangebot, 
dem leichten Ruckcln bei 
der Graftk und dem Urn- 
stand. daB es nur einen Platz 
und keinc untcrschiedlichen 
Witterungsvcrhaltnisse gibt. 
Trotzdem ist Manchester 
United Europe cin wirklich 
gelungenes Fuflball-Ver- 
gntigen - so sicher, wie der 
Bull rand ist! (mm) 




Manchester United Europe 

Crank: B19C 

Sound: 69% 

llandhabtrng: 80% 
Spielidee: 62% 

DaucrspaB: S3 

Prois/Lcistimg: 78% 
Red. Urtcil: 82% 
Variabcl 

Prcis: ca. 74,- DM 
Hmtcllen Krisalis 
Genre: Sport 

SperialilSt: Komplell in 
dcuisch. mchr Features bei 
1MB. Spiclstandc auf Extra- 
disk spcichcrbar. 
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Das ist 
Generate 

militarischen Spezialeinheit 






Der Amiga Joker meint: 

Hunter ist mehr als nur cin Spiel - 

cin Erlcbnis! 






spiclswcisc die Spi 

stimmten Ohanks. . *. 

en Einweisung gchf s auch schon aas 
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Ausgestattet mit perfekten Kenntnis- 
scn in Informationsbcschaffung, Sa- 
boiagc und Sprengstofftechnik darf 
dcr Held von Aciivtsions aufwendi- 
gem Aclionadvcnlurc cine Rcihc un- 
terschiedlich schwerer Geheimmissio- 
nen absolvicrcn. SchlicBlich halt der 
Fcind einc strategisch wichtigc Insel- 
gruppe besetzt, was unser Brdtchenge- 
bcr gar nicht gerne sieht! 



1 1 
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muB man die Ausriistung zusammen- 
bckommen, ZU der betreffenden Insel 
rciscn, siorcndc Wachcn bescitigen, 
den Tank mit einer Handgranalc 
hochgehen lassen und schlicBlich 
rechtzcitig ins Haupiquartier zuriick- 
kchrcn. Wcnn das cinfach ist, wie 
schen dann die schweren Aufgabcn 
aus?!Na,jedenfalIsso,daBmanetwas 
mehr Zeit fiir ihre Erledigung bc- 
kommt , . . 

Damit das Agcnicnlcbcn auch in dcr 
Praxis so spannend ist, wic cs sich in 
der Theorie anhort, haben die Pro- 
grammicrcr fttr Hunter cine komplexe 
Abcntcuerwelt auf die Beine gestellt: 
Die 3D-Inscllandscharten best c hen 
aus Bergen, Baumcn und Fliisscn, 

ffi kann sich mit der ortlichen Bcv61- 
ung unterhalten, und in den schr 
abwcchslungsreich gestaltctcn Gebau- 
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pfen, in den (Waffen-) Gcschaftcn 
"tau fen und schicr unzahlige Ge- 
genstand? aufsammcln und benuizen 
- 007 wiirde bci dicscn Arbcilsbedin- 
gungen glati vor Neid crblasscn! 
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hcrauspickt; davon gibt*s grundsiitz- 
lich drci Sorten: die cher strategischen, 
die actionrcichcn und die ganz knilp- 
pelharten (Strategic & Action im Dop- 
pelpack, gewisserm alien). Von Natur 
aus vorsichtig, cntschcidcn wir uns 
erst mal fOr einc Icichlerc Obung, bci- 



und Waschmaschincn. Zum Vor- 
wartskommen stchen (unter ande- 
rem!) Schnellbootc, Lkws, Jeeps, 
Hubschraubcr, Fahrradcr und sogar 
Surfbrcttcr zur Verfugung, man kann 
im haivcrseuchten Mcer schwimmen, 
mit dem Fallschirm aus Flugzeugen 



Nic 

lichkeiten angcht, auch optisch 
Hunter einc Klasse fur sich: Die 3D- 
Polygongrafik ist trotz ihrcs Dctail- 
rcichtums (selbstvcrstandlich mit Tag- 
und Nachtweehsel!) unheimtich 
schncll, besonders die Zoom-Eflckie 
kommen gut ruber Titclmusik und 
Sound-FX sind zwar an sich nur Mii- 
telmafi t es gibt abcr crstaunlich vielc 
vcrschicdcnc GcrSusche, und sie pas* 
sen auch immer perfekt zur Handlung. 
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Stick klappt einwandfrei - hicr gibfs 
cinfach nichts zu meckern. Hunter ist 
cin „strategischcs Actionadvcnturc", 
das wcit iiber den Rahmen herkomm- 
licher Games hinausgcht, und hat sich 
sorait die Hit-Trophae mehr als redlich 
verdicnt! (C. Borgmeier) 
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Hunter 

Grafik: 

Sound: 
Handhabung: 
Spielidee: 
DauerspaB: 
Preis/LeislunE: |Sgg 



84% 
83% 
90 
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ou naut taken a map 
You hm* tatat a to book 



Red. I mil: 
Fur Fortgeschritlc 
Preis: ca. 99,- DM 
Hcrsteller: Activision 
Genre: Abcnieuer 

Spezialitat: Deutsche Anki- 
tung, Spielstandc spcicher- 




Der Amiga Joker mcint: 
Monster Business ist 
der neue SpaBmacher 
untcr den Plaitform- 



games: 




Marc Rosocha haben wir 
Hammer wie ^Chambers of 
Sbaolin* 4 oder H Wings of 
Death zu verdanken - jelzt 
hat Thalions friiherer Star- 
programmierer sein eigenes 
Softwarchaus aufgemacht: 
Eclipse. Das Erstlingswerk 
ist ein stark plattformhalti- 
ges Geschicklichkeitsgame* 
und zwar gleich ein richtig 
gutes! 



Was haben spleenige Affen, 
mutierte Vogel und spuk- 
kende Monster gemeinsam? 
Ganz einfach, sic turnen alle 
auf den Baugcriistcn von 
Mr Bob herum! Der Unter- 
nehmer ist deshalb schon 
ganz verzweifelt und bittel 
in seiner Not den Superhel- 
den Lcroy urn Hilfc, Leroy 
weifl zwar* daU jede Bcriih- 
rung mit den Viechern tod- 
lich ist, aber wozu ist er ein 
Supcrhcld? 

Anfangs gcstaltci sich die 
Monsterjagd rccht einfach, 
aber spater umfasscn die 
Baustellen dann mehrere 



Screens, und die Gegncr flit- 
zen immcr (linker liber die 
Plattformen, Leitern, Rut- 
schen und Rampen. Urn die 
Biester ins Jenseits zu befSr- 
dern, werden sie zunachst 
harpuniert, dann driickt 
man den Feuerknopf mehr- 
mals hintereinander: da- 
durch werden sie aufgc- 
pumpt und cntschwcbcn mit 
geblahten Bauchen Rich* 
tung Bildschirm-Himmel! 
Bcsonders nctt ist cs, eincn 
derart aufgeblasenen Geg- 
ner anzurempeln - er fliegt 
dann seitwarts und erledigt 
dabei alle im Wcgslchenden 
Kollegcn. 

Untcr Zcitdruck Plattform- 
Feinde killen und Bonusge- 
genstiindc aufsammeln. mag 
z war nicht sondcrtich origi- 
ncll scin t trotzdem iibcr- 
zeugt Monster Business auf 
derganzenLinie: Putzigani- 
mierte Gegner, flotte Musik- 
stUcke, cine prazisc Stcuc- 
rung - was will man mehr? 
Eincn Zwci-Spicler-Simul- 



tanmodus vicllcicht, denn 
der fehlt hier leider . . ■ 
<C Borgmeier) 




Monster Business 

Grafik; 70% 

Sound: 77% 

Handhabung: 72% 
Spklidec: 66% 

DaaerspaD: 75% 

Preis/Leistuiig: 70% 
Red. Urteil: 74ft 
1 ur Anfangor 
Preis: ca. 79,- DM 
Herstellen Eclipse 
Genre: Geschickticbkeit 

Spezialitat: Zwci-Spiclcr- 
Modus (hintereinander)* 

Highscores werden gesaved. 






Der Amiga Joker meint: 
The Payoff ist ein ab- 
solutes MuB fur alle 
Cadaver- Fans! 
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SOS an alle Fans von Kara- 
doc - der kleine Kampfzwerg 
sitzt schon wieder machtig in 
der Patschc! Diesmal hat es 
ihn sogar besonders hose er- 
wischt, an seinem neuesten 
Ahenteuer durften selbst I \- 
perten lange zu kauen ha- 
ben . . . 

Soviel Pech kann eigcntlich 
nur der Held cines Compu- 



terspicls haben: Da hat er 
sich nun untcr Einsatz seines 
Lebens durch dieses icuRi- 
sche SchloB gekampft, und 
was ist der Dank? Als er zum 
Abkassieren kommen will, 
sind die Leutc, die ihm voll- 
mundig eine fcttc Bcloh- 
nung versprochen hattcn, 
einfach verschwunden! 
Aber Karadoc ist Kummer 
gewohnt, also begibt er sich 
unvcrdrosscn zuriick nach 
Wulfheim und packt die 
nacbsten vier Level an. 
Weil, zu tun gibt's hier 
wahrlich genug: Die Ratsel 



sind so gut, daB man sich 
alle Haare cinzcln ausraufen 
konnte, die Monster derma- 
Ben grimmig, daB unser 
Zwcrg froh scin kann, dafl es 
auch ein paar neue Zaubcr- 
tranke und -spruche gibt * 
tjQ, und uberhaupt stirbt es 
sich sehr schncll in Wulf- 
heim und Umgebung! 
Sound und Steuerung sind 
zwar mehr oder weniger 
gleich gebliebcn, aber an- 
sonsten ist The Payoff alles 
andere als nur der Neuauf- 
guB cincs altcn Spiels. Die 
Story ist noch besser als 
beim ersten Mai, die isome- 
trische 3D-Grafik hat eben- 
falls zugelegt, und trotz der 
etwas gcringcren Zahl von 
Raumcn ist das Game insge- 
samt auch komplexer und 
actionreicher geworden. 
Nur eines ist es garanticrt 
nicht - einfach! Wer Cada- 
ver gespielt und gemocht 
hat, wird die Zusatzdisk eh 
als Pflichtkauf ansehen.und 
fur alle andercn gibt's jctzt 



eincn Grund mehr, sich die- 
ses Meisterwerk der Bitmap 
Brothers anzuschaffen! (mm) 




Cadaver -The Payoff 

Grafik: 

Sound: 
Handhabung: 
Spiclidee: 
DauerspaB: 
Pre is/ Le is tung: 
Red. Urteil: 
F8r Expertcn 
Preis: ca, 45,- DM 
Hersteller: Renegade 
Genre: Abemcuer 

Spezialitat: Deutsche Anlci- 
lung, nur zusammen mit dem 
Hauptspiel laufiahig. 
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Audi in AMIGA -Softwtre-meftistork.' 





AMIGA-SOFTWARE 




3D Construction Kit dt. 


129.00 


Lemmings 




65.00 


Stellar 7 


59.00 


Ania'es 


69.00 


Life & Death 




85.00 


Storm ball 


59.00 


Bane ol the Cosmic Forge 


89,00 


Merchant Colony 




69.00 


Super Monaco GP 


59,00 


Brat 


59.00 


Midwinter II 




75.00 


SWIV (Silkworm 2) 


59.00 


Chuck Rock 


59.00 


Moonbase 




65,00 


Toki 


59.00 


Eye of the Beholder 


75.00 


PGA Tour Goll 




59,00 


Turrican 2 


59.00 

'" Cm m J\ ' L 


F-15 Strike Eagle II 


85.00 


Power Up 




75.00 


Warlords 


d9.0C 


Fantasy World Dizzy 


19.00 


Railroad Tycoon 




85.00 


Wonderland 


75.00 


Flight Ol Intruder 


75,00 


Secret ol Monkey Island dt 


75.00 






Gods 


55.00 


Shadow Dancer 




59.00 


512 Kbyte Speicher- 




Gunboat 


75.00 


Sim Arch 1 




39.00 


erwelterung • Uhr 


99 t 0G 


Hero Quest 


59.00 


Sim Arch 2 




39.00 






High Energy 


69.00 


Sim City Populous 




75.00 


u.v.m. 




J.K. Squash 
Jonathan 


69.00 
79.00 


Speedball 2 

Spirit of Adventures 


65.00 
i^ 69.00 


^^▼^^^ 


F^ 



Wir fuhren naturlich auch alles fur MS-DOS, Game Boy, 
Sega, PC- Engine, NES und Super Famicom. 




1st me$* s 
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Amiga 500 Festplatte 
52 Quantum SCSI II 

1198,- DM 



Deluxe Sound 
228,- DM 



2. Laufwerk 3-6 
durchgef. Bus 
-179,- DM 



Reismaus 89,- DM 

Hi-Res Maus 

280 dpi 99,- DM 



Fate-Gates of Dawn 

Cadaver-Levels 

Phantasie Edition. 

3D-Soccer 

Logical 

Prehistoric 

Toki 

Spirit ol Adventure 

F-15 Strike Eagle 2 

Sega Mega Drive ab 319,00 

Lynx ab 199,00 

Game Boy 159,00 

Irrtum und Pn Isanderung vorbehalte n. Lieforung per Nachnahmg 

Unser Ladenlokal Bits Bytes flnden Sle in... 

5900 Stegen, Am Bahnhof 35 

5240 Betzdorl, Bismarck5tr.2 
24Std.*BMt*llserviceTel-:(0271)22120 ■ Fli + : (02 7!) 56617 



Speichororweiterung 
A500 aul 1 MB 
abschaltbar Incl. Uhr 
ab99 f - DM 



89.90 
44,90 
89,90 
72.90 
62, GO 
72,90 
72,90 
79,90 
99,90 



Spclchcrcrweiterung 
lur A2000 2MBBMB 
•b398 ? - DM 



ECS Munchen 
Rosenheimer Str. 92a 
8000 Munchen 80 
Tot 089-4 48 93 89 
Fax:089-4837 57 

Laden u Versandzenlrale 



ECS Stuttgart 
Konig-Kari-Str 69 
7000 Stuttgart /Bad Cannstatt 
Tel: 0711-556601 

Laden 



ECS Frankfurt 
Taunusstr. 52-60 
6000 Frankfurt 1 



Laden 



ECS Bremen 

Birkenstr 44 /Httlmannplatz 

2800 Bremen 1 

Tel: 04 21*302345 

Laden 
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• • ■ EISHOCKEY- MANAGER • • • 

POWERPLAY, fur alle AMIGAS! 

Eines der spielstarkslen und realistischslen Sport-Manager- 
Spiele aller Zeiten. mil alien nur erdenklichen Moglichkeiten: 
-1-2 Spieler Modus 

- Original Teams und Spielernamen! 

- animierte Spielsequenz • z.T. Digit. Grafiken 

- Editor 2ur Anderung ALLER Team- und Spielernamen 
(mehr ate 6001) 

- Riesen-Stalistiken und Spielerwettbewerbe (Torjager. Scorer 

U.S.W.) 

- Transfers in alien 3 Ligen mil ALLEN Spielern moglich. 

- Werbevertrage ■ verzinste Bankkredite 

- Besuche im Trainingslager 

- Stadionausbau - Eininttspreise festlegen 

- voile Maussteuerung 
und... und... und... 

- Kompl. in dl + Anl. fur NUR 39,— DM 

• - • FUSSBALL - MANAGER • • • 
THE FINAL 

Fur alle AMIGAS, mil durchweg positiven Kritiken und alien 
Extras wie: 
-1-4 Bundesliga 

- DFB-Pokalspiele und Spiele in alien 3 Europacup-Wetl- 
bewerben 

- Spieler-Editor 

- Sladionausbau - Elnlrinspreise festlegen 

- Besuche im Trainingslager 

- Spieler- und Trainertransfers 

- Spieler- u. Teamstatistiken - Spielerpramien 

- Digisound und Bilder • u.v.m. 

- Kompl. in dt t Anl zum SUPERPREIS von NUR 1 9,- DM 



Versandkosten pro Bestellung 4,- DM (Nachnahme 6,- DM) 

Beide Spiele sind zu bestellen bei: 

Jo Seitz. Altenstadterslr. 14. 6361 Niddaial 4 

•Tel.: 061 87 26498 ■ 
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Also unsereiner kriegt ja Geld dafiir, daB er sich Ausgabe fur Ausgabe eine dumme Einlei- 
tung fiir die Mailbox einfallen laBt - aber wer zahlt Euch etwas, damit Ihr den Blodsinn auch 
lest? Niemand, eben! Kommen wir daher iibergangslos zu Euren Zuschriften . . . 




auskennt, ha?? (AJ 5/91, 
Seite 55 unten) Ich jedenfalls 
habe mir aus Protest schon 
cin Haus in Ticfcnbach ge- 
kauft und bercits 524 Unter- 
schriftcn gcgcn Dich gcsam- rade mil gelangweiltem Btick 



schrcibt uns Mister Mchl- 
staubleraus Miinchen 

Da wurde sich eine Retour- 
kutsche wie jwir schauen ge- 



melt, atsch! Noch sind wir 
wenige, doch bald, bald . . . 
beschwert sich bitter Black 
Star of Black Hole, Manuel 
Cavallaro 

Du kannst ruhig wieder einen 
Gang zuruckschahen: Der 
Amiga Joker ist und bleibi 
ausschlieftlich fur A migio- 
ner! AUerdings durfte auch 
Dir schon aufgefallen sein, 
dap in jungster Zeii mtmer 
mehr gute Games zufjst fur 
den PC crscheinen - dtshalb 
und aus I248andtr&i prun- 
den wird its ah Hcrhsi oik 
zwei Mo/mre ZOSATfUCII 
den PG JOKER gehen 
(aufierdem kommt im No- 
\ ember unset fang tr\\ artetes 
Sonderktfr Jtolienspiele"!). 
Swit Dcint ihvtterw ahrende 
l^crschitfl aitfzukundigtth 
soUtesi Du sie also lieher auf 
den PC Jok& ausdehnen - 
besser mfonntein als mil die- 
^L^ sm beiden Magtfzinen wird 
W ~ man kaum noch sein 
aen 



die Leserbriefe durch t als 
plotzlich. . .* naturlich gera- 
dezu anbieren - aber nix da. 
Es gibt Schiimmeres als 
Mickey Afaus zu lesen. bei- 
spielsweise die Magazine der 
Konkurrenz! 

Die Adressen anderer Leser 
diirfen Mir aus Grunden des 
Datenschuizes nicht heraus- 
gehen, aber Mickey wohnt in 
Entenhausen Ob er von .Ohttos" 
*ne Ahnung hat, wissen wir 
allerdings nicht so genau - 
schreib Dein Problem doch 
einfach ans Know How. wir 
helfen Dir dann gerne welter 



• 
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Joker, ich schreibe Dir die- 
sen Brief* um Dir meine ira- 
merwahreode Leserschafi 
aufzukundigen. Warum? 
Das will icb Dir sagen, Du 
Null, Du G-irmchuu Du 
Verrfitcr: Du hast uns alle, 
Deine Lsser. vorkauit! 1st 
Dir ein Licht aufgegangen? 
Du. der Du uns Amigiaaer Stim - die unvcrglcichliche, 
beseh . - . und betrogen hast f unbeschreibliche . - . Miekey 



Tatsi |M 

O 

e ten ganzunschuldig 
an cincm Kiosk vorbei und 
schau mil gelangwciliem 
Blick die Regale durch. 
Plotzlich sehc ich sic... ja 
sie...SIEU!!DieZ6itschrift 
allerZcitschriften! Ich fange 
an zu kcuchen und zu he- 
chcin und renne auf SIE zu. 
Nun liegt sie vor mir - 
SchwciB rinnt mir ubcr die 



emmingsfieber 



Gleich vorweg ein uberdru- 
ber-mcga-ultra-hammer- 
hartes Superlob, lhr scid 
wirklich schncll wie der 
Wind und habt eindeutigdie 
aktuellsten Tests im Land. 
AUerdings hat mich da eine 
Aktion von Euch ctwas in 
Vcrwunderung versetzt. Da 
inseriert Ihr, daB Ihr einen 



Lemmings- Boom ausnQtzl 
und schncll mit Psygnosis 
einen Vertrag aushandelt, 
der cs Euch ermoglicht, ei- 
nen Lemmings-Comic zu 
drucken? Frci nach dem 
Motto: Joker meeis Lem- 
mings., - 

schUlgi uns Theo Belschau 
ausThaling vor 

Lemmings? Lemmings??! 
Sind das nicht die putzigen 
Se/bstmorder \om Vorjahr? 
Will sagen: Dein Vorschlag 
ist nicht ubei kommt aber 
leider doch schon ein bifichen 
spdt t oder? Das Geheimnis 
von PC-Island haben wir 
schon welter oben aufgeklart, 
bleibi nur noch. uns fur Deine 
Gratis-Spurnasc zu bedan- 
ken. Apropos. Sherlock: Os- 
kar ist in letzrer Zeii ein 
bifichen ubellaunig - We/- 
leicht konnte ein Meisterdc- 
tektiv wie Du herausfmden. 
woran's liegt? 

,emmingszucht 

L Ganz konkrei: Was findet 
Ihr an Brigitta eigentlich so 
suB? Das Madel ist doch 
(pott-)haQlich! Auch auf die 
Gefahr bin. mich unbeliebt 



willst nun PC-Games und 
Konsolen in Dein Blati auf- 
nehmen und Asyl geben?! 
Ich weiB. dafl Du PCs be- 
sitzt (gib's endlieh 7>x\), aber 
daB Du sic nun auch noch 
tcstcn 
muSte man 



Maus. Zufneden und beru- 
higt gehe ich nach Hause. 
Achja. so ncbenbei habe ich 
mir auch den Joker gckauft, 
aber nur wcgen dem Brofk- 



zu machen, aber ich glaube. 
jungendynamischen Rcdak- wenn man daucrnd Kompli- 
teur aus dem Bercich PC- 
Spiele sucht. Nichts gegen 
iung und dynamisch, aber 
warum PC^Spicle? Wollt Ihr 
den Amiga verlasscn, einen 
Joker fur alle Computer und 
Konsolen hcrausbringen? 
Bitte. bittc, laBt den Joker 
den Amiga-Freaks, Sollen 
sich die anderen Systemc an 
anderen Magazinen erfreu- 
en. 

Obrigens habe ich das Ei des 
Kolumbus entdeckt - kurz 
und gut. ich weiB, was 
SWIV heiBt. Es bedeutet 
niimlich nicht Silkworm IV. 
sondcrn Silkworm In Verti- 
cal. Im Gegensatz zu Silk- 
worm hat SWIV niimlich 
vertikales Scrolling, und da 



mente bekommt, ist man 
doch froh, mal das Gegcn- 
teil zu horen. Oder etwa 
nicht?? 

2- Ich findc Lemmings voll 
geil. Nun weiB ich auch. daB 
es die Viecher wirklich gibt, 
ich konnte in meinem Lexi- 
kon allerdings nichts dar- 
iibcr finden. Also meine Bit- 
te: Konntet Ihr nicht cin 
paar Infos tiber die Dinger 
bringen? Mich wurdc z.B, 
intcrcssicren, ob man die ir- 
gendwo als Haustier kaufen 
kann, und ob man sie ohne 
QuSlcrcj im KaHg halten 
kann. Ich hattc da noch ei- 
nen Hamstcrkafig, der 
Hamster ist in einem Ma* 
niac Mansion- Wahnsinns- 



Comic... 
willst (vierlcilen Nun noch schnel! mein Pro- 
Dich!) f schlagt blem: Konnt Ihr mir die 



haben die Programmicrer anfall in die Micro geflogen 



dem FaB den Bodcn aus! Adressc von Florian Romer 

Oder warum in aller Welt geben? Ich briluchte sie we- 

brauchst Du sonst jeman- gen der Obiius-Karten, die 

den, der sich mil PC-Spielcn er Euch geschickt hat. 



einfach gleich die Abkilr- 
zung des Arbcitstitcls gc- 
nommen. Dieser Detektiv- 
dienst meinerseits ist ubri- 
gens gratis! Noch eine Idee: 
Wie ware es* wenn Ihr den 



und kam da lebend nicht 

mehr raus! 

3. Solltc Brigitta diesen Brief 

bcantworicn miissen, nch- 

me ich Punkt I teilwcisc zu- 

ruck 



!iJ 
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mcldct sich Car&ten Riggel- 
sen aus Nordcrsiedt zu Wort 

Brigitta redei nicht mehr mil 
Dir, so froh war sie. endlich 
mat das Gegenteil von eincm 
Kompliment zu horen - Du 
braucht also nichts zuruck- 
Refold, gut, was? Bezuglich 
der Lemmings hahen wir ex- 
trafur Dich unstr 248-bandi- 
ges Lexikon konsultiert. 
denmach handcll es sich bci 
den Vi$chcrn um „hamster- 
ahnlkhe Wuhlmduse" die 
sich mil Bcgeisicrung vcr- 
mehren. dann infolgc von 
Sahrungsknappheit auf Mas- 
senwanderschaft gehen und 
unterwegs in grower Zahl 
urns Leben kommen. Leider: 
Kein Wort dariiher. ob die 
Tierchen micros client aug- 
lich sind . 




Gemischtcs Do 



1. WiBt Ihr. wie Ihr Euch 

noch verbessern ktfnnt? 
Nein?!? lch auch nicht, also 
gleich wcitcr im Text. 

2. Da fallt mir doch ctwas 
ein (sorry): Ihr konntct doch 
mal Spiele-Magazinc (z,B. 
Amiga-Fun) testen! Quick 
& Silva war namlich ein id- 
les Spiel! 

3.ZuAJ7/91:Wiewarees, 
wenn Doppelausgaben auch 
wie Doppclausgaben aussc- 
hen? Also doppelt so dick?! ! 
Und warum nennt Ihr AJ 7/ 
91 nicht 0/917 lch meinc. cs 
kann doch keine Nummcr 7 
geben, ^enn Nr 6 nichi cxi- 
sticrt! 

4- Wenn das stimnu. was 
Michael da im Editorial 7/ 
91 (bzw. 6/91) sehrcibt. 
dann kommt es ja nur auf 
die Masse an. Nach einer 
langw r ierigcn Rcchnung ba- 
be ich herausgefunden (ich 
weiB zwar auch nicht wie, 
abcr ich habe es eben her- 
ausgefunden), dafl, wenn 
Ihr monatlich 1.440.000 Ex- 
cmplare druckt, eincs nur 
noch DM 3,50 kosten wiir- 
dc, Und wenn's weniger ko- 
siet, warden auch mehr ver- 
kauft - so ist alien geholfcn 
iVorschlag ohne Gewiihr). 
5. Ich mochte keinen Daucr- 
lutschcr, licber cine Tafcl 
Schokoladc! 



tcili uns Jdrg Neubaucr a us 
Furth mit 

Tja nun. die Doppclausgaben 
sind zwar niehi doppelt so 
dick, dafur abcr doppelt so 
lange erhaltlich - is* das etwa 
nix? Das mit den Nummern 
siehst Du vo/fig verkehrt: Es 
ist doch vivlmehr so. daji es, 
wenn es schon keine Nummcr 
6 gibt t doch wenigstens eine 
Summer 7 geben mufl. sonst 
gibf es namlich gar keine 
mehr r geli In Wahrheit ban- 
deft es sich bci der Numme- 
rienmg aberganz einfaeh um 
eine Vorschrift des Vertriebs. 
Deine Kostenrechnung hinge- 
gen geht votl auf. sag uns 
einfaeh, wohin wir Dir Deine 
Million Exemplare schicken 
diirfen bzw. wann Du zu zah- 
len gedenkst, und schon ko- 
stel das Teil nur noch drch 
fuffzig. Damit ist dann wirk- 
Itch alien geholfen! Und weil 
wir gerade beim llelfen sind: 
Schokolade kannsie Dir ab- 
schminken, abcr eine grope 
Marktubersicht der Diskct- 
tcn-Magazine ist fur's ndch- 
ste Heft geplant. 



BOMiCD '-NEW S 



on 

nie< 



t kopiert 
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lch nchmc an, Ihr informieri 
Euch auch ubcr Eurc Kon- 
kurrenz, oder ctwa nicht? 
Wenn ja. dann habt Ihr si- 
cher auch schon das 
Schundblatl namens Spiel- 
zcit (Name gcanderl) ent- 
deckt. lch habe cs mir ein- 
mal wegen des unglaublich 
gunstigen Prciscs von I 
Mark gckauft. Viel kann 
man dafur ja nichi erwarten, 
abcr als ich das Heft auf- 
schlage. was miisscn mcine 
entzundeten Augcn da sc- 
hen? Erst dachte ich. ich 
hatte cine Sparausgabe des 
Jokers vor mir! Das Bewer- 
tungssystcm bestcht aus (al- 
lerdings nurdrei) Froschgri- 
masscn - die Leule haben ja 
bestimmt noch nie (NIE) 
Eucr Bewertungssystem gc- 
sehen, nein, bestimmi noch 
nicht. Und wenn man wei- 
terblaueri, kommt es noch 
schlimmer; Die waren von 
Eurcn Rubriken so begci- 
stert. daC sie sic gleich uber- 
nommen haben. Was meint 



WuBten Sie, 



. . . daB es ganz schneli gehen kann. bis Ihr Herz fur 

China schlagl? 

Hong Kong 1930: Sie ist die Tochter eines amerikamschen 

GroBgrurtdbesitzers und zum Tode verurteilt irgendwo in den 

Bergen Zenlralchinas. 
Er ist ein Bruchpilot. ein Abenteurer. und er hat nur drei Tage 

Zeit. sie zu reiten. 

Ihr Begleiter auf dem Weg in die Freiheit ist ein geheimnis- 

voller, listiger Meisier aus einem fernen Land. 

In HEART OF CHINA uberqueren Sie den Himalaya. Sie 
sind Gast im beruhmten Orient-Express, und Sie sind Teil ei- 
nes Adventures, dessen Spielidee Sie ebenso laszinieren wird 
wie die techmsche Umsetzung mit VGA-Grafiken und Roland- 

Sound-Karte. 

. dafl es gar nicht so leicht ist, immer mil beiden Beinen test 

auf dem Boden zu stehen? Schon gar nicht, wenn man als 

Raumfahrer einen ganzen Planeten sami unterirdisctiem 

Hohlensystem erkunden soil wie bei EXILE, dem brandneuen 

Action-Adventure-Spiel von Audiogenic. 

Hiet ist nicht nur Geschicklichkeit, sondern auch em heller 

Kopf gefragt. Denn neben den Gesetzen der Scfiwerkraft gilt 

es. auch angriffslustige Vogel, Granaten. radioaktive Krtstalle 

und vieles mehr zu uberwinden 

Inteiligente Soundeffekte und eine tantastische Simulation 

sorgen fiir ein HochstmaB an packender Untcrhaltung Aufler- 

dem bietet Exile fur alle, die den Planeten mcht am Stuck 

ertorschen wollen die Mogiicfikeit, den Spielsland jederzeit 

zu speichern. 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMICO-SPIELEN? 

Unsere Servicelme beantwortet sie; 

Telefon (0 61 07) 6 20 67, Mo. - Fr. 1 5.00 - 1 8.00 Uhr 



Fiir uns ist es eine 
Selbstverstandlichkeit: 

Alle B0M/C0 Spiel e 

haben eine deutsche 
Anleitung 



Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 



-ibw* 1 - 



Computersoftware 

Steffen Muller, Richthotenstr. 1 59, 8933 Lagerlechfeld 
Tel; 082 32 / 64 09 Fax: 82 32 / 85 77 
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Ihr dazu? Ich jedcnfalls war 
geschockt! Aber keine 
Angst, dieses Plagiai kann 
mit Euch nicht konkurric- 
rcn. 

Was andcrcs: Nculich flat- 
ten mir da doch aus vcrrcg- 
netem Himmel ein Kaialog 
cincs bekannten Sofiwarc- 
vcrsands ins Haus. Kcinc 
cinfachc Wurfsendung, son- 
dern vollig korrckt an micb 
adrcssierL Da ich mich nichi 
erinncre, jeniaU etwas bei 
dieser Firnia bestellt zu ha- 
ben, uberlege ich naturlich. 
wohcr die meine Adresse 
haben. Bcstimmt nicht aus 
dem Telcfonbuch, denn 
nicht jeder, der Telefon hat* 
hai auch einen Computer. 
Da Talk mcin Vcrdacht auf 
Euch, denn lhr habt dicsc 
Firma schon oficrs als 
Bczugsqucllc genannt. 

Konnte es sein. dafl lhr mei- 
ne Adresse weitergegeben 
habi? Falls lhr das taisach- 
lich wan, lalk das doch in 
Zukunft blcibcn..- 
bittct uns Andreas Braigaus 
Reinbek 

Nichts liegt uns fertter, ah 
unsere geschatzten Ko/tegen 
zu kritisieren, ahcr vow Ver- 
g/eich mir dem attgesproche* 
nen Magazin mochten wir uns 
trotz evcnlucllcr Ahnlichkei- 
ten doch gerne distanzierctu 
Freitich haben uvV nun so 
manchedvr von uns insLetwn 
gcrufenen Rubriken nicht 
mchr ganz alteine, aher es 
kommt ja nicht aufs WAS 
sondern aufs WIE an. Wenn 
jemand nur cine Mark fur 
seine Arbeit verlangt t dann 
wird er schon wissen, war* 
urn... 

AndereSt vie! wichtigeres 
Thema; Wir durfen, wollen 
und tun auch X/EMALS 
Adressenmaterial weiterge- 
ben! Es gibt atlerdings Fir- 
men, die darauf spezialisiert 
sind - WIR habett mit Dei- 
nem ominosen Katalog jedcn- 
falls ganz bcstimmt nichts zu 
tun! 

lm Osten nix Neues 

Dcr Grand, warum ich 
Euch schreibc. sind die 
chaotischen Zustilnde im 
Osten Deutschlands, spe- 
ziell Dresden. Es geht 



schlicht und cinfach urn Ga- 
mes. Gibt es in Dresden kei- 
ne guten Games? Ich habe 
vcrsucht, Powermonger, 
Monkev Island oder MUDS 
zu bekommen * no, gibt cs 
nicht. hort man da nur, Viel- 
leicht liegt es nurdaran.daB 
ich kcinen ordcntlichcn 
Soflwareladen kenne, man 
kann hicr nur versuchen, die 
Games im KaulTiaus zu be- 
kommen, Aber da gibt es 
zwei Jahre alte Games zum 
alien Preis (Specdball: 89,90 
DM, in den altcn Bundcs- 
landcm wird cs ftir 19,90 
vcrkauft). 

Jedenfalls habe ich es dann 
mil Bestellen versuchi (uber 
Anzcigcn im Hcfl), aber da 
gibt es natiirlich auch eincn 
Haken. und das ist die Post* 
Ich bestelitc im Dczcmber 
Maupiti Island und habe cs 
bis hcuic noch nicht bekom- 
men. Odcrlicgt das womog- 
lich gar nicht an der Post, 
sondern an den Vcrsand- 
hausern? Was mcini Ihr? Ich 
weiB mir nicht zu hclfcn T 
wenn man so lange auf cin 
Spiel warten muB, mochle 
man es dann ja gar nicht 
mehr haben, weil es schon 
wieder so viclc ncuc gibt. 
Sehcin langsam glaube ich. 
daB die Firmcn ihre alten 
Spiele. die in den alten Bun- 
deslandern nicht mehr ver- 
kauft werden kdnncn, cin- 
fach uns unterschieben. 
Kennt Ihr vielleicht einen 
verniinftigen Laden in Dres- 
den? 

erkundigt sich Udo Tietze 
aus Cunncrsdorf 

Einen H vernunftigen' 4 Laden 
in Dresden kennen wir leider 
nicht (urn chrlich zu sein t 
kennen wir noch nicht ma/ 
einen unvernunftigen . . J, 
aber Deine Probkme sind uns 
durchaus bekannL Tatsdch- 
Hch versucht schon mat das 
cine oder andere schwarze 
Schaf in den neuen Bundes- 
Jandern Reibach zu machen t 
tatsdeh/ich kriegt die Post 
hesonders im Osten atles nur 
sehr trage auf die Reihe. und 
tatsachiich kommt es auch im 
Versandhandeldesofteren zu 
Lieferschwierigkeiten (gilt 
fur West undOstt). Trotzdem 
wQrden wir an Deiner Ste/te 
dem Versandnoch erne Chan- 
ce geben * durfte fiir Dich 



halt der einfachste Weg sein, 
urn an ^vernunftige" Games 
zu ^vernunftigen" Preiser* zu 
kommen* Und rek/amitren 
kann manjo immer. . . 

f uch im Westen 
^robleme . 




keiten an den Pranger stel- 
ten? Keine gutc Idee* ilenn in 
Einzeifdllen liegt's eben doch 
oft an der Post, einem falsch 
ausgefiillten Bestel/scfutn 
oder der Grofiwetterlage in 
Tiefenbach. Vnd die Mailbox 
mufi schlieptich ouch im/ner 
wieder gefiillt werden . . . 



B0M£0-HE\NS 



1 , Die Mailbox konnic ruhig 
doppell 50 umfangrcich scin 
- Bricfe wfc die von Isolde 
A rzt . Nataly Zulch odcr 
Dirk Miillcr sind doch ecfate 
Highlights. 

2, Die Ictzte Girl-Seitc warf 
mich cchl aus dem SluhL 
Wcnn das latsachlich 
siimmt (Stohncn am Tele- 
fon, brietliche Einladungen* 
Hciraisaniragc), kann man 
den Herren ja nur nahclc- 
gen, es mal bci Erika Berger 
zu vcrsuchen. Man kommt 
ja zu dem SchluG, daB dcr 
GroBleil der mannlichcn 
Amiga-L'ser aus Psychopai- 
hen bestchL Vielleicht solUc 
man dicsen Krankcn die 
Lekture von cinschtagigen 
Kontaktmagazincn empfeh- 

lcn. 

3, Zum Brief von Michael 
Schmidt aus Hannover: Lei- 
der muB man sich nicht nur 
fiber Softwarcanbieter ar- 
gern. auch im Hardware- 
Bercich gibi es Handler, die 
kurzesle Licferzeiten vcr- 
sprechen und dann nichl 
cinhalten konnen. lch wane 
nun schon fiinf Wochen auf 
einen Lightpen. Vielleicht 
war es cin Fchlcr. nicht di- 
reki, sondern iiber einen 
Vcrtragshandlcr zu bcslel- 
len. Und dabci habe ich das 
Teil auch noeh angczahlt! 
Konnt Ihr niclu einc Seitc 
crstcllen, auf der solche 
Praktikcn offentlich ange- 
prangert wcrden? 

will Paul Demolition Fer- 
nau aus Dusscldorf wissen. 

Die fernmundlichen AnnShe- 
rungsversuche fanden und 
finden ohne jeden Zweifcl 
statt. alterdings warden wir 
nicht so weitgdutu deswegen 
den GropteU der mdnn/ichen 
Amiga-User fur Psychopat- 
hen zu ha/ten - echie Psycho- 
pathen sind allerhochstens 99 
Prozent, und da haben wir 
tins schon mitgerechnet! Und 
Handier mil Liefcrschwierig- 




u hoch gegriffen 71 



Ich mochic cin wenig Krilik 
an Eurcm Bewertungssy- 
stcm uben* Mir ist namlich 
aulgefallen, daB Euer Beno- 
tungsschnitt in der Kegel 
I0 C 3 bis 40ft fiber dem Eu- 
rer Konkurrcnz licgL AIs 
Beispiel ware da Cybcrcon 3 
zu nennen. das Ihr als Mci- 
sicrwcrk bczcichnet- Mich 
wtirde mal imcressieren. wic 
es zu so krassen Unicrschic- 
den kommt, wo doch alle 
Zeitschriften behaupten, 
objektiv zu sein - das muBte 
doch zumindesi annahernd 
gleichc Benotungen zur Fol- 
ge haben? 

Und zu noch etwas muB ich 
meinen Senf (scharf und 
wiirzig)hinzugeben: Umset- 
Zungen, besonders solche 
vom PC auf den Amiga. 
Aufgrund Eures begcister- 
icn Tests zu Bane of the 
Cosmic Forge habe ich es 
mir gekaufu Lcidcr muBte 
ich fcststcllcn, daB dieses 
Programm sehr langsam 
werden kann. So langsam, 
daB es mir mcinc Motiva- 
tion genommen hat. Warum 
wird sowas nic crwiihm? 
Mich wurdc auch intercssic- 
ren, ob cs bei Bane noch 
andcre Bcschwerden gege* 
ben hat* 

fragt Michael Behraus Rch- 
burg-Loccum 

Dap wir grundsatzlich oder 
auch nur im allgememen ho- 
her bewerten wurden als un~ 
sere Kollegen, stimmt ein- 
fach nicht. das taPt sich mit 
so victcn Beispielen he/egen, 
dap man damit problemlos 
ein Sonderheft fiilten konnte! 
Was es sonst noch zu diesem 
Tliema zu sagen gabe, hoi 
Michael im Editorial bereits 
gesagt. dahcr nur noch ein 
kurzes Wort zu „Bane of the 
Cosmic Forge": Es stimmt, 
sobaldsich sehr viele Gegner 
gleichzeitig am Screen turn- 



WuBten Sie, 



. . . daB der Ball zwar rund, aber nicht immer auch aus 
Leder ist? Jedenlalls nichl bei MANCHESTER UNITED 

EUROPE, dem aktuellen Sport-Game von Krisalis. 

Zahlreiche Details wie Trikotnummern. Zeitlupe, vollstan- 

dige Torwartkontrolle, gelbe und rote Karten und und 

garantieren sportliche Hohepunkte, die FuGballherzen 

hoher schlagen lassen. 170 namhafte europaische Vereine 

sind dabei. Sie auch? 

. , ., dall Leisure Larry bisher zum Spteleschatz eines jeden 
Adventure-Fans gehorte, jetzt aber zum absoluten MuB 
zahlt? Denn LEISURE SUIT LARRY V ist viel mehr als 
nur die Neuaufiage eines Klassikers. Mit VGA und Roland- 
Sound-Karle verspricht der .Larry" Unterhaltung vom Fein- 

sten. 

.... daB auch in Ihnen ein Nelson Piquet steckt? 

Lassen Sie inn raus und erleben Sie Nervenkitzel und 

Geschwindigkeitsrausch in 3D-Rennperspektive mit 

VROOM, der neuen Sportsimulatton von Lankhor. 

Das rasante Spiel lordert ein HochstmaB an Fahrver- 

mbgen, Konzentration und Risikobereitschatt Start Irei! 

Sammeln Sie als Formel 1 -Pilot auf Ferrari. Lotus Oder 

Honda allein oder im Kampt gegen unerbitlliche Gegner 

Punkie fur die Meisterschalt! 




IHR SOFTWARE PARTNER 

Fragen zu BOMtCO-SPIELEN? 

Unsere Serviceline beantwortet sie: 

Telefon(0 6107)6 20 67, Mo.-Fr. 15.00-18.00 Uhr 



Fur uns ist es eine 
Selbstverstandlichkeit: 



AlleflRUflJ-Spiele 

haben eine deutsche 

Anleitung 



Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 



S.C.S 



Inh, Jorg Zahler 
Tel. 06898 / bZ362 
Saar Computer Service 

6625 PuttlliigcnBengraerstr.19 
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nieln. wird das Came etwas 
langsamer - nach unserer he- 
scheidenen Ansicht fur den 
Spiehpafi unerheblich. Zu- 
dem stcht im Text klar und 
deuflich, dap man graftsch 
(fur Amigaverhaitnisse) kei- 
ne Offcnbartmgcn erwanen 
darf! Ubrigens: In wekhem 
Sfagazin ware gerade »Ba~ 
W,,/ dcutlkh anders oder 
gar schlechier bewertet hw- 
den als im Joker? 



gut. Ihr hehauptei das Ge- 
genteil - HOT soli sich da noch 
auskennen? 





Die Test* in AJ 7/91 warcn 
zwar wic immer super* wir 
musscn Euch aber leider 
auch iadcln. Dazu cine Fra- 
ge; Seid Ihr zu dumm 
Cischuldigung) odcr nur zu 
faul, Siraicgiespielc ordcni- 

lich zu lesten? Z.B. War* 
lords und Centurion wurden 
von Euch total unierbewer- 
tei. Falls das so wcitcrgehl, 

fuhlcn wir, 50.000 Euskir* 
chener AJ-Lescr, uns bald 
vcrpflichiei, alle L3den, in 
denen es Euer Heizmaierial 
gibi. nicdcrzubrcnncn! 

AuCcrdcm wiirdei Ihr. falls 
Eucr Blattchen noch irgend- 
wo vertricben wurde, 50.000 
Leser verlieren. Das ist bci 
einer Auflage von 120.000 
Stuck jedc Mcngc. Da dann 
Eucr Umsatz nicht mehr 
stimmen \uirde, muBte Per- 
sonal cntlassen werden, und 
dann hattc Brigitta nicmand 
mchr, liir den sic Kaffee ko- 
chen konnte (oder wurde sie 
als erste entlassen?). Also 
lalli Euch das mal durch 
Eurc Schadcl gehen, 
cmpfchlen uns Thomas, 
Dirk und 49.998 weitere 
Euskirchener 

Zunachsunal: Bei den Gehiil- 
tern t die \\ir so beziehen, 
konnt Ihr uns mh einer mag- 
lichen En tlassung n ich t 
schrccken* Im Gegentum, 
konntet Ihr vielleicht einen 
Nachsch/ussel fur unsere 
Handscheilen und Fujlketten 
besorgen? Bitte!!! Davon ab- 
gesehen stehen wir zu unseren 
Bewertwigen, die Koci-Ga- 
mes z.B< sind unserer Mei- 
nung nach viel besser, und 
bekommen daher auch besse- 
re Noten (soviet zur Dumm- 
heitf Und uberhaupt: Micha- 
ei Behr sagt, wir bewerten zu 



Es ist ja in der letzicn Zcii 
genug ubcr Gewalt in Com- 
pmerspielen gestritten wor- 
den, sodaQ ich mich hier 
nicht daruber auBcrn muB, 
aber was Ihr Euch mit dem 
Cover des A J 5/91 gclcistc! 
habt. ist doch ein biOchen 
viel! Da wird das ganze Ar- 
senal der Waffcntechnik 
aufgefahren, da ist allcs auf 
Destruktion cingcstellt. 1st 
Aggression wirklich das 
Kcnnzeichen der „neuen 
Generation 11 ? 1st Euch be- 
wuBt, daB erst vor kur/cm 
cin Kricg zu Endc ging? Mir 
jedcnlalls beweisen die glo- 
rifiziertcn Gcstaltcn (Hel* 
den 4 ??) auf dem Titclbild. 
daB Ihr nichts, aber auch gar 
nichts gclernt hubt! Vordie- 
scm Hintcrgrund kann ich 
auch Brigittas Statement in 
AJ 3/91 nicht ernst nehmen 
(das Thema hatte sowieso 
ins Editorial gchdrt). Sorry, 
Brigitta, vielleicht bisl Du ja 
auch die einzige. die sich 
ernsthaft damit befaBt, 
dann solltest Du aber einen 
Wechsel der Zeiischrift ins 
Auge fassen. 

DaB es auch anders geht, 
steht auBer Frage, Es gibt 
mehr als genug gule Amiga- 
games, die ganz oder fast 
ganzohne BUuundMetzelei 
auskommen. Komischcr- 
WCISC befinden sich auch ge- 
rade dicsc Games an der 
Spiizc Eurcr Charts. Was 
soil das also? Ihr habt cs 
doch nicht notig, mil reiBc- 
rischen Tilclbildern auf 
Kioskkaufcrfang oder 

Schulkindertaschengeld- 
klau zu gehen, oder? 
sowcit die Mcinung von Fa- 
bian Hohmuth aus Rot- 
schau 

Much blop unsere Brigitta 
nicht kirre - selbstverstand- 
lich uberlegen sich hier auch 
ein paar andere manchmal 
was, das Model bleibt also 
do! Daji es gate Games (und 
Cover, Fi/me t Biicher, etc.) 
auch ohne Gewalt gibt t steht 
tatsachlkh aufier Frage. 
Aber man so/lte auch Action 



nicht gleich mit Gewa/tver- 
herrlichung verwechseln, das 
sine/ immer noch ZMVJ Paar 
Stiefel! Brigitta wo/he dazu- 
mals eigenrlich nur auf die 
spezifische Situation hinwei- 
sen; es set ein Vergtekh ge- 
stQttet: Aufeiner Beerdigung 
Witze zu erzdhlen, ist ge- 
schmackloSt aher deshaih 
mufi man es sichja nicht bis 
in alle Ewigkeit verkneifen* 
Stimmts? 



Zwickmuhle 




1, Nur wegen dcr paar 
Kricgsspiclc, die auf dem 
Marki sind, wird doch nicht 
gleich ein driller Weltkricg 
in Ganggcseizt* 

2, Das Untcrschcidcn zwi- 
schen Computcrspici und 
Rcalitiit ist nicht gcradc je- 
dermanns Sache. Trotzdcm 
wird jemand, der gerade 
North Sea Inferno gespielt 
hat, nichtglcich auf die Stra- 
Be gehen und den niichstbc- 
stcn Arabcr ubcr den Hau- 
fen ballcrn. 

3, DaO Kriegsspiclc pro- 
grammtcrt und verkauft 
werden, ist einc Sachc; ob sic 
jeder kauft, eine andere. 

4. 1st man gegen Kriegsspic- 
lc, wird man als Hippie odcr 
gar als Pazifistenschw . . . 

bczcichnet. 

5- Ist man fur Kriegsspiele, 

hcidt es gleich: Du Kriegsfa- 

natiker... 

Es ist halt einc Zwickmuhle, 

aus der es kein Entkommcn 

gibt. dahcr wird es be i dem 

Thema auch nic cine Uber- 

einstimmung geben. 

schreibt Swen Bcrbcti aus 

Tcningen 

Du sprichs? uns aus dem Her- 
zen: Letztlich sind wir dazu 
da, Euch ubcr die Qualitat 
von Software zu inform ier en 
- die Verantwortung fur die 
moralische Einsteilung der 
Kaufer konnen und wotlen 
wir nicht ubernehmen* Ge- 
schrttacksverirrungen sind ei- 
ne Sache t Bevormundung ist 
eine ganz andere . . . 



ngst &Bang 




Ich mochtc mal etWSS aus 
der Sichl cines Raubkopic- 
rers loswcrden (ja t ich bin 
einer! Ich vcrkaufc nicht. 



aber ftir mich selber , . ,)- 
Man muD sich cinfach mal 
uberlegen, ob man fiir viel 
Kohlc die Katzc im Sack 
kaufen will, oder ob man 
sich das gleiche Progy (evtl. 
mit Trainer) gratis besorgt. 
Ich jcdenfalls will nicht mein 
ganzes Geld fur Spiclc hinlc- 
gen. da ich auch noch ande- 
re Bedurfnisse habe. Gut. 
die Anleitung, aber bei 90% 
der Spiele kommt man ja 
auch ohne aus. Ich wciQ, 
daB cs unmoralisch und vcr- 
boten ist (schlotter), aber die 
Verlockung ist einfach zu 
groB! 

Zuletzt noch ein Wort an 
den Joker: Seid bitte so tole- 
rant und akzeptiert auch 
meine Mcinung- Und laflt 
doch den Dr. Freak wcg - 
wenn ich den lesc, bekomme 
ich immer eine tierische 
Angst . , , 
furchtct sich The Duke 

Neue Mailbox, altes Thema, 
Wir wollcn uns nicht standig 
wiederhoten, deshaih nur so- 
viet: Personlich akzeptieren 
wir Peine Aieinung gerne, 
fragt sich nun oh die Softwa- 
reproduzetuen, die Po/izei, 
der Staatsanwa/t und der 
Richter im Zweifelsfall ge- 
nauso tolerant simi Wollen 
hoffen. dafi Du das nicht el- 
ites Tages genauer weifit, als 
Dir vermutlich tieb sein durf- 
te-.* 

Das letzte Wort 

,,,haben wic immer win 
Falls Ihr ahcr in der nach- 
sten Mailbox ein paar dcr 
Wonchen davor haben 
wollt, dann schreibt uns 
doch cinfach! Was nicht ab- 
gedruckt wird. wird beam- 
wortct - sofern wir den Ab- 
sender identifizicren konnen 
und RUCK PORTO (Aus- 
lander verwenden bitte In- 
ternationale Antwortschci- 
ne) bcilicgt! Von Lob ubcr 
Krilik und Anregungcn bis 
zu Fragen kdnnt. durft und 
sollt Ihr alles an folgcndc 
Adrcssc loswerden; 



Joker Verlag 
Mailbox 
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Kennt man ein Game 
bereitsausderSpielhalle, * 
dann ist die Konvertierung 

jaofteineherbe 
Enttauschung. Bei Oceans 
neuestem Streich macht 
sich hingegen fast schon 
Verwirrung breit: 
Automat oder Amiga? 



Der Amiga Joker meint: 

Toki ist Arcade-Action in 

Rcinkultur! 



Toki ist cincs dicser leicht japan isch 
angchauchten Plattformgamcs, wie sic 
hcmzutage vor allem auf den Konso- 
Icn ihr Unwesen treiben. Als Hinter- 
grundstorv muB ma I wicder das alte 
Marchen von dcr cntfuhrtcn Freundin 
herhalten. dafur hat man sich fur die 
Haupirollc cine cchi starke ldentifika- 
tionsfigur cinfailen lassen: Der Held 
ist anatomisch irgendwo zwischen Af- 
fc und Neandertaler angesicdclt - cin 
Mensch wic du und ich also. Na t 
zumindest war cr das, bevor ihra dcr 
magicbegabtc Kidnapper cincn strup- 
pigen Pelz angehext bat, Und wcil sich 
Tokilcin keinen Schonheitschirurgcn 
Icistcn kann, wcizl cr hall hinicr Zau- 
berer und Freundin her . . . 
Sechs popig bunte Level sind's bis zu 
der Tame, und in jedem tummeln sich 
ganze Hordcn von Gegnern und End- 
gegnern. Wcil man denen nicht immer 
bloB ausweichen kann. musscn natiir- 
lich auch Waffen her: Vorratig sind 
unier anderem kleine* groBc und 
Mchrfach-SchQssc, dazu kann Toki 
(manchmal) Feucrspuckcn, aufscinen 
Widcrsachcrn nimhiipfcn, und wenn 
ihm zufallig mal ein Football-Helm in 
die gierigen Pfoten fallt, setzt er ihn 




auf und hat damit cincn prima Schutz- 
schild* Fiir Abwcchslung ira Affenle- 
ben sorgl vor allcm die unterschiedli- 
che Gcstaltung dcr Spielabschnitte: 
Die Reise beginnt in einem Hohlcnla- 
byrinih, gehi dann unter Wasscr wci- 
tcr (habt Ihr schonmal cinen Alien rait 
Tauchcrbrillc gesehen?), bis man nach 
den Stationcn FcucrhShlc, Eispaiast 
und Dschungel schlieBlich im Goldc- 
ncn Palast landei. Ftirdie notige Hck- 
tik sorgt das etngebaute Zeitlimit; bei 
dcr Gegnerauswahl waren die Pro- 
grammiercr dagegen ein biBchen ein- 
fallslos - einige der Biester aus dem 
SchluBlcvel hat man schon im ersten 
kennengelernt , , . 

Scrolling und Animationen machen 
dem Amiga jedcrzeit Ehre, getrubi 
wird der optische GcnuB einzig und 
allcin durch den schwarzen NTSC- 
Trauerrand rund um den ctwas klein 
geratcnen Screenausschnitt- Die 
Soundbcglcitung (Effcktc und gleich- 
zcitig gutc bis schr gute Musikstucke) 
schmeichelt selbst verwohnten Ohrcn; 
aber die Steuerung muB sich leichtc 
Krilik gcfallen lassen: Man hat die 
Lagezwarimmcrim Griff, abcrcntwe- 
der schicBcn oder laufen ist heutc nicht 
mehr ganz state of the art, Mituntcr 
geriit man deshalb auch arg ins 
Schwitzen, denn einige Siellen sind 
dcrmaBcn monstcrhaltig, daB sic nur 
mit viel Obung zu schaffen sind* 
Fassen wir zusammen: Es ist Ocean 
zwar gelungen, das Wunder von 
„Pang - zu wicdcrholen und ein Ami- 
gagame zu fabrizieren, das sich von 
dcr Coin Op Vorlagc (fast) nur inso- 
fern unterscheidet, als man hicr kcin 
Kleingeld einzuwerfen braucht, abcr 
fQr cincn Hit batten die Jungs noch ein 
biBchen am Spieldcsign fcilcn mfissen. 
Fur cine Extraportion affenscharfc 
Action reicht's allerdings auch so 
dickc! (mm) 




Toki 




Grafik: 84% 




Sound: 76% 




Ilandhahung: 66% 




Spielldee: 54% 




DauerspaB: 79% 




Prets/Lcislunc: 70% 




Red. Urtcil: 77% 




Fur Expcrten 




Preis: ca. 89,- DM 




HerstelUr: Ocean 




Genre: Action 





Spe/iariilal: Deutsche Anlcitung, Conti- 
nues ohnc Ende und cine SchluBse- 
quenz, die sich schen lassen kann (sofern 
man sic jc zu schen bckommt . . .)• 




Schnapp Dir die tolle Abo Pramie! 



WAHNS1NN: VVer jetzt abonniert, bekommt nichi nur den Joker zum Sonderpms Irei 
Hans, sonde rn ein voll spielbares Demo des deutschen Mega-Ad\enlures ..Die Kalhcdrale" 
noch dazu!!! 




EDRALE 




KOSTENLOS: 
SPIELBARE DEMOVERSION 
VON „DIE KATHEDRALE"!!! 




Nie war das Joker Abo so 
wcrtvoll wie hcutc: Ftir 
schlappc 60,- DM (Aiw- 
land: 72,- DM) bringi der 
Postbote das neue Joker- 
Heft cin Jahr lang - und das 
sind stolze 10 Ausgabcn - 
direkt an die Haustiir, und 
zwar in allcr Regel ein paar 
Tage, ehe es am Kiosk auf- 
tauchl! Gut, das war schon 



fruher so, aber jetzt kommt 
der Hammer: 

Jeder neue Abonnent erhalt 
als Dankeschon eine spielba- 
re Demoversion von „Die Ka- 
thedrale 4 *. dem brandaktuel- 
len Adventure von Software 
2000. Der Nachfolger von 
„Das StundenRlas" i&t wieder 
voll deutschsprachig, hal 
aber eine komplett neue Be* 



nutzerfuhrung per Man - 
laGt Euch die Moglichkett 
nicht entgehen, live in dieses 
spannendc Ahcntcuer reinzu- 
schnuppern!!! 

Dazu steht nach wic vor 
unser groflzugiges Angebot 
fur alle, die bcrcits cin Abo 
haben: Wcr cincn ncucn 
Abonnenten wirbt. be- 
kommt von uns ein tollcs 



Game - ein richtig tolles, 
keinPD! Und die Werberei 
sollte dank der starken De- 
moversion ja nun wirklich 



nicht mchr 
Oder? Der 
braucht nur 
Adresse des 



schwerfallen, 

Ncuabonncnt 

Namcn und 

Wcrbers auf 



seiner Bestellung zu ver* 

merken . -. 

Worauf wartci lhr noch??? 



Name & Vornamv 



Bittc einsenden an: 

JOKER-VERLAG 

Abo-Verwaltung 

Unlcre Parks! raQe 67 

D-8013 Haar b. MQnchcn 



VVvnn lln 

hi IVnllli 



StraDc / Hauinummcr 



PLZ/Wohnon 



Datum/ LUnierschriff (bciMindcrjahn- 
gen bittc Umerschrift des Eraehung^bc- 
rcthtigtcn) 



Dictc VcTcinharuogkann! ich mneihalb von 
achi Tagen bci Joker Vetlag, Unicrc Park- 
itreflc 67. £01 i Haai. widcrrufen- Ziu Wah- 
rung der Frut genugt die rcchi/ritige Ab- 
sendung de* Widemift- Ich bctfAugc die 
Kcnnttmnahmf dc* WidcrrufrrcchH duich 
mcinc2, Unicrschrtfr. 



Ich bcstcllcab(inkl.) Ausgabe: / 

Ich bcrahlc durch Bankubbuchung: 
Koniomhabcn 



Konto-NY: 
Gcldinsthul: 
Banklcjuahl: _ 



Ich bctthlc per Vorkiittc: D 

(Schtck liegl bci) 

Ich bczahlc nach RcchnungMrrhalt durch: 

Obcrwcisung auf Postgirokonlo: □ 

Nf T ; 444714-806 BI.Z 700 10080 



Daium/2- Untcrichrifi 

i 



Bittc geben Sic bci Zahlungcn 
odcr Korroponden/ imracr Ihrc 
Kundcnnummcr an! 






Ilenspiel, Plattformgehiipfe, 
Idner-BIutrausch - welches Genre 
lit Core Design eigentlich noch in 
der Sammlung? Richtig, eine zunftige 
Knallerei im Weltraum! Und da 
konimt sie schon • • . 




Der Amiga Joker meinl: 

Frenetic ist cin Ballcrspiel der 

Weltraumklasse Eins! 






Nach ausgiebiger Suche haben wir 

3crhin ein paar Gemeinsamkeitcn 
den andcrcn Wcrken der engli- 
icn Newcomer ausfindig gemacht, 
>ielsweise scrollt Frcneiic genau 
,War Zone 1 * von oben nach untcn. 
■ genau wic ihr Ersiling ^Corpora- 
on" spiclt auch die neue Ballerorgie 
Terner Zukunft, konkret im 23, 
hundert gegen 3.10 nachmittags. 
diese Jabreszeit wird*s namlich 
Isch fflr Muttcrchcn Erde: Durch 
vahrende Alien-Angriffe ist uoser 
igicr Heimatplanct schon ganz 
hw&rfu; da er es nach Expertenan- 
ht deshalb nicht mehr allzulangc 

Sen wird, schicki man flugs einen 
igteiter los, der sich drauBcn im 
ach ncucn Lebensraumen fur die 
^schheit umsehen soil* Auf dem 

lensitz: Du. Copilot: Dcin bester 

ind. 

(Story kennt man zwar schon von 

idwoher t aber das macht fast gar 
Its. SchlicBlich sollcn die Herren 
BallLfgaEne-Erfinder ihrc Kreativitat 
nicht an eine hochoriginellc Hinicr- 
gruiuigcschichtc vcrschwenden, son- 
dcrn lie her an die Action auf dem 
Screen denken! Was sie hicr auch 
eemadit haben - herausgekommen 
sind dabei acht Level voller roticrcn- 
der UFOs, ricsiger Biechschlangen, 
brandgcfahrlicher Mctcoriten und 
ahnlich nervenaufreibenden Gegnern. 
Sclbstverstandlich fchlen auch die bc- 
sondcrs dicken und daher auch beson- 
ders belastbaren Endgegner nicht, 
Ebenfalls vertrcicn: Extrawaffen 
(Frontlaser, Zusatz* und StrcuschuB- 
kanoncn, diverse Raketen - insgc- 
sami acht verschiedene Waffentypen), 
Schutzschildc,Extralcbcnund n Raum- 
schiffbeschleuniger", Wer unterwegs 
brav alles nicdcrballcrt und folglich 
kraftig Punkte sammelt, kriegt bei 
Oberschreitungder 100-OOOer Scbwel- 
1c sogar noch cin wciiercs Lcbcn spen- 
diert, 

Bei venikal scrollenden Space-Balle- 
reien ist naturgcmaB der Vergleich mil 




■■■■ ■■ -■•:■ ;-.■■■ 



&Sh Bdse komml von oben? 




„Xenon 2" fallig, und da schncidet 
Frenetic gar nicht mal so Qbel ah. 
Zwar kann cs dem Meisterwerk der 
Bitmap Brothers in kcinem Punkt 
wirklich das Wasser reichen, aber wer 
das einc mag, wird auch das andcrc 
mogen: Hintcrgrundc und Sprites sind 
sehr ansprechend gcratcn (wenn auch 
nicht so dctailliert wie bei „Xenon 2"), 
das Scrolling ist rasend schnell (wenn 
auch cin wenig ruckelig), und die 
SchuB- bzw. Explosionsgcrausche sind 
genauso knackig, wic die Musik auf- 
pcitschend ist (wenn auch nicht so 
genial wic die von IhrwiBtschonwas). 
Uneingcschrankt lobenswcrt dagegen 
die Steuerung. bzw. die ganze Hand* 
habung - nicht zulctzt deswegen, weil 
sich der zweite Spieler jederzeit durch 
einen Dnick auf den Feuerknopf indie 
laufende Action einklinken kann. 
Also cin schenswenes Ballergamc 
ohne nennenswerte Schwachstellen, 
linkc Fcind forma tionen oder vollig 
unbesiegbare Endgegncr - da werden 
sich bestimmt'ein paar Fans findcn t 
die Frenetic so richtig frenctisch 
(oder war's fanatisch?) spielen! 
(C. Borgmeier) 




VidFcind, viclEbr... 




Frenetic 




Grafik: 


7296 


Sound: 


74% 


Handhabung: 


80% 


Spididee: 


39% 


DauerspaB: 


7196 


Prcis/Lcistung 


: 70% 


Red, Urtcil: 


72% 


Fur Fortgeschritlcnc 


Prcis: ca. 79,- 


DM 


Hcrstdlen Core Design 


Genre; Action 





SpczialitiE: Zwci-Spiclcr- 
Simulianmodus, zwei Disks 
(eine fOr den Vorspann). 
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Bildschimakopien von Amiga 
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DAS NACHSTE JAHRTAUSEND 

Wir schreiben Ende des 3L Jahrhundert5*Vbr nahezu 
1000 Jahren besiedehen die Menschen den Mond, In Ihren 
Labors ziichtefen *ie Mutanten zur Er&chlicflung neucr 
Pianeten. EbenfalH zu jenem Zeltpunki loschte cine radikale 
Klimavcr<indcrung aHe& Leben auf der Erde aus. 

Strettereien batten die Mutantenvolker entiweiL Die 
Menschen kehnen auf die Erde zuriick* Eine neue Ztvilisation 
entstand. Itingsi schon waren die Wcltraum-Abenieuer in 
Vfergessenheit geraten. 

Tief In Earth City aber wurden erneut Plane zur 
Erobenjng de* W?Itraum* getchmledet. Unter der 
Bezelchnung "Operation Deuteros"begann die fieberhaffe 
Ausbcutung der Bodenschatze,die Erforschung neuer 
Technologien und die Vforbereitung auf zukilnftige Weltraum* 
Abenteuex 

Die Erkundung d« sonnensystemt setzt eine op ti male 
Nulzung der Ressourcen voraus: allcin Ihrcr Kontrolle 
unterstehen Ausbildung. Forschung, Bodenschjitze, 
Produktion und torrSte von Earth City. 

Grimes Ucht Kir die 'Operation Deuierot ": An Bord Ihrcr 
eigenhandfg konstraferten High-lech Raumschiffe sleuern 
Sle ncucn, aufregenden Weltraum-Abenteuern entgegen! 



L. 



Vferstricb: Rushwarc Microhandelsgesellschafl mbl 
Bmchweg 128432 ■ D-4044 Kaarst 2. 
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Zcitloscs Bauvergniigcn; 

Fast .ml dcr gunzen Well 
haben die uuseligen Sims 
schon ihre Cities crrichtct, 
und jeizt - jclzl gefaen ihnen 
langsam die Bauplatze aus. 
Was u mi In man da? Man 
/it In seine Sladtchen cinfach 
in einer anderen Zcitepochc 
hneh! 

Nun ja. moglieherweise 
licgl's auch an dcr ungebro- 
chenen Bclieblhcii von M Sim 
City". datl Infogrames da fur 
nun zwei F.rweiierungsdisks 
heiausgehracht b/w. vom 
PC konvertierl bat. Wer die 
ersle inslalliert. darf seine 
Mciropolcn im Amcrika des 
Jahres 2055 errtehten. im 
Europo 2155 A.D. - oder 
seine Sims sogar auf den 
Mund sehieken! Natiirlieh 
siehi das Archilckicnlchcn 
in dcr Zukunft etwas andcrs 
aus als heuie, so haben z.B. 
schncidigc „Desinicgra- 
tionsgerale" die allmodi- 
schon Bulldozer abgelosi. 
und lur die Kaiastrophcn- 
abtcilung sind nun ntcht 
inehr explodierende Kern- 
kraftwerke oder Oukel 
I ind/illa Aisliindig. sondem 
Killcrbakterien. Mcleorilen 
und Aliens. 



Kjuch wit- utuiu eLi/mi. il - 
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Wer sich da doch heber ins 
Mittelalter zuruckwQnschu 
brauchi nur zur Architec- 
ture-Disk Nr. II zu greifen: 
Nebcn dieser finstcrcn Epo- 
che findcl man darauf den 
Wilden Wesien und das alio 
Asien als Hiniergrund- 
(oder Unlcrgrund?) Szena- 
rien. wo man es mil Pferde- 
dieben, Seuehcn und Dra- 
ehen am tun bckommt. Fast 
iibcrflussig zu erwahnen. 
dali die beiden Zusai/disks 
(a 49.- DM) liir jeden ernsl- 
hafien Stadtebauer einen 
absolmcn Pllieliikauf dar- 
slellen. aueh wenn sic auBer 
den verandertcn Landschal- 
icn niehis wirklich NCUCS 
bietcn (deshalb auch keine 
Bcwcnung). Was man dazu 
brauchl. ist die 5I2K-Ver- 
sion des Hauplprogramnis. 
I M B Speieher. eine Leerdtsk 
und den Wilten.die lnsuilla- 
lionsanweisung der deui- 
schen Anleitung genaue- 
sicns zu befolgen, Ubrigens: 
Wer mag. kann sogar seine 
person lichen Liebling>siad- 
ic in diejeweilige Zeilepoehe 
mitnehraen und in vollig 
neuer b/\v. uraller Optik be- 
siaunen! (iiini) 






Der Amiga Joker meint: 
Wer Millennium 12 
mochtc. mag auch Deu- 
tcros - ein wurdiger 
Nachfolgcr! 



Blendcn wir zuriick ins Jahr 



nt stunt auf die Lrde und 
much! sie noeh unbewohnba- 
rcr als den Mond. Auf lelzle- 
rem hefindel sich glficklieher- 
webe eine Forschungsstu- 
(ion* deren lnsassen nun EWBf 
ihre Heimat verloren, aber 
wenigslens ihr Leben gercltel 
haben . . - 

Wer ^Millennium 2.2*" ge- 
spielt hat, weiB aueh. wie's 

writergeht: Die bctmwth- 

kranken Mondbewohncr 
versuchen umcr Finsatz all 
ihrer leehnisehen Apparatu- 
ren, die alic Mutter Erde 



wieder auf Yordermann zu 
bringen. Und genau dieses, 
damals nnr ansatzweisc ge- 
lungene Werk. soil jctzt 
beim offizicllen Nachfolge- 
spicl zur Vollendung ge- 
braehi werden. 
Es gehl also wieder darum. 
Piloicn, Baumeister und 
Forseher auszubildcn. auf 
fremden Planeien naeh Mi- 
ncralicn zu schiirfen, Fabri- 
ken zu bauen. Fahrverbin- 
dungenfur Raumsehiffeein- 



mod sehluplt II 
eines allzuslandigen. und 
deshalb auch stiindig gc- 
strcBien Astro-Managers, 



HENKNQ6TOM 



Das hat bcrciis beim Vor- 
ganger vie] SpaB gemaeht. 
aber leider nur kurze Zeil: 
^Millennium 2.2" haitcjeder 
halbwegs gciibie Strategc in 
wenigen Stunden durch. 
Goillob irilYt dicser Vor- 
wurf auf Deuieros niehi 
mchr zu. das Game ist ur- 
seniHch komplcxer! 
Teehniseh hat sieh dagegen 
her/lich weniggeanderi: Die 
Grafikcn seheti imiucr noeh 
/iemlieh duster und verwa- 
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in paar Animal to nssequcn 
zen). der Sound besteht aus 
nervigen Brummgerau- 
5Chen« und die leon-Stcue- 
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rung laGi sich nach wie vor 
kinderleicht bedienen. Rein 
auBerUch isi der Forisehritt 
also nur gering. aber dafiir 
summi jetzi der inhalt uniso 
mchr. (C. Borgmcicr) 



Deuteros 

Grafik: 
Sound: 
Handhabung: 
Sptelidee: 
DaumpaB: 
Pr ois/Leislung: 63% 
Red. Urtell: "I : 
Fur Fortgeschrittene 
Prcis: ca. 99 t * DM 
Hersteller: Aclivision 
Genre: Mixiur 

SpMialitflt: Zwei Disks, 
Spiclslandc spcichcrbar, 

dcuiSLhc Anleiluna. 
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RRTm city 



Reisen Sie mit tins 

-... Mo Wp It von King s uuesi 



die Welt 




Diestnal kann die gauze Familie mit aufdic Reise js;i*lto*«. 
Begleiten Sie Kfinig Graham und COlrk, die sjnechende 
Euleaufderat Reise durch den unhcimtich annetmtenden 
Dunkclwald, und durch schreeklich heifie Wiisten, itber 
IwJie Gebirge und Meere, aufder Suclie nach seiner 
koniglicfien Familie ivn Datvntry. Die tefrliaften 
Spielszeneji, lebejisechte Animation und der atembe- 
nmbende Soundtrack fiihrt Sie auf eine fabelliafte Reise 
ehte andere Welt, Wo Sjnelchamkter tatsachlich mit Umen 
sprechen, jeder Cliarakter mit seiner ei n Slimme.* Si^t 
hrauchen nichte einzutippen r da* lieben besonders die r V 

jiingeren Mitrei&nden. 

Erforschen Sie die beznubenidc Welt. mn* King's 
Quest V und ettldecken Sie den Grund wieso \ 
metir Camputerspiehr die Ktng's Quest 
Serien gespiclt hahen denn irgendeitt 
anderes Computerspiel- 
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BOMICOSeniceline 

Haben Sie Fragen zu Bomko Spiekn? 

Mochten Sie Tips aim Spielablauf? 

Am Siidnarfc 12 - 6092 Kelsterbach 




Unsere Spietexperten hetfen weiter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. En Anraf geniigt! 

Te).: 06107/82067 

SchrifHiche Anfragen nur gegen RiickpoTto 




Amiga-Soldner, die sich am liebstenfjer VertikalscraU«j& durch die Screens metzeln, 
werden zur Zcit elcich von zwei SAen mit neuen C£Ab viflkiriit! Wer laBfs besser 



gleich von zwei SAen 
krachen: U.S. Gold oder Core Design? 




m\u» i mill zoUe 

Ki^g der Kri|ger 
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nun. \nVrei \I^r<J: der amerikafl- 
isldent ins Tinsterste Afrika 
wurdc#o4cr ^b-sick gemaB 
*Zftfl/ efne unbckanntc froic^t 
a^cnieki. die f|eit. j Well zu cqpbcrn - 
I bcidc SioriJpYiehmSn es an Spannung 
und Dramatik problcmios Ait jedem 
Telefonbuch auf! Nun -4p m dicscm 
Genre die Geschichten abcr auch 
wirblich sch..<nurz4gal, wichtig ist, 
daB cin beinharier*Bursche mit der 



wand. 



•82 
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\CnfiTr& im ♦iscHag 
^fon eigffl^nichl minder harten Joy- 
<HePariisten durch jeweils acht Level 
vollcr Gcgncr und Exirawaffen diri- 
gicrt zu werden. Hal der Mann am 
Stick zufalligerweise cincn Freund, 
der ebenfalls gcradc jene Spick bevor- 
zugu die die BPS so gar nichl leiden 
mag, gcht es Seiie an Scitc durchs 
Feindesland, 



Mercs 



Der Kampf 

Die Gemeinsamkcitcn crschopfen sich 
abcr keincswegs in der Vorgeschichie: 
Beidc Games sind typische Arcade- 
Knallcr (Mercs slammi sogar aus der 
Spielhalle, don konnten iibrigens 
gleich drei Freizeil-Soldner mitmi- 
schen), bcidc bicicn die obligaien King 
Size Endgegncr (Panzer, Hubschrau- 
ber...). und bcidc machen ersi so 
richiig SpaB, wenn man sie zu zweit 
spick. 



^ 




\ 



• • 



Auch bci den Fcinden gibfs hier wic Die EfltSCheidung 

^dort das iiblichc Personal an heruni- * 

Kaufenden 



m 




an 

Soldaten. hinterlistigen 
Heckensehutzen undsonstigen Minia- 
r-Rambos, die es auf den Energie- 
orrat dcr Hauptsprites abgesehen ha- 
ben, Erstc Unterschiede ergeben sich 
dagegen bci dcr Au^aM an Waffen 
und sonstigen Extras. Dabci ichcinl 
zuniichst Mercs die Nasc vorn zu ha- 
ben, wcil man hier auch Jeeps, Panzer 
odcr Roote ^mV^;^;iinini« 1^* 

niotfllRAhine lenkt, wanrend dei 
Kffllcgc dicK^fcmc bedicTit Insgc- 

, samt geht der mg in dieser Disziplin 
;Aiq- trotzdera an H|^L 7>>r\c: Das 

Jhjfcomuinlieh kiMenw^Pim Gelande 
^^TCj^treulc Sammcl^ui mag zwar nicht 



i an Gra- 




sci 



da- 
ngeoot an Schuffifchil- 



& 



ongincll 



gcradc 
fur isi 

den, ErsHPilfe-K offer n, Extralwen 
Punktcho^jjfc Shift-Taste afctivier- 
baren) Smant^pt^md tauscndcrlci 
noch dreifach hivHtathar^p Fcucr- 
werkskorpern raehr als kompleti. Da^ 
gegen nimmt sich das Mercs-Waffen- 
arscnal mil Au-n MGs, Sireuschufi- 
kanoncn. RakcA- und Flammcnwcr- 
fcrn vergleich&weise harmlos aus - 
auch wenn es hier zusatzlich Proviant 
und sogar (encrgieraubende) Zigaret- 
ten zu finden gibt! • 



Eins vorweg; Was hier jewcils 
fik uber den Screen flimmcrt, ist be- 
stimmt nichls fOr Lcute mit schwachen 
Nervcn odcr gutem Geschmack! Bci 
War Zone sacken die getroffenen Geg- 
ncr blutuberstromt zusammen, ebenso 
die an Pfahlc gcfesselten Gciseln, soll- 
te man sic versehentlich crschieflen 
anstatt befreicn. Auch bietefes den 
grGBercn BBdschirniausschnitt, Mercs 
!in jjj^ Ja^bcs-erc, wcil multidirek- 
tiorW^md d«och elwas wcnigci 
ruckci-.de Sci^mig.jM^lie gelnnge- 

stehen in dcr KriegszoniTftarkerschut- 

terndc Todcsschreic %nfl drfihnende 

Explosionsgeriiuschc odcr cine mittcl- 

prachtige Musi am Spielplan, bci 

Mercs hingegen gibi's gute Musik plus 

knrfekige SchuQ-FX. 

Letztendlich aber ist die Spielbarkeit 

das allesentschcidcndc Kritcrium, und 

da ist War Zone leider nur zweiter 

Sieger: Mercs spielt sich einfach einc 

♦>pur Hotter, cs kann mil allerlei Fein- 

hcitcn wic Liftcn odcr daB man im 

Sumpf langsamer vorwskrts kommt* 

.warten* Zudem niuC man hier auch 

t ewig in unendlich zahc Gegner 

^iballern - das ganzc Gamcdcsign 

mactit einen ctwas profcssionellcren 



und vor allcm abwcchslungsrcichcrcn 
Eindruck. Das soli nun aber nicht 
bedcuten, daB War Zone schnell lang- 
weilig wurde! Dazu ist es schonmal 
viel zu schwer. . . (C. Borgmeier/mm) 
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Mercs - War Zone 




CraHk: 


76% - 66% 


Sound: 


65% - 54% 


Handhabung: 


73% -72% 


Spielidee: 


38% -33% 


DaucrspaB: 


76%-68% 


Prcis/LeLslung: 


65% -659! 


Red. Urtcil: 


72% - 66% 


Far Fortgeschrittene - 


- Fflr Experten 


Preis: 79,- DM 


- 69.- DM 


llerstellen U.S. Gold 


-Core Design 


Genre: Action 






Sjit'/ialitiii: Und noch cine Gcmeinsam- 


kcit: Die Highscores 


werden huben wie 


drilbcn nicht ] 


;cspcichcrt! 




WANTED 



Ein paar geschickte Diebe, Heiler, Drachentoter, Ninjas, 
Weltraumpiraten und sonstige Abenteurer. Kurz gesagt, 
wir suchen ein paar Leute, die sich fur Computerspiele 
begeistern konnen. 

Wenn Ihr dabei auch noch programmieren oder zeichnen 
konnt oder sogar schon Spiele gemacht habt, meldet 
Euch noch heute, denn wir suchen Entwickler und Pro- 
gramme fur nahezu alle gangigen Computersysteme. 



Qebt uns die Moglichkeit, Euch ein Ange- 
bot zu machen und wir versprechen Euch, 
es wird ein Killer-Deal! 




attic Entertainment Software 
Untere Vorstadt 37 
7470A!bstadt 1 



...we unchain your fantasies! 
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JViagic Pockets", das hab' ich doch schonmal gehort? Richtig, hinter unserem neuen 
Preisausschreiben steckt niemand geringerer als die Bitmap Brothers - ihres Zeichens 
Starprogrammierer und Griinder des Renegade-Labels! 



Bis vor kurzem habcn die abtrunnigen 
Brtidcr ja noch fiir Mirrorsofi in die 
Tasten gehauen, jctzt sctzcn sic ihre 
bcgnadeten Fingerchen nur noch fur 
die cigene Bruderschaft in Bewegung. 
Eincs hat sich dadurch alterdings nichl 
gcandcrt: Was die Jungs auchanfassen 
- cs wird zum Ricscncrfolg! Das war 
bereits bei ihrem Ballerhit ^Mammon 
3" so, genauso dann bcim futuristi- 
schen Sporispcktakcl „Slowball 5", 
nichl m vergessen das MaBstabe set- 
zende Actionadvcnturc ..Palaver"! 



Sclbstmurmelnd, daB die Bitmaps 
auch bei ihrcn jQngsten Games 
„Gods" und „Magic Pockets* wicder 
alle Register ihres Konnens gezogen 
habcn* Einen kieinen Vorgeschmack 
geben Euch ja schon die „Magic 
Pockets" Scrccnshots auf dieser Seite; 
einige wenigc Auserwahllc konnen 
sich aber auch eincn person! ichen Ein- 
druck von der Kiasse der englischen 
Programmicr-Bruderschaft verschaf- 
fen: Wir verloscn namlich heute cin 
paar Goiter (in digitalcr Form, wohi- 



gemerkt). AuBerdcm gibt's einen CD- 
Walkman und Futtcr dafiir, wie man 
es in keinem Laden findct - tcilweisc 
bisher unveroffentlichte Aufnahmcn 
von „Bctty Boo* 1 , „Bomb the Bass" 
und andcrcn Favoriten der Bitmaps! 
Ein paar (bedrucktc) Maxi-Singles 
und Musikkassetten sind auch noch 
dabei, damifs aber spannend blcibt, 
verraten wir weder, was auf den myste- 
ridscn Rarit3tcn so im einzclnen drauf 
ist, noch wicviele cs davon gtbl. Der 
langen Rede kurzer Sinn: 




AuOcrdem kriegt jeder Gewinner ein 
nigelnagelneues ^Gods"- Poster! Alles t 
was wir dafiir von Euch wissen wollcn, 
sind die richtigen Naraen der oben 
erwahntcn Bitmap-Spiele. Untcr 
Nichtbeachtung des (ausgeschtosse- 
ncn) Rechtswegs schrciben Nichi- 
Jokcr-Mitarbeiter die drci Titcl auf 
cine Postkarte und senden diesc bis 
zum !0. September an folgcndc 
Adresse: 

Joker Verlag 
H Magic Pockets" 
Untere Parkstr. 67 
D-8013 Haar 



Vie! Gluck* mogen 
Euch sein! 



Goiter 



Nun ist der Urlaub wieder vorbei, die eingelaufenen Zuschriften fiillten ganze Waschkorbe, 
und Hundelady Daisy sieht nach ihrem Frisorbcsuch richtig stromlinienformig aus . . . 
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LEMMIN) 
SECRET i 
MONKEY ISLAND 
POWERMONGER 
PIRATES! 
SPEEDBALL 2 
ELVIRA 

sim cm 

KICK OFF II 
TURRICAN 2 
NORTH & SOUTH 
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Verkaufscharts 

1.(1) SECRET OF 

MONKEY ISLAND 
2, (-) RAILROAD 

I YCOON 

3.(-) l M OF Till 

HI HOLDER 

4.(3) LEMMINGS 
5.(4| GREAT COURTS II 

6.(5) ELVIRA 

*<-) IURRICAN2 

8. (-) SPEEDBA1 12 

9.(8) POWERMONGI.R 

in. 17) M.U.D.S. 




Redaktionscharts 

1. HUNTER 

2. EYE OF THE BEHOLDER 

3. CADAVER - THE PAYOFF 

4. DIE. KATHEDRALE 

5. RETURN OF MEDUSA 

6. MANCHESTER UNITED II 

7. MULTI-PLAYER MANAGER 

8. R-TYPE II 

9. GUNBOAT 
10. TOKI 



Leser-Flops 

LPROSOCCER2I90 

2. NUCLEAR WAR 

3. DAS HAUS 

4. DAS MAGAZIN 

5. JUNGLE JIM 



Soweii in Kurzfassung die 
allerneuesien Interninfos 
aus der Rcdaktion - wie wir 
1-uch kennen, seid Ihr Ba- 
nuusenaber viel mehrdaran 
intCRSSiert. ob Fucr akt uti- 
les Lieblingsyame \\oh\ 
schon in den Charts aufee- 
taucht isl Deslialb ha ben 
wir uns soforl ans Zablcn, 
Mcsscn und Wicgcn gc- 
macht und geben hicrmit bc- 
kannt. daB die Wcltmcistcr 
im Marathon-Buddeln ihre 
Goldmedaillc vertcidigen 



Redaktions-Flops 


1. POKER STAR 


2. ENGLAND CHAMP. 


SPECIAL 


3. TETRIS 


4. CRICKET 


5. MOONBASE 



mchraufdenSpiizenpIatzen 
sonnen darC 

Bei den Verkaufscharts hai 
sich ebenfalis einiges gctan: 
„ Railroad Tycoon" isl mil 
der Geschwindigkcil des 
neuen Intercitys nach oben 
gediist, nnd Kanalraumcr 
mil Hang zur Monsterjagd 
durfen sich fiber die tollc 
Plazierung von ,Eye of the 
Beholder" frcuen. Lasi not 
leas! hat auch hicr „Speed- 
ball 2" den Einzuggcschaffr 
^-Glllckwunseh zu diescm 
ippebchlag. Ja, : uib>i bei 
den 1 wer-FI ops prv*s cinwi 



konmen. Alle Fans der 
..Lemmings" durfen also ein 
Fad aufmachen. solllcn aber 
bei der Gelegenhcit nichi 
vergessen, uns ein paar 
Humpen ritbttzuschieben. 
Des wciteren >ind die Oxen 
.lungs von „Speedh,-ill 2" 
nach kurzer Umerbrechung 1 Neu/ugan^ zu \ermcldcn: 



wieder in diecrstt I iga auf-j 
gcstiegeil. und fUr alle Bai- 
lermanncr und -frauen ha- 
ben wir scblieUlich die cr- 
frculiche Nachrieht. daG 
auch ^Turrican II" sich nun- 



lu^ch flir „lungk iim"-d ^ 
;il isl cine echie Bcreiche- 
rang fur Furt Ciunsehaui- 
Parade! 

Den Streifzugdurch die Hits 
und Hops der Redakiion 
durfi Ihr wie gewohnt allein 
und unkommemiert unier- 
nehmen; wir nahcrn uns lie- 
ber dem Hohepnnkt der 
heuiigen Sendung. Denn. 



wie alle In- und Outsider 
wisscn, vcrlosen wir auch 
und gcrade in der Hil/e des 
Hochsommers (timer alien 
Etnsendern) drei coolc Ga- 
mes: 

1 x Toki 

1 \ Wonderland 
1 x Railroad Tycoon 
Ferner gilt es noeh drci 
schicke Sammelordner 7U 
crhaschen. Was Ihr dafur 
tun miiBt? Nurcinegewohn- 
lichc Postkarte mil Euren 
hochstpersonliehcn Wow- 
Lin J Achz-Games ein- 
sch icken tiewiiinu nnscli 
wicaucb Aiiu ac nieiu vcr- 
ge>sen,umi i rui hineiji mn 
dem KftiiclK'n ir etnen ^li 
Ser Omini^cn £ el ben K;i- 
sun 1 Mil lo^Edcr m lb 
schrcibung kommt 
uns an: 

Joker Vcrlag 
Up & Down 
Unterc Parkstr. 67 
D-8013Haar 



en K;i- 

Ziclb 
^FT)Ci 
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1 Ercf er 




Ohne Frage gibt Ihnen ein guter 
Flugsimulator das richtige Ccfuhl f 
Insbesondere I lumntc die bestim 
Figcnsthaften eines Flugzeugs wi 
wtc Flugcharaktcmtiken, Waffeii 
und die Eigenschaft Beschadigungcn i 
ubcratehen* Wer das ntcht in Flugsimulato: 
anbictcn kann, lafil Hebcr die Finger davon.-, 

Red Baron ubertrifft allc diese Eigenschafton; 
ja geht sogar eincn Schrilt weiter, indem wir 
nicht nur sclbstverstandliche Details 
anbieten, abcr auch einen Hauch fiar die 
damaligeZeit. \alurlichkett, menschliehc 
Gefuhle, Leidenschaftcn, all diese Elemente 
die einM die Herzen dieser jungen Manner in 
ihren fliegenden Kisten fuhlten. 

Wir gehen zuruck in eine Zeit wo die 
Fliegerei noch in ihren Kinderschuhen 
stetkle und junge Fliegerwie Eddie 
Rickcnbacker, Billy Bishop und Manfred von 
Richthofen waghaUige Manover flogen um 
am Leben zu bleiben. Das war eine Zeit wo 
Kriegsfliegcr von den verschiedenen 
Nationen noch eine Art unausgesprochene 
Bruderschaft genossen. Diese Pilofen waren 
die letetcn echten Helden- die Fliegerasse. 

Red Baron ist mehr ah ein guler 
Flugsimulator Finden Sie heraus wiees 
wtrklich damals war. als Kampfflieger in 
einem Kricg zu sein, wo unwahrscheinlich 
waghalsige Luftkampfe*tattfanden, *um 
erst en Mai* tin crsten groBen Weltkrieg 
unserer Zeit 
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BOM ICO Servicellne 

Ha ben Sie Fragen zu Bomlco Spielen? 

Mdchten Sie Tips mm Spielabfatif? 




Unsere Spielexperten heKen wetter! 

Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf genugt! 

Tel.: 06107/62067 



Am Siidpark 12 - 6092 Kelsterbach 



IHR SOFTWARE PARTNER 



Schriftliche Anfragen nur gegen Riickporto 



Lust aui Doktorspielenn 



biBchen Fummeln, sondern gleich richtig: Betauben - Aufsehneiden - Rumwiihlen! Ja? 



IK r Amiga Joker meint: 

Life & Death - cine gc- 

lungcnc Opera. .. ah, 

Simulaiion! 



Der Halbgou in WeiB 
brauchl hicr kein Medizin- 
studium. das cinzigc, was er 
studiert haben sollte. ist die 
deuische Anleitung* Life & 
Dea(h isi namlich wenigcr 
cin Spiel als ein untcrhaltsa- 
mcr Einfiihrungskursus in 
die schneidige Kunst der 
Chirurgie. Dahcr wird auch 
nichi gleich drauflosge- 
schniDDclt - vor dem 

B 
mal die harte Arbeit der 
Diagnose! 

Man Ringi als jungcr Sla- 
tionsarzt in der Abtcilung 
fur Unlcrleibschirurgie des 
Toolworks General Hospi- 
tal an, Nach ein paar guten 
Ratschlagen vom Chef in 
der angeschlossenen Medi- 
/.inschulc schickl uns 
Schwester Monika zum er- 
stcn Pjitiemen. Der wird cin 
biOchen abgctastct, um die 
Herkunft der Schmerzen ge- 
oauer zu lokalisicrtn, dann 
liest man sich auf dem Kran- 
kenblatt die vorhandenen 
Symplome durch. Tja, und 
schon schreitcn wir zur The- 
rapic: Handelt es sich nur 
ordinare Blahunccn. 
laQt man scin Opfer cinfach 
cin paar Tagc bcobachtcn, 
bci Verdacht auf Nieren- 
stcine ordnct man cine 
Romgenaufnahme an und 
iiberweist den Patienten an- 
schlicficnd an cincn Kollc- 
gen t vcrmutct man dagegen 
eine bakterielle Infektion, 
wird medikamentos behan- 
dclL Solltc es sich abcr um 
cincn akutcn Blinddarm 
handeln, folgt endlich die 
Stunde der Bcwahrung - es 
darf opcricrt werden! 
Auch im OP muB man wic- 
dcr absolut alles selbst ma- 
chen, und das moglichst 
nach den Regeln der Kunst: 
Erstmal Handc waschen, 
Schutzhandschuhe uberzie- 
hen, die vorgesehene Ein- 
schnittstclle dcsinfizieren, 
den Patienten betauben (da- 
mit er sich nicht wehrt), den 
Herzschlag per EKG uber- 
wachen, schnciden, klam- 
mern, nahen usw» 1st die 
Sache trotz allcr Bcmuhung 




oberflachliche mil 'nem 




schiefgclaufcn, gibfs *nen 
Ruffel vom Chef, und man 
muB noch mal in die Medi- 
zinschulc* Halb so wild, der 
Patient findct sich schlieB- 
lich in der Regel am Fried- 
hof wiedcr.,. 
Das Diagnostizicrcn wird 
zwarschnell langweilig, wcil 
man die divcrscn Symptome 
samt den entsprechenden 
Therapien bald auswendig 
runtcrbeicn kann, abcr der 
Schwcrpunkt der Angelc- 
genhcit licgt eh bcim Opcric- 
ren, und das ist schwer, so- 
gar verdammt schwen Wer's 
uiLru jziauoi. kann tmmei 
noch den Schwicrigkciis- 
grad hoherstellen - es gibt 
drei Stufen pius cinem spc- 
ziicllen ^Nightmare^'-Modus 
fiir ganz Hartgesottene. 
Die Graflk sieht besser aus 
als bci der (bereits 1988 er- 
schienenen!) PC-Version, ist 
aber trotzdem nicbt sonder- 
lich berauschend; soundma- 
Big sind nur vcrcinzelle 
Schrncrziinsschrcic und Tu- 
renschlagcn zu horcn. Die 
Maussteuerung klappt recht 
ordentlich, klickt man je~ 
doch zu hastig herum, stcigt 
das Programm manchmal 
aus. SchluBdiagnosc: Eine 
ungewdhniiche Simulation, 
wie man sie seit dem vorsint- 
flutlichen „The Surgeon" 
fHiwiren^an^Ainig^gBe-^ 
hen hat - nicht unbedingt 
lustig* aber fcssclnd! (mm) 




Life & Death 



1 3ft 
62% 

74ft 



Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

Spielidee: 

DauerspaB: 

Preis/Uistupg: 729r 

Red. Urtell: 71% 

Variabel 

Preb: ca. 69,- DM 

Hmteller: Mindscapc 

Genre: Simulation 

Speziulitat: Mchr Optionen 
bci lMB,Codcwhcel-Abfrage. 
Gummihandschuhc und Gc- 
siehismaske in der Packung. 



Achtung ! 
Wir nriOBBD monatlich Floppys, Speichercrweilcrungcii. Spick*. 

Wir verottefillithen dk* Gevvinn/ahten monatlich in den cangigen Fach* 
/fitschriften. Rufen Sic uits an, wi-nn Ihrv RcchnuR^snummcr mil dt*r 
wrolTunllichlCD Zahl iibiTeiiistimmr;. 

Vlcl Oliick und rid Spall mil Ihrem EinkauT! 
Hire (ilutks/ahl fur diese Ausgabe: 
5632 f£tfHinnt 1 Flopp> 3,5" S712 gt'miuit 1 B p dci Cff f W llllMI 
5843gc»inrn 1 .T-»wUk h-anspm'tH-bLm 
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*CAMES*NEt*CAMES*NEU*CAMES* 

***THE BEST OF SHOPPING*** 

IM WILDEN SUDEN 

seit 1. Marz 1991 

NEL'*GAMES*NEU*GAMES*NEL'*GAMES*NEU 
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Grazer Sir. 34 * 7000 Muttguri-Fcu^rbach 

TEL. 0711 / 8 56 85 34 -85 03 25 

VERSAND + LADEN 
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Multi-Player Soccer Manager 



nULTI rLSYEB SOCCEB nflNBGEB 
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AuBcn pfui. iniica hui , . . 



Aufcedreht, umeedreht, abgednrht? 



Dcr Amiga Joker meint: 

Multi-Plavcr Soccer 

Manager ist ein cchter 

Geheimtip fiir Profi- 

fuBballcr! 



Nach ihrem ^Cricket Cap- 
tain" hat cs die Jungs von 
D&H Games nun zu den 
Kickern verschlagen* gonauer 
gcsagl in deren Chefetage. 
Und erstaunlich, aber wahr: 
Ihr neues Managerspielchcn 
kann sieh im Gcdrangel der 
Konkurrenlen durchaus be- 
hauplen! 

Zwcck und Zicl cincr Mana- 
gcrsimulation solhcn hinrci- 
chcnd bekanni scin, wir 
konnen uns also ganz auf die 
speziellen Features unseres 
Testkandidaien konzemrie- 
rcn: Bis zu achl Lcute diirfen 
mitmischcn (da wird's abcr 
eng vor dcm Amiga!), es gibt 
100 Teams mit insgcsarm 
1.250 Spielera, und machen 
kann man hicr so ziemlich 
alles, was uberhaupt nur ir- 
gendwie mit FuBball zu tun 
hat! Spieler kaufen und ver- 
kaufcn. seine Jungs bctrcu- 
cn und trainicren, Kund- 
schafter zu andcrcn Begcg- 
nungen schicken, den gan- 
zen Finanzkram vcrwaltcn. 
das Siadion rcnoviercn, den 
Sponsor bci Laune haltcn, 
die Taktik bestimmen und 
und und. Es gibt funf Ligen 
(plus Europa- und UEFA- 
Cup etc), in denen man sich 
bewahren muB, und wah- 
rend man sich so bewahrt, 
crlcbt man wirklich allc Ho- 



hen und Tiefen des Mana- 
gcrdascins - von glanzvollen 
Ehrungcn bis hin zu Publi- 
kumsaussehrcitungen. 
Auch wenn man sich an- 
fangs leicht in den zahllosen 
Untermenus verirn. geht die 
Handhabung mit Joystick 
odcr Maus Ictztlich voll in 
Ordnung- Sound ist kcincr 
vorhanden. Grafik nicht 
vicl, und was es gibt, wirkt 
zugcgebenermaBen etwas 
laienhaft. Aber wcr Games 
diescr Art mag. legt wohl ch 
nicht so viel Wen auf einc 
hubsche Verpackung - und 
dcr Inhalt siimnit hier wirk- 
lich bis ins klcinsic Detail! 
(mm) 




Mulii-Plavcr Soccer 
Manager 

Grafik: 33% 

Handhabung: 70% 

Spielidee: 68% 

DauerspaB: 82% 

hvis/I tistung: "^ . 

Red. Urleil: 78% 
Fur E\pcrtco 
Preis: ca, 74,- DM 
Hersteller: D&H Games 
Genre; Simulation 

Spezialitat: Schwachc dcul* 
schc Anlcitung. Donglc-Ko- 
pierschutz. Ubrigcns: Trotz 
anderslautendcm Packungs* 
aufdruck isl das Spiel in eng* 
lisch! 



Das alte Vorurtcil, daB man 
es nur entweder in den Beinen 
oder im Kopf haben kann. 
scheinl zumindest auf die 
Jungs von Loriciel zuzutref- 
fen: ihre aktuelle KopfnuQ ist 
lange nicht so ein Kniillcr, wie 
das beirihartv ..Pan/a Kick 
Boxing" einer war... 

Man stcllc sich viele bunte 
Quadrate vor, die durch 
klcine Pfcile auf hochst 
komplizierte Weise mitein- 
ander verbunden sind, 
Klickt man sic mit der Maus 
an, drehen sic sich urn und 
zcigen dcm Spicier ihrc (an- 
ders gefarbte) Ruckseite. 
Die Aufgabe besteht nun 
darin, gerade soviele der 
Platten umzudrehen, daB 
letzten Endes alle dieselbc 
(vorgeschriebene) Farbc ha- 
ben, Erschwcrt wird das Un- 
terfangen durch besagte 
Pfeile: sic leitcn den ,*Drch- 
impuls" namlich an die 
Nachbarquadratc weilcr, so 
daB nici.si nur ein Losungs- 
wcg zum Zicl fUhrt. Hinzu 
kommt. daB die verhangnis- 
vollen Pfeile normalerwetse 
unsichibar Mnd, nur glcich- 
zeitiges Driickcn bcidcr 
Maustastcn kann sic zum 
Vorschein bringen. Nach je 
drei Runden trifft man dann 
auf einen Xhallenge-Le- 
vcl - , bci dem die PlSttchcn 
sogar drei verschiedene Far- 
ben annehmen konnen - nur 
wer auch hier erfolgreich 
drcht und wendci, bekomml 
ein PaBwort, urn demnachst 
nicht wicder bci Adam und 
Eva anfangen zu miissen. 



In Sachen Presentation hat 
Booly nichts Umwerfendes 
zu bicten, immerhin dOrfen 
anstatt der Quadrate zcit- 
weise auch Teufel in Engcl- 
chen „verdreht* werden, 
odcr Ahnlichcs, DaB man 
die diversen Hintergriindc 
dabei auch standig rauf und 
runter scrollen lassen kann, 
ist ein eher uberflussigcr 
Gag; genau wic die vier an- 
wShlburcn Mu&ikstiickc. 
Blcibi das Spielprinzip, und 
da ist Boolv mehr eine Ge- 
duldsprobe denn ein echtcr 
Suchtigmachcr. 
(C. Borgmeicr) 
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Grafik: 
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Sound: 


62-n 


Handhabung: 


72% 


Spielidee: 


56' ; 


DaucrepaB: 
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Prcls/Leislun^: 


48"* 



Red-Urleil: 54 
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Preis: ca. 89.- DM 
Hersteller: Loriciel 
Genre: Strategic 

Sptvialilal: 

Zwci- Spicier- Mod us (hinter- 

etnander). Lcvcl-Fditor, 

Save-Opiion* 
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EYE OF THE 
BEHOLDER 




englisch . . . 69.90 
deutsch 7990 



MANCHE- 
STER UNITED 

Europ. Version " 
Amiga 64.90 



RETURN OF 
MEDUSA ** 



Amiga 



69.90 



« /## 



Amiga 79.90 



SHADOW 
DANCER 



Amiga 64.90 



LIFE & DEATH 



Amiga 



64.90 



AMIGA 



3D Constr. Kit.... 139.90 
4D Sports Boxing ' 64.90 

Action Station 79.90 

Adv.DestroyerSim"79.90 
Amos Compiler ...74.90 
Armour Geddon . . .64.90 
Bandit Kings of Ch. 89.90 
Bane of Cos.Forge .79.90 
Backgammon R. * .54.90 

Battle Isle 7" 69.90 

Billard 3D " 64.90 

Build It" 64.90 

Carcharodon" . . . .54.90 
Cardinal of Kreml ..64.90 

Cohort 74.90 

Champions of Raj .69.90 
Cruise for a Corpse'74.90 
Crystals of Arborea 74.90 

Cybercom 3 64.90 

Death Knights of * .74.90 
DerPreisistheiQ" .39.90 



AMIGA 



Larry Triple Pak ..110.00 

Lemmings" 64.90 

Life S Death 64.90 

Logical 54.90 

Metal Masters " ..69.90 
Merchant Colony" 74.90 
Midwinter 2 V ...84.90 
Monkey Island " ..79.90 

Moonbase 84.90 

Norths South ....29.90 
Power Up Compil. .74.90 

R-Type 24.90 

Rait Glau Edition" 84.90 
Railroad Tycoon'/" 79.90 

Red Baron ' 96.90 

Sherman M4 29.90 

Spirit of Adv." ....74.90 

Starflight 29.90 

Switchblade 2 " . . .64.90 
Swords & Galleons "69.90 
Toki " 64.90 



VIDEOFILME 
AufgepaBt! Wir fuhren uber 1100 Musikvideos und ca. 
400 Splelfllme. Kostenlose Prelsllste anfordern! | 



DIE 
KATHEDRALE 

r 



AMIGA 

Demoniak* 84.90 

Eye of the Beholder 69.90 
F 15 Strike Eagle II 77.90 

Fate 69.90 

Flight of Intruder' .74.90 

Gunboat 74.90 

Hagar" 64.90 

Harpoon "(1MB) .84.90 
Heart of t. Dragon' .69.90 
Hitchhikers Guide .29.90 
Jahangir Khan " ..69.90 
Jonathan V ....110.00 

Last Ninja 2 24.90 

Leather Godesses 29.90 



AMIGA 

Wing Commander ' 86.90 

WinzerV 74.90 

Wishbringer 29.90 

Wizball 24.90 

Xenon 2 29.90 

ZUBEHOR 

1 MB Speicherer- 
weiterung (fur A500J89.00 
Ext. 3.5" Laufwerk 159.00 
Designer 

Schutzhaube 29.90 

3.5" 1GerPack2D.. 14.90 



KOLN41 

Gollcswcg 157 

Tel. 02 21 / 42 55 66 

KOLN 1 
Malhiasstr. 24-26 
Tel. 02 21 / 23 95 26 



BONN 

Munslerslr. 18 

Tel. 02 28 / 65 97 26 

DUSSELDORF 1 

Pempelforter Sir. 47 
Tel. 02 11/36 44 45 



Mini und Peaartfc/ufoen vorSetattn Ml Siemdien q g(kamj«cnrwu Ankti waren M> 
DiuJtoqung rocfi ncfafcoh©*/, wwdtn adocn in Kmo erwanei (*' * CejtsOie ArJeitung;. 
VK S 0M.WiVoniis»4.O«Baaacftionesw9Bufaef60-DMnuf4-DM\K.t€ine!Ji- 
nutgswenite uO.-DUvVlw* Auslindsie«*funj«)ni»gegi'nWi*J!MVK 1200 VfeQKl 
gfotV LagwfaBurg sOvefcie Uefeftir.q*ea BssW'-wranme rund um de Um tit teiem 
pe> fttcMatae. Elposi-SewceUPSiie^T jnj isa SoemoBverpaQiung auf Wi/sci 

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unler 

02 21 -430 10 47 



CADAVER 

Level Disk 






Amiga 39.90 



R-TYPE 2 
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Amiga 



HUNTER 
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Amiga 



FRENETIC 



Amiga 



64.90 



MERCS 
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Amiga 64.90 



TOKI 



Amiga 64.90 






Was konnte britischer scin 
als dieser Sport - hochstcns 
ein Butler im Buckingham 
Palast! Dcr konnte Kuch die 
Reiieln vermutlich sogar aus- 
uendig runterbeten, unser- 
eins till sich daschwerer,.* 

Da in dcr Rcdaktion auch 
nach intensiver Suche kcin 
wahrer Kenner dieses 
Schlagballspielehcns aufzu- 
ircibcn war, blicb dcr Tesi 
der (mil rt Amos u kreierten) 
Versoftunghali am Alicsicn 
hangen-vonwegen Lebens- 
erfahrung und so. Also 
schon: Der „Bowlcr" von 
Mannschaft A wirft cinen 
Ball, den der „Baticr" von 
Team B mil seiner Keule 
trcfTcn und weii fortschla- 
gen muB. Darauf durfen die 
B-Jungs bcsiimmtc Zicllau- 
fe absolvicren, wahrend sich 
die A-Fanger das Ballchcn 
moglidisi schncll unier den 
Nagel rciBen und dann ver- 
suchen, damil cine Tormar- 
kicrung umzuwerlcn. Basta! 
Vier fertige Teams hai 
Soundware dem Progranim 
gleich milgegeben. weitere 
daif man selber stricken. 
Lohnt abcr kaum: Bereits 



i>j 



die Einstellung von Schlag- 
siarkc oder Schnclligkcit der 
Fanger (j c schncllcr, desto 
ungenaucr) vor jedem Wurf 
funkiionieri nur unbefriedi- 
gend. Die Spielszene. die 
dann in 3D-Draufsicht ah- 
gcspult wird, ist weiigehend 
selbsdaufend; die Stick- 
steuerung beschrankt sich 
auf den ..Daumendruck" 
/urn richtigen Zeitpunkt, 
Auch grafisch isi alles schr 



SCtllichl gehalten. /udem 
ruckeln die Recken besorg- 
niscrregend. Da/u gibfs 
Larm dcr Schlaehtenbumm- 
lcr, dcr angcblich ge&amplct 
sein soil, Kcinc Ahnung. 
was da gesampclt wurdc, 
wahrschcinlich ein asthma- 
lischcr Blascbalg. / 

A lies in allcm ein iibcricucr- C 
les Game, das Iroi/ seines 
Zweispielermodus wohl nie* 
mand begets tern wird - den 



cingangs crwahntcn Butler 
nicht und uns unwissende 
Teutonen erst recti! nicht! 
On) 
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Criekel 




Grafik: 


33% 


Sound: 


11% 


Handhabung: 


30% 


Spielidec: 


449* 


DauerspaB: 


22% 


PrtLs/Leistung: 16' \ 


Red. Urteil: 


25% 


Fflr Fortgescti 


iriltOK 


Preis: ca* 99,- 


DM 


Herstdlen Soundware 


Genre: Sport 





Spcrialiiit: 1 MB crfnrdcr- 
Uch Iwarum bloB?), zwei Dis- 
kettes die cnglische Anlei- 
tungsct/t Rcgclkenntnisvor 
WIS. 



Kin halbgarcs Spiel erkennl 
man damn, dal! die Idee gut 
isUdasGameplay aberman- 
gi lhafl - oder cben umge- 
kehrt. Der Indien-Miv von 
PSS gehiirl eindeutig in die 
ersle Schuhlade... 

Anno I MOO isi Indien in 
mchrerc Staatcn zcrfallen 
und wird /udem von cincr 
An Mafia. den Thugs.terro- 

risieru Also schnappt man 
sich bis zu funf Mitspiclcr, 
um als rcgionalcr Herrscher 
fur Ordnung im Liindle zu 
sorgen (fehlcndc Fursien 
ubcrnimmi der Rechncr). 
Vom hritischen Stallhaltcr 
bis zum Gurkhaprinz von 
Nepal trill allerdings jeder 
untcr anderen Voraussel- 
zungen an. Sinn der Obung 
isi cs naturlich, samtlichc 
Landercien zu crobern und 
schlieBlich die Thugs zu zer- 
schlagen - cine Spielrunde 
simulien dabei zwei Jahre. 
Jc mchrTcilsiaalcn man un- 
ter seiner Fuchicl hat, dnlo 
reichcr flieOen die Stcucrn 
und desio mehr Soldaten 
konncn finanziert wcidco. 



WWJMM (t'K 
OF THE RAJ 



Aufgclockcri wird das stra- 
tegische Trcibcn durcli sechs 
verschiedene Actionsequen- 
zen. von dcrTigerjagd uber 
BogcnschieCen bis zum Ele- 
fantenrennen. 
So sehr sich das alles nach 
cincm typischen Cinemu- 
warc-Gamc anhorl, so wenig 
wird dcren Klasse erreiehi: 
I )ic Wilder sind /war hiibsch 



und bunt, nur leider ciwas 
grob, munchc Animationen 
ruckcln wie ein Kamel mit 
Schutielfrosi, und gelegent- 
licli s L -hlcichen sich gai ( in* 
nkfehler ein. Musikalisch 
tonl's cbenso vieltaltig wic 
schrill aus dem Lauispre- 
cber, und die Muussleue- 
rung ist ziih wie Sirup (Stick 
und Tastatur schalTen sogar 



iHoinl 

1 11*1 t 







1 r-iJi >•* ^ 
1 



das Priidikai ^Kaugum- 
mi"!>. Naja, wenn man bcide 
Augen zudrucki, mag die 
Sachc gerade noch angchen 
- nur spiclt sieh*s blind hall 
nicht sehr gut- , . (jn) 



Champions of the Raj 

Grafik: 62% 

Sound: 41% 

Handhabung: 36% 
Spielidee: 72% 

DauvrspaB: 50^ 

Prek/Leistune: 49% 
Red. Urlcil: 51% 
\'ariabcl 
Preis: ca. 84,- DM 
Hersicller: PSS/Mirrorsoft 
Genre: Simulation 

Spezialitft: Zwei Disks, 
komplelt in dcuiseh. Save- 
opuon. Haufigc Nachlade- 
zcitcn (auch bci 1 MB), abcr 
ein wirklich lollcs Movie- 
Intro. 
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Der Amiga Joker meint: 
Gunboat ist so reali- 
stisch wie moglich und 
dabci so aclionreich wie 
nStig! 



Vor cincm knappen Jahr 
prase nticrtc uns Accolade 
mit ..Powerboat USA 44 ja 
schon mal cine (Rcnn-) 
Bootsimulation, die aber 
kings i nicht soviet Spafi 
machte, wie man sich eigenl* 
lich erwartet hatte - irgend- 



wic fchllcn dabci cinfach die 
Kanoncn! Von Waffenman- 
gel kann hier allerdings kei- 
ne Rede sein: Das (in drei 
Modcllcn vorhandene) Ri- 
ver Patrolboat lafil sich vor- 
ne. hintcn und an dcr Seite 
mit verschiedensten MGs 
und Granatenwerfern bc- 
stQcken. Sicher, ganz so um- 
fangrcich wie auf cincm Zcr- 
stdrcr (z. B. M USS John 
Young") ist das Arsenal an 
Feuerwerkskorpern natur- 
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gemaB nicht ausgcfallcn, 
aber dafur ist die Kisle auch 
wesentlich schneller und 
wendiger als die dicken Mili- 
tSrdampfer. 

Kommcn wir zu den (liber 
20) vorhandenen Missioncn: 
Es gibt drei Einsatzgebiete, 
namlich Vietnam, Panama 
und Kolumbien, wo man die 
ortlichcn Drogen-Fuzzies 
jagen darf. Ansonsten tau- 
chen die flblichcn Kricgs- 
ziele und -gegner auf, also 
feindliche Soldatcn, Pan* 
zcr t Hubschrauber, Briicken 
etc.. Dabci wird Realismus 
groBgcschriebcn, so gentigt 
fOr eine kleine Vietcong-In- 
fanterieeinheit meist schon 
eine MG-Salve, wahrend 
gcgncrische Boote deuilich 
mehr Schiisse verkraftcn, 
und bei einem Hcli braucht 
man zusatzlich immer auch 
cine Portion Glttck. 
Langcwcilc kommt hier also 
nichl so schnell auf, vor al- 
tera wetl der Spieler gleich- 
zcitig als Kapitan, Naviga- 
tor und Kanonier fungiert. 
Man kann zwar einzelne 
Aufgaben dem Computer 
ttbertragen, aber der Sili- 
kon-Kumpel ist nicht unbe- 
dingt ein begnadeter See- 
mann, und so muB man in 
kritischen Situationen doch 
wiedcr sclbst ran - wer die 
vorgesehene Traimngsmis- 
sion absolvierl hat, tut sich 
schon deutlich leichtcr. Rca- 
li t aisnahc bedcutet hier aber 
auch Tag- und Nachtfahr- 
ten t oder daB, wer verse- 
hentlich auf die eigenen 
Leute schicGt, vorm Kricgs- 
gericht landet Nicht ganz so 
realistisch, aber dafur sehr 
komfortabel sind die einge- 
bauten Optionen: diverse 
AuBcnansichtcn, abschalt- 
barer Sound und eine (abgc- 



Erst war sie ewig 

angekiindigt, dann wurde sie 

wieder gestrichen, und 

jetzt ist sie doch da: die 

Amigaversion von Accolades 

Kanonenboot-Versoftung. 

Alle Mann an Bord und Leinen 
los - wir starten 

zur Jungfernfahrt! 



stufte) Zcitraffcr-Funktion. 
Von der PC- Version wurde 
eigentlich nur die gutc 
Steuerung unverandert 
ubernommen; Tastatur und 
Stick sind moglich, der 
KnOppel ist aber fast uber- 
flussig- Optisch wird man 
zwar nach wie vor mit einer 
sehr detailreichen Mischung 
aus Vektor- und Pixelgrafik 
bedient, aber leider ist der 
Ablauf spurbar langsamer 
geworden, und das selbst 
auf der niedrigstcn Dctail- 
stufe. Auch bleibt beim Sta- 
tionswechsel der Bildschirm 
jcdcsmal fur ein, zwei Se- 
ktindchen dunkcl - das rein- 
ste U-Boot-Fccling! Die 
Musik hat sogar stark nach- 
gelassen, dafur sind die 
Soundeffcktc jctzt lebens- 
echter als auf der MS-Dose- 
Wer also auf actionreichc 
Simutationen mil einer Ex- 
traportion Realismus ab- 
fahn, darf bcdenkenlos auf 
so einem Gunboat anheuern 
- cs sei denn. er erwartet sich 
das Tempo einer -16-. 
(mm) 




Gunboat 

Grafilu 74% 

Sound: 46^ 

Handhabung: 77% 
Spiclldee: 83% 

DauerspaB: 79% 

Prris/Lcisftme: 74% 
Red, Urteil: 77% 
FQr Fortgeschrittene 
Preis: ca. 89,- DM 
Hersteller: Accolade 
Genre: Simulation 

Spenatitiit: Zwci Disks, 
Zweitlaufwcrk wird untcr- 
StQtZt, kein Kopierschutz* 
haarige Codeabfrage, 1MB 
crfordcrlich. 
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SICH AN PASSEN, U 

Sie tind allein, noch dazu 
lauemden Gefahrenzu 
Ausda 
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Der Hunter hat d«nV 
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EN. ZERSTOREN, UM ZU SIEGEN. 

ten. Sie haben nur erne Mdglichkert den Qberali 
i kSmpfen ! Klmpfen urn zu uberleben 1 Mrt viel 
3D La ndschaften, scheinbar un uberwindbare 
wn erobem. 

m 'aim Sfeq.-Sie audi? 
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Nach den theoretischen Lockerungsiibungen vom letzten Mai geht's jetzt ans Eingemach- 
te: Im zweiten Teil unseres groOen Aufklarungsreports erlautert Euch Dr. Freak nun 
anhand von konkreten Fallbeispielen alles, was Recht ist, war, oder irgendwann mal sein 



wird . . . 



Goues Mtihlen mahlcn micrcr ihre Erlaubnis /urn stcnlosc Auslcihen an cinen unwcigerlichwcheren, meist 

langsam, aber fein - sagi Kopieren.Verbreitenetc,auf Frrand, sondern der ge- kostenintensiven Arger zur 

man zumindesi. Justilias die unvenindcrte und/odcr wcrblichc Vcrlcih, wie erseit Folge hat! 

erziellc Weiter- kurzem in Mode gekommen Tja, und was lerncn wir dar- 



Muhlcn mahlcn vicllcichi ' 

nichi ganz so furchtbar fein, 

abcr dafur sind sic noch vicl File 

langsamcr! Soil hciBcn: Das lunlichsl halicn. 

Eniwicklungstcmpo 

Rechi & Gesetz bem 

nichi nach Jahrcn, sondern zweiten: 

nach Jahrzdmten. Dahcr Icichter 



Rcad.mc ist. An sich darf man alles uus? Nix is' fix! AuBcr na- 



an sollie man sich vcrlcihcn b/.w. vcrmicicn. 



s cincm sclbst gchort; die 

i vcrhotcn, notigc Wiirzc crhalt die An- 

erlaubi ist, und gelegenheit erst dadurch. 

' ummi man so daB einem moglicherweise so 

immcK Wcr manches (gan/ legal gekauf- 
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r im nachstcn 
voneinander 



long. 
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darf man audi nicht crwar- dariiberhinaus auch nicht tc!) Game gar nichi richlig 

len.daBcsfursocin ..brand- vcrgiBt. dem Autor die gchdrt! Die Hcrsteller sind 

neues~ Gebiel wie die Her- gefordcrte Shareware-Gc- namlich auf den Dreh ge- 

sicllung und Verbrcitung buhr zu schicken, kriegi da- kommen, daB sie dem Kau- 

von Raubkopien bereils ei- fur spaier von Petrus sogar fer in der Anleitung nur cin 

nen ausgefeilien Kaialog cine besonders hiibschc Nuizungsrechi cinriiumen, 

von Rcchlsnormcn gabc. Wolkczum Harfopiclen zu- also kein vollwcrtigcs Eigcn- 

Ganz im Gegcntcil. wir be- gtwicscn turn. Ob allerdings diesc 

wegen uns hier nach wie vor Ein biBchen schwieriger Klauscl Qbcrhaupt wirksam 

incinerjuristischcnGrauzo- wird's naiurgcrnaB bet ganz isi, &ichl andcrcrscils auch 

nc. zudem gibl cs bishcr normalcr Vollprcis-Sofi. DaB nichi so ganz fcsl (Lcben in 

noch kaumgerichtlichcEm- man sich hicr cine Sichcr- der Grauzonc.*.). Moglich- 

seheidungen zu diescmThe- hcitskopic fur den eigenen crweisc wird man das Pro-, 

ma. Die angefuhrien Bci- Bcdarf machen kann, sicht blcm fruher odcr pater 

spiclc sind dahcr mil Vor- ja oft schoQ m der Anlei- durch die Einfuhrung einer 

sicht zu gcnic&cn, denn tung. abcr was ist. wenn GEMA-iihnlichcn fnstitu- 

selbst wenn das Gcricht A in man das Game irgendwann tion wie bci Musikstuckcn, 

einem Fall so geurleih hat. wcitcrvcrschcrbeln will? Videos eic. loscn. 

muB das noch langst nicht Beim Verkauf muB die Si- Zugutcr Eetzt ein besonders 

bedcuten, daB audi das fur cherheilskopie entwedcr ge- beliebies Thenia - llaus- 

DICH zustandigc Gcricht B lose hi oder dem Kaufcr mil- durchsuchungen und ihre 

genaudiesclbcMeinungvcr- gegeben werden; sinngcmaB Ncbcnfnlgcn. Die dabei am 

trill! das Glcichc gilt fur den Fall, haufigsicn gestellte Fragc 

Mil dicsem kHizcklcincn wenn sich mehrerc /usam- lautet: Was passierl eigent- 

Vorbchalt im Hintcrkopf men cin Spiel anschaffen. Fs lich mil bcschlagaahmter 

nahern wirunsnunmchrdcr datf also nicht etwa jeder Hard- und Software? Im 

Frage: Wo hort die Sichcr- cine Sichcrheiiskopie ha- Prinzip isi die Antworl dar- 

heitskopic auf, und wo faitgl ben, sondern nur den der auf ganz einfach - nach cin- 

dic Raubkopic an? Vollkom- gerade das Original bcstt/L gehender Uberprufung er- 

men unproblematisch ist Der Grund dafur isi ganz hall man die Sachelchen zu~ 

das in aller Regcl bei PD-, einfach der, daB sich sonstja ruck. Der Hakcn da bci ist 

Shareware- oder Freeware- auch hunderi Leuie zusam- cben diese eingehendc Ober- 

Programmen; hicr kann jc- men cin Spiel kaufen konn- prufung: sowas kann dau- 

dersovicIkopicren,vcrbrci* ten. wobei dann halt 99 mil ern! Monatc. Jahre, Ao- 

len und meist auch veran- der ^Sichcrheiiskopie" nen,.. Am Rande sei noch 

dcrn (naiurlich keinesfalls zocken. vermerki. daB bei dicser Ge- 

den Namcn des Aulors!), Noch kritischcrsichi die Sa- legenhcil des oftcrcn auch 

wie er lustig ist, Abcr keine che bcim Vcrlcih von Soflua- Gcratc ohnc KI Z-Nummcr 

Regel ohne Ausnahme: Oft re aus. Gcmcint ist hicr wc- (Modems, Importgeratc.) 

beschranken die Program- nigcr das kurzfrisiige, ko- entdecki werden, was dann 
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Joker Vcr 
»Dr. hrtak 
Lnierc i'urkstr. 67 
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Amiga Joker 4/90 

Sport vom Fcmsien: -TV Sport* 

Basketball". ,Tie Break - und 
^Manchc^cf UnjtQcf\ Plus cincr 

Minj-Au-iwbc des Jokers all 
Apribcherz? 




Ami^a Joker 1/91 
i^ng ervartc;; „I3vJra*\ »Moi** 
l»fcti^ und-.^Ukima V\ 
AuUcrtfera die lop Frvt 90 und 
ein Berichi von dcr Arm^n *K) in 



COVtni UUJl 141 mi" frtHUtlM 




Amiga Joker 5/91 

MuS man haben: .Super Cars 

U'.Jfi&wtntcrT.vnd ..Gods". 

*owie iks (vrirklich) ta GroQe 

CDTV-Spccial - mil den lieiBe- 

H« Info* ruiui urn die neuc 

Lase^Tedvnu-logie! 



\mica Joker 7/90 
Abcntcucrlfch: .Anthtads** 
Xhrotto Quest II* und J*ini- 
teVV AuBcrdem cin ultmcbcT 
Blick auf da* TV-Progmmm des 
Jafarcs 2000; 
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Amis* Joker 2/91 
Von dcr i;[)SSR ram Mars: 
.MIG-29 Fulcrum" und „TotaI 
Re;-all\ Plus cin Special Uber 
, Virtual Reality- und der »Gro- 
flc Frce?er-Tc«r 
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Amiga Joker 7/91 
A!!; Sornmer-Hhs: ^Spirit of Ad- 
vcti!urc", -Flight of xhc louuoVr", 
,\VondcrUn-r. J^AbukiV - jitu* 
,10 ncue Compilation*^ vod tifajit- 
licbc Homer von d« Londooer 
.Trade Show*! 



Arnica Joke* 9/94 
K&rtt Soft (Or hartc Zockcfi 
.Unreal*. .Wine*" und -Hero's 
Quest*', Plui loHc Einstcigcr- 
TtplE ftr sviiooerciSpklCT! 






■BEL^n-i aS^ 




Amiga Joker V91 
Heitcr weifen „Turrican II". 
Jlard Drivin* II" und ^Speed- 
ball II". Dazu cin Interview mil 
den Ehira-Prograininicrern Und . 
cin Benefit r*ofl dcr C£ 5 in Las 
Vcjtaj! 




I. Sntiderhefl: Simutarioneii 
Test* dcr 70 besien SunuJatio- 
ncn > Mil Tips & Trick* tu jedem 
Spiel. Interviews, Insider-Info* 
und dcr komplccrcn Enuic- 
hung*ge*chichte des Genres! 
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Arnica Joker Ift/90 

Bunt genim: ^Bcatt IIV,Opc- 

GOjqo Siralih" und da* .GroBe 

SicrtU'Spctiar. Dowriicrcn 

Profi-Tips fur eicene Bild- 

^hjrmforos! 
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Arnica Joker 4/91 
CroBc Namcn: ^Railroad 
cochiV Jack io The l'>iturc UP 
und .Jonathan". Wciiers die 
MSglichlcn, au* seincm 500er 
eiacn 2000cr *u mat-hen 1 











tUiti- ■ ! i 
lluviifcrizn I ■ 



2. Studerhefl: P«t« A: U^uni-en 
10 mceasiarke Riesenpostirr 
*1>1N A3)phw lOfc-eprtifie Ktfm- 

Sttll6sung;tt/u l«anJaklucIlco 
blknspiclcn brw- Adventures. 
Mil I'Uncn* 












Zugreifen , . « 



, . ,sobnsc dcr Vorrar reichi - 
&lle hicr nieht auf^eluhrten Au*- 
gjiben 5ind namlieb s^hon l^ngst 
verenlTen!!! Damn Euch das 



mcht mit genau den B^cmphrcn 
pa.«icft.dic in Eurcr Sammlung 
noch rchIcn t p^ehiL'ki IhfdiePo«* 
kartc mil Furcr Bmeltung am 
beMcn iwch heute !oi. fcinfach 
die gewiimchten Hcftc draur* 
Minrcihtn und ab damtt an fp\* 
gende AdrtASc: 



Joker Verlag 
Joker Shop* 
Onlcre Parislr 
[J-H013 Hair 



67 



Boicltungcn stnd emweder ab 
Viihnahmc (nur Inland!) oder 
per Vorkassc (Geld oder Scheck 
UcgX boil) m6glicb. Jcdc Au^g^- 
bedcA Amiga Joker kostct 6.5(1 
DM, das Sondcrhcft: Siinulaiio- 
nen 7*80 DM. und das Sondcr- 
hcft, Poster £ Lo.sungen nur 6 T - 



DM. Bei Vorkasse ortte \- DM 
Air's Porto dazunrchneo. bei 
Nachnahmc kiasiert der Peat- 
bole den Gcsamlbeirag mkliiM- 
xc Gebuhrcu. 
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Zw&r diirfte dcr flciQigc 
Freddy seine Rcihe inzwi- 
schen schon wicder cin gan- 
zes Stuckchen erweitert ha- 
ben, aber gute Soft kenni 
nunmal kein Verfalldaium - 
noch dazu, wenn sic so gut 
wic nix kostct- Dcshalb und 
aus vieien andercn Grundcn 
machen wir jctzl mil Fish 
461 wetter, woeinorigineller 
Gcschicklichkciistcsi na- 
mens S-Ball zu finden ist. 
Ein winziges HOpfbiillchen 
soil iibcr hindernisreiche 
Screens bugsicrt werden, 
wobei es bunten Gco-Figu- 
ren auszuweichen gilt (die 
todlichcn Quadrate. Kreise, 
etc. darf man nur an weni- 
gen, farblich gckcnnzcich- 
neten Stellen touchicren), 
Sobald unser KuIIerchen 
dann noch allc, meist rccht 
gemcin plazierten, grQnen 
Punkte aufgefressen hat, 
stcht der nachste Level vor 
der Tun Zehn Leben darf 
dcr Joystickariist dabei ver- 
bratcn* Ihr glaubt, das ware 
rcichlich? Glauben ist gut, 
probieren ist besser . . . 

In direkler Nachbarschaft 
zum grafisch etwas schlich- 
ten Ballchen erwartet uns 
auf Fish 462 eine waschechtc 
U-Boot-Simulation mil al- 
ien Fincsscn. Sea Lance 



wartet mit einem hochst 
bcunruhigenden Szcnario 
auf: Bittcrbose Aliens haben 
gleich 20 Stadte besetzt und 
kdnnen nur durch den Ein- 
satz von Killerviren wiedcr 
zurilck ins All gcseheuchl 
wcrden. Als stolzcr Bcsitzer 
des Ictztcn U-Bootcs der 
Menschheit stellst Du 
sclbstversiandlich Deine 
Tridcnt-Raketen zur Verfu- 
gung. Plugs werden die 
Sprcngkopfc mil Vircnbc- 
haltern bestuckt, und schon 



Wie im letzten Heft angedroht, machen wir 
heute nochmal auf Kapt'n Iglu und 
stellen was vor? Nein, keine goldbraunen 
Rotbarschfilets, sondern Soft aus 
der beriihmtesten allerPD- Serien. Weil: 
Fisch ist bekanntlich nicht gleich Fish . . . 



beginnt die Reise um die 
Welt, Sobald jede City ihre 
Vircnladung abbekommen 
hat, ist das Game geldst - 
lcidcr wisscn das auch die 
Alien-Kapitiine dcr viclen 
feindlichen Kriegsscbiffe 
und Submarines! Die Ret- 
tung dcr Welt geht zwar chcr 
leisc vonstatten (kaum 
Sound), dafur darf sich der 
behcrzte Secmann an scho- 
ner Grafik, einer hcrvorra- 
genden Mausstcucrung und 
gallonenweisc SpiclspaB cr- 
freuen! 
Auf Nr. 469 wild weiterge- 



ballert, allerdings sind hier 

schnellc Rcflcxc gefragt: 

Das furiose Action-Spck- 

takel Air Ace (ein 

JLBJJJCXJ* Produkt) 
kommt mit ordendicher 

Grafik und cbenso intclli- 

gentem wie abwechslungs- 

reichem Gameplaydaherge- 

flogen, sogar der Sound hort 

sich ganz annehmbar an. 

Mit cincm altcrtflmlichcn 

Doppeldecker propcllcrt 

man fiber eine vertikal scrol- 

lende Landschaft und feucrt 

wic gewohnt auf alles, was 

sich bewegt oder gar zuriick- 






Lance: Wcltnhc fiir Viren 
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Saufclaitf? Tetf Flu* machl I.eserbriffe lesb-ir! 



schieBt. Das waren in crstcr 
Linic fcindlichc Flieger, 
aber cbenso Bodcntruppen, 
Kanonen odcr Depots - 
auch wenn Ictzterc sich wc- 
dcr bewegen noch schieBcn. 
Anlanglich darf man drei- 
mal sterben. mil zunehmen- 
dem Erfolg spcndicrl das 
Programm weiterc Wicdcr- 
gcbunen. Insgcsaml cine 
wirklich fcinc Angelegen- 
heit, die sogar mil eincm 
Zwci-Spicler-Simulianmo- 
dus aufwancn kann! 



So, jeizt haben wir Ballchen 
gekullert, SchifTc versenkt 
und Flieger vom Himmel 
gcholt - cs wird mal wicder 
Zeit fur den Ernst des Lc- 
bens. Und was konnte crn- 
stcr scin als ein paar brauch- 
bare Anwcndungcn? Damit 
Euch dcr Ubcrgang ctwas 
leichter fallt. geht's erstmal 
einen Schritt zuriick auf Fish 
456, wo wir sowas wie einen 
Zwitlcr aus Spiel und Nut- 
zen entdeckt haben: Cheat 
Sheet. Diese umfangreiche 
Liste von Tips, Tricks und 
Cheats zu mehr als 200 akm- 
cllcn und wenigcr aktucllcn 
Spielen cntpuppi sich als 
wahre Fundgrube fiir allc 
Vcrzweifeltcn. Von Action 
uber Strategic bis hin zu 
Rollenspielen und Adventu- 
res findet man hier alles, was 
Rang und Namcn hat; sci cs 
nun „Xcnon 2", M F-29 Reta- 
liator" odcr „Chaos strikes 
back J . Wcgcn dcr viclen ver- 
schiedenen Versionen ubcr- 
nimmt der Autor zwar keinc 
Funktionsgaramic fiir seine 
Schummeleien, abcr was 
soil's: Hier ist gutcr Rat aus* 
nahmsweise mal gar nicht 
icuer! 



Ehc cs zum SchluB ganz 
trocken wird, sieht Euch 
jetzt noch eine Utility-Bc- 
gegnung dcr rifrsclhaften 
An bevor. Fish 464 beher- 
bergt nam Itch Cross, und 
damit kann sich ein jeder 
seine eigencn Krcuzwort- 
ratsel zusammcnbasteln, urn 
Vater, Tantcn oder Lchrer 
glcichermaBen zu becin- 
drucken. Sinnvollcrwcisc 
solltc man zunachst den 
Automatikmodus nutzen: 
Das Programm verfugt uber 
ein deutsches ^Worterbuch - 



und bastclt aus diesem 
Grundstock ein recht or- 
dentliches Gcrust zusam- 
mcn. AnschlicBcnd werden 
noch vorhandene Liicken in 
Handarbeit gefullt -schlieB- 
lich soil das Endprodukt ja 
mdglichst profcssioncll aus* 
schen. Auch die entspre- 
chenden Fragcn wollcn 
noch formuliert werden, 
dann darf man das K2st- 
chenwerk zu Papier bringen; 
entweder mit einem 
Drucker oder per Hand. 
Wet sich ein biBchcn cingc- 
hender mil dem Tcil bc- 
schaftigt, kann das Wortcr- 
buch individuell erweitcrn 
und somit die Leistung die- 
ses ungewohnlichcn Pro* 
gramms noch crhohen. 

Nun zu der versprochenen 
Anwcndung pur: Auf dcr 
Fish-Disk Nn 465 ist mit 
Text Plus doch tatsachlich 
eine richtige, voll funktions- 
fahige Textverarbeilung vcr- 
ewigt ! Fast allc gangigen 
Features eincs kommerziel* 
len Schreibprogramms sind 
mit von dcr Partic - angc- 
fangen bei den Save- und 
Print-Optionen uber die 
Einstellung der Zetlenlangc 
bis hin zu verschiedenen 
Schriftarlcn. Selbstver- 
stcindlich konncn auch eine 
ganze Reihe von Edit-Funk- 
tionen aufgerufen werden, 
so zum Bcispiel „Mark", 
w Copy - oder .Delete - . Ja, 
sclbst in Sachcn Bedie- 
nungskomfort bleibcn dank 
der bequemen Maussteuc- 
rung (Pull-Down-Mcniis) 
kaum Wunsche offen! 

So, dann wollen wir Euch 
noch verraten, wo es all die 
Kostlichkeiten zu kaufen 
gibt und urn wicvicl Ihr Eucr 
Sparschwcin dafur crlcich- 
tern miiBt. Bei nachstchen- 
dcr Bezugsquellc wird die 
Sau urn exakt 2,20 DM pro 
Disk leichter, zuziiglich 8 t - 
DM Versandkostcn sofcrn 
es sich urn eine Nachnahme- 
bestellung handelt - wer im 
Voraus zahlt, span 3,- DM 
Gcbiihrcn. (jn) 

ABC-Soft 
Hangstein 16a 
4920 Lemgo 
TeL 05261/68475 
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Up & Dimn 

Dcr Winner von Winning Team 

hciflt: 

Jens Clock* Erfurt 

Mil Sporting Gold sponeln darf 

dcmnachM: 

Jem Lang* Bonen 

Voile Power mil Power Up crhali: 

Martin Klein. Waldkraiburg 

Jc cincn scharfen Jokcr>Ordncr be* 

kommen: 

Markus Chevalier. Aachen 

Ronald llaas r Aachen 

Mario Knx. Waldsolms 

Stromauttfall 

Bcrauschi von Goldrausch m ah 

heutc 

Gerald Schrattner, tj>ipersdarf 

Osterreich 

Bart let cch gcwinnt: 

Andreas WciningCK Schwandorf 

Die Girl-Scile 

Die nchligc Ant won war *Lorrai- 
nc" - das nur ganz nebenbei bc- 
merktl Uber je ein tolles Amiga* 
Game frcucn sich bestimmt: 
Rofand NeuL Burgwedel 



Joachim Hesse, Runkel Steeden 
Thomas Diet:. Kronskamp 
Der Kicker-Cop 

Sam - Vietnam live crlcbl in Kflr- 

«: 

Sebastian tjxussegger. Wien. Oster- 

reich 

Jc cincn Jokcr-Ordncr bckommen: 

Daniel IVetzel. Berlin 

OtafTaranczewski, Hofhcim 

At Schult, Strahund 

Jc ein bunics Joker-Shin cfhallcn: 

Hardy Sobotka* Cette 

Daniel Grabiger. Hillersteben 

Gerald Buchherger, St. Johann, 

Osterreich 

DieZefanGebote 

Jc ein ncuzcitfichcs Amiga-Game 

geht an; 

Matthias Pietsehmann. Ottobevren 

Karin Leismu/ler, Linz. Osterreich 

Michael Ohrcm. Dorsten 

Michael Hoffmann. Dusseldorf 

Manuel Bock. Eggenfelden 

Patrick Nordhausen. Koblenz 

RoiftVirtz.Kftln 

Sven Reinhold, Ludenscheid 



Jiirg £immermann. Lcverkusen 
Stefan Kosch. Winhoering 

Der IU k-- h n .r 1. 1 

l:m Kombigcrat: Farb-TV + Vi- 
dcorccordcr. ein War Zone und ein 
Poster - mil cincm Won. dcr crMc 
Prei* geht 3n: 
Jan Seedorf Rcinbek 
Den zweiten his zwanngstcn Platz 
bclcgen: 

Andreas Becker. Marburg 
Cem Vzuner. Mulheim 
Guntcr Weinrcuter, Freiberg 
Thomas Paul. Berlin 
Andreas Jake/. Koln 
Rudiger Marggraf. Berlin 
Alexander GSfllmg* Bielefeld 
Andreas Brzozo*vski m HVc/t Oster- 
reich 

Andreas Moch. Berlin 
Tobias HahL Ijtmpenhetm 
Marius Melcher. R&srath 
Daniel Schafer. Reichclsheim 
Raff Kurt h. Mannheim 
Carl Sonne* end. Marburg 
Michael Remus r Leipzig 
Srefan Rennspiefi. Hildesheim 
Nicolas Boeltzig. Sternberg 
Thomas Hcrchenhan. Reutc 
Tobias Hirschmann. Bayreuth 

United Soft's Drachenparty 
Den ersten Preis - cincn tollcn 
Vi dec recorder schnappl sich: 
Oliver Flegel. Seu Wulmsdorf 
Dcr zweile Prcis - ein nicht minder 
toller CD-Player gchi an: 
Frank JacabL Bremen 



Den drittcn Plats und damit den 

Walkman hat g'radc noch go 

schafft: 

Reiner Breycr, Reutlingen 

Jc ein United Soft-Game nach 

Wahl bckommen: 

HansJUrgen Brandt. Kiel 

Stephan Pagel. Jsernhagen 

Marcel Khounlivong. Leipzig 

Wolfgang Sommer, Hamburg 

Egon Pramstrahler t Kastelruth. 

Italien 

Roland Pfann, Wten % Osterreich 

Pascal Jost. Kelkheim 

Isabe/le Born. Edemissen 

Marc Henselek. Lindhorst 

Jan van Hildehrand. Den Haag. 

Ho/land 

Thomas Vorhau* Munchen 

Julian ScheffJer. Dannstadt 

Und cbenfalls nicht leer, sondern 

mit cincm bunten Drachen gchen 

a us: 

Arthur Schmidt. HdckmUhl 

Jens Kle\*er. Erfurt 

Dirk Gerdau. Hamburg 

Tony Schmelz, Frankfurt 

VlfSeemann\ Ganderkesee 

Oliver Zaiser, Niefern 

Sascha Kumpmann. Hattingen 

Thomas Grofi. Leverkusen 

Michael Esiel. Hof 

Sebastian Brandt. Berlin 

Jennifer Adler w Busdorf 

Daniel Moglich t Berlin 
Mathias Rosen Gutach 
Erich Stranz. Kalsdorf Osterreich 
Ugur Tuna. Obcrhausen 



COMMODORE CDTV 

Grunflgerat inkl. KabttwU tmd Femsieuerung 

Anieitung und Software Pafcete bestehend aus: 

Introduction 

Huicfcmsons EnzyWopadia 
und dem SpieleM .LEMMINGS* 

DM 1789 

(AWiolprets, sons* plus Versanti ft. A) 
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RICHARTZ 



Aiie reden davon. 



Jeder will es haben . 
Hier ist mein Angebot! 




Viele Interessanle Titel zur Auswahl! 

I B. CLASSIC BOARD GAMES 
SIM CITY 
BATTIESTORM 
ADVANCED MILITARY SYSTEMS M.V.I 
Auch andere CD-Systeme Hachtragen' 
Am beitea soloti Gratis-lnfo .CDTV' isfittfeni! 



Postfach 1308 
4054 Nettetal 1 



Tel.: 021 53 -3736 



A 500 512 K 149,- 

a&scftaED,. akfcugep. Ecntzefcjhr. 
dtsch, AnL 1 atschallO Mod . 
etgene Herst 1 JWr Garantie 



NEC1307A3,5"199,- 

ext 3,5 " Ltwk + . abschaltbar, 
Melallgeh. 60 cm Ltg.. Bus- 
Ourchl bei Bedarl + 15,- 



A 2000 66 MB 895,- 

NEC AutobOQtHecara^ 18-20 ms. 
440 KB>s. kompl iorm. sttcU.. 
w*FFS.PC.ff ( 31l*Wrs699^ 



EIZ0 9060 SZ 

14' Cotormrttsync 320x620. 
0,28 dots straMungsarm. vol Bd* 
sp. Arrega Test sehr gut anscfiluS- 
*coq n alle Getaic 



ASSS 95 r 

2 Stereotflxen, &nge5 Versflrter, 
lautstlrtc regelb , abscftalQ. vol* 
wr Siereosound. H6he we A2000, 



A 2000 Int. NEC 1G36A (!!) inkl Einbaumat .. 61 Anloihing 229.- DM 

GamcplJVidap m JLnl . fiir 3 -4 Spieler im Druckerport 39,— DM 

Joymoclectr, Umtthatter Jor*lnt Miut f 100% SMD Eigenentv. 49, DM 
SOO venchiedeoe UKfeclirLaDben ab Lager, l 6 A 500 kpl »ur 22,- DM 

Amiga ittt Heuhellefl (dt.| Ira Laden A Vvruntf, 24h-5erri« 
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Die besten Games fur Ihren AMIGA: 



#%# 



Alle Spiele, die Wer im Amiga Joker neu vorfiesteltt und gut bewertet werden. 

Und alle die Spiele, die Ihnen von unseren Kollegen auch angeboten werden. 

Ford em Sie schneil Ihre Qratift-Amiga4j8te an - aber Wtte, bevor Sie woandeni bestellen: 

Es konrrte Ihnen \a passieren, daB Sie 1. ordentJich HareiLund dafi Sie 2. Ihre Spiele Khnollflr bekommen 1 



Wir sind der Hartdler mrt ca. 8.000 zufriedeoer Amiga-Sptetem: 
FUMTASTIC Co«flput8iW»8 FachvM»ai>d GmbH, 
D - 8000 Munchen S. MuBeratr. 44 (keln U»d«ii), Pottbox 14 02 09 | 
Telefon 089 • 280 95 93, Fax 089 - 288 138 
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Automatenumsetzungcn sind das taglich Brot von U.S. Gold - manchmal ist's zwar nur 
durres Knacke, wie bei „Eswat" oder „Line of Fire* 4 , aber dann gibt's wiedcr schmackhaftes 
VoIIkorngeback: Der Amiga-Schattenkrieger sleht seinem Kollegen aus der Spielhalle 



^ f^ kaum nach! f 

shadow dancer 



Joe Mushashi hat cmen Hund namens 
Yamolo, einen schnitligen Shinobi- 
Sabcl, lonncnwcisc Shurikcn in der 
Hoseniasche und den wahrsehcmlich 
raeistversoftelen Beruf der Gegen- 
wan; cr ist Ninja-Meister. Da braucht 
man sichum Auftragcnieht zusorgen. 
beispielswetsc haben gcrade jetzt wie- 
dcr tin paar nichtswtirdige Terroristen 
Zeitbomben in der Stadi verteili, die 
nun ihrera explosiven Ende entgegen- 
ticken. Also atrnct Mcislcr Joe noch 
ma! tief durch und pfeift dann .seinem 
Ninja-Waldi-Gassigehen. feinesTer- 
roristcn-Fressi warier! 
Das Spiel ist genau so f wic man cs sich 
bei dieser ungemcin origincllcn Story 
auch erwartci: Schatten-Joc cill von 
links nach rechts iiber den Screen 
(manchmal gehfs auch cm bifichen 
rauf odcr runicr), murkst die hcran- 



sturmenden Gegner ab und emschiirft 
alles. was nach Bombe aussiehl, Ein 
paar klcine Besonderheiten werden 
naiiirlich schon geboicn. da ware zu- 
nachsl mal der Ktitcr. den man in 
kniflligen Situationen vorschicken 
kann, damil er die Gegner ahlcnkt, 
wahrend Herrchen seine Dcckungver- 
laiit und den Tierqualer in aller Rube 
a ufs Korn nimmi. Neckischerwcise 
schrumpft der stattlichc Schafer vor- 
iibergehend auf SchoQhund-Format 
zusammen, sollle cr zuviclc Prugel 
kassicren! Ein Druck auf die Leertaste 
befordert cine weilcre Besonderheii 
zutage; sic nennt sich „Ninja-Magic'\ 
ahncll in ihrer Wirkung aber vcrdach- 
lig einer Smartbomb. SchlieBlich und 
endlich gibt*s noch die flir Games aus 
dem „Shinobi"-Dun5tkreis cypische 
Bonusscquenz am Levelcndc, urn sich 



ein paai Exiraleben dazuzuvcrdicnen. 
Aclija. ehe wir's vergessen: Zeiibom- 
ben gcben ein auGerst effektives Zeitli- 
mit ab! 

Die Cralik ist schdn und vom anfang- 
lichen Airport bis hin ni den Slums 
und Hohlen noch sleigemngsfShig; 
dafi sic minimal ruckcfl und von 
NTSC-Streifen cingerahml wird, stort 
nicht weiter. Die Bcgleitmusik ist von 
der ruhigmeditativen Sortc und wird 
mil der Zcit cbcnfalls immer besser. die 
brauchbarcn Effekte bestehen iibcr- 
wiegend au> Kampfgcschrei und Hun- 
dcgeklaff. Ober die Sleuerong kann 
man genausowenig mcckern, lcdiglich 
der M Supcrsprung*\ mil dem man von 
cintr Elage in die andere weehsck (z.B. 
bei einem Briickengclandcr) funkiio- 
nien angesichts der herrschenden 
Hekiik ctwas unbefriedigend, Anson- 
slen nervt eigentlich nur noch, dad 
man nach jedem Lebcnsvcrlustwieder 
ganz vonie am Lcvelanlang beginnen 
darf 

Allcs in allem isl Shadow Dancer eine 
gute und bis auf den fehlenden Zwci- 
Spieler-Modus sehr originalgeireue 
UmseUung eiocs 3n sich gar nichl mal 
sooo tollen Automaicn - ein Probe- 
kSmpfchen ist auf alle Fade zu emp- 
fehlcn! (mm) 




Beast Busters 



Mane he Spielc sind wirklich 
so iiberflussig wic cin elektri- 
schcr Waschlappen - und 
das. was die gulen Lcutchen 
bei Activision hier zusam- 
mcngestopselt haben, gehorl 
ohne jeden Zweifel in diese 
anruchigc Kategoric! 

Das Spielprinzip glcicht fast 
bis aurs i-TOpfclchcn dcm 
von ..Line of Fire* 4 , bzw. 
dcm dcr indizierten ^Opera- 
tion Irgcndwas* 4 Knallcrei- 
en: Ein odcr zwei Spicier 
fuchteln mil eincm Faden- 
kreuz auf dcm Bildschirm 
hcrum undversuchendabci, 
so vielc Monster wie nur 
moglich zuruck in5 Jcnscits 
zu schieBcn. Die Gegner 
sind denn auch der ^Riesen- 
unterschicd" gegcnilber den 
gcradc crwahnten Games - 
anstatt von bis an die Ziihne 
bewaffneten Soldaten dic- 
ncn nun hall mit den Zah- 
nen fletschcndc Werwolfe, 
ekligc Zombies und sonstige 
Untote als Zielscheibc. Ail 



diese reizenden Kreaturen 
lassen ihre schlcchte Laune 
am Spieler aus, indem sic 
ihn schcinbar mit scharfen 
Mcssern und blauen Bohnen 
bombardieren, odcr gleich 
hdchstpersonlich aus dem 
Screen herauszuspringen 
drohen. 

Diese sieben Level wahren- 
de Langewctlcfn FlicBband 
is 1 richtig spannend dagc- 
gen!) wird nur unwcscntlich 
dadurch aufgclockert, daB 



man gclcgentlich zum Mon- 
stcr~Massakricrcn in eincn 
Tunnel hineinlaufen muB. 
Ja. und Granaien kann man 
(per Keyboard) auch noch 
cinsctzen. Ansonsten wird 
halbwcgs flussiges Mehrwe- 
ge-Scrollmg gebotcn, die 
Animationen sind dafttr et- 
was ruckanig, der Sound 
laBt sich gottlob abschallen. 
Aber was soil's uberhaupi, 
wenn man sowicso nach 
spatestens zehn Minuten 



eingepennt ist-schaut Euch 
licber das Testbild im Fern- 
schen an, das ist billiger und 
spannender! (C. Borgmeicr) 





Gralik: 

Sound: 

HaDdhabung: 

Spiclidec; 

DaucrspaB: 

Preis/Leistuni; 



66% 

38% 
40Vt 



Red. Urtetl: 38% 
Fflr Fortpesehritteoc 
Prcis: ca. 74,- DM 
H erst e Hen ■ ;on 

Genre: Action 

Spczfalitf t: Zwei Diskettcn - 
cine so sehlimm wic die an* 
dcre . . , 









The Ball Game 



Krankte bereits Electronic 
Zoos Weltcnretter-Epos 

„Eco Phantoms" an btisen 
Mangeln in der Ausfuhrung, 
sohal sich jetzt auch noch ihr 
neuer Hirntrainer mit diesem 
Loiden infiziert - eine Epide- 
mic? 

Bis zu vier Gehirnakrobaicn 
durlcn gegeneinander antre- 
ten, und zwar auf einem 
Brett mil 64 unterschiedlich 
markiertcn f weil verschie- 
denwertigen Quadraten. Je- 
dcrstcucrt nun reihum seine 
farblich gekennzcichnete 
Spiclfigur: Werauf ein frcics 
Nachbarfeld zieht, crschaffi 
damit auf dem Ausgangs- 
punkt ein Kiigclchen in sei- 
ner Farbe und hcimst dafOr 
soviele Punkie cin, wic das 
entsprechende Quadrat 
cben wert ist. Die andcrc 
Zugmaglichkeit w&re ein 
Sprung tiber zwei Felder, 
wodurch sich in dcr Nach- 
barschaft des Ziels alle gcg- 
nerischen Balle in eigenc 



vcrwandcln* Da man sich 
also immcr nur in eincm 
Radius von maximal zwei 
Fcldern bewegen kann, die 
noch dazu unbesctzt sein 
musscn, ist ^Zugnot" nicht 
ausgeschiossen, Dann hilft 
nur noch einc Blind-Tclc- 
portation (Ziel unbekanni), 
was abcr gerade zwanzigmal 
erlaubt ist - sobald das Kon- 
tingen[ ausgeschopft wurde, 
ist Sense! Somit ist Vorsicht 
angesagt, denn immcrhin 
wollen 100 Level mit diesem 
Vorrai ubcrstanden scin. 



Grafisch ist die ^Ballcrei 4 * 
dank ein paar klcincr Ani- 
mationen gcradc noch cr- 
trUglich; Musik und FX hfl- 
ren sich zicmlich quakig an. 
Die umstandliche, wcil indi- 
rekte Stcucrung funktio- 
niert noch am besten mit 
dem Mauschen, abcr sobald 
mehr als zwei Tcilnchmcr 
am Werk sind, ist ohnehin 
alles egal - dann konnen 
namlich die Farben kaum 
noch unterschicden werden, 
Schade urn die ordcntliche 
Idee! (\n j 





The Ball Game 

Gmfik: 38% 

Sound: 36% 

Handhabung: 40^x 
Spiclidec: 61% 

DauerspaB: 42% 

Prcis/I -ei stttog: 40*% 
Red. Urteil: 42% 
Variabcf 

Preis: ca. 59,- DM 
Hersteller: Electronic Zoo 
Genre: Strategic 

Spczialitat: Umfangrcichcs 
OptionsmenQ (Computer* 
gegner, Spiclstarkc. Zeitbe- 
grenzung* usw.>, kompleit in 
dcutsch. Achrung: Lief nicht 
aufunscrcn 2000cm! 
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Der Amiga Joker meinl: 

Nie war AD & D am Computer so 

schon wie mil Eye of the Beholder! 



daB dies immcr noch die guie ake 
..Forgotten Realms" Well ist t durch 
die wir uns schon in *PooI of Radian- 
ce" und ..Curse of the Azure Bonds" 
gcschlagcn haben! Das Szcnario mag 
ja gleichgcblieben scin, abcr Game- 
play und Optik erinnern hicr weit cher 
an ..Dungeon Master" als an die bishe- 
rigen SSI-Games, All die modrigen 
Vcrliese, gruscligen Gcgncr und vc r - 
gessenen Schatzc prasenticren si 
nun im Glanz von 32 Farbcn in einem 
riesigen Sichtfenster; selbst bci de« 
Kampfcn wird nichl mehr wie frtih 
auf einen anderen Screen umgeschal- 
tet. Stattdesscn siehl man abgefeuertc 
GeschoBe (Mcsser, Fcucrbailc, etc.) 
perspektivisch richtig auf die fcin ani- 
miert durch die 3D-Giinge schleichcr 
den Monster zusegcln! 
Beim Sound hat cbenfalls eine kleine 
Revolution staugefunden: Vcrgcssen 
sind die Zciten, als man Sich bci SSI- 
Abcmcucrn nie sichcr scin knnntc, ob 
der Krach jetzt Sehwertcrgeklirr ist. 
odcr ob bloB die Lautsprecher lang- 
sam ihren Geist aufgeben - hicr wciQ 
man gar nichl, was man mehr loben 
soil, die atmospharischen Geriiusche 
odcr die hervorragenden Musik- 
stucke! Und auch hinsichtlich der 
Handhabung gab cs entscheidende 
Verbesserungcn; Matt sich mOhsam 
durch Menus qualcn zu musscn und 
st§ndig auf der Tastatur rumzu- 
hacken, stcuerl man die Geschichtc 
jetzt ganz cnlspannt und sorgenfrei 
mit dem kleinen Amiga-Nageticr. Die 
Bildschirmaufteilung ist dabci nicht 
nur ubcrsiehtlieh geratcn, sondern so 
gut durchdacht. daB selbst das gcdff- 
nete Inventory nie die freie Sicht ver- 
spcrrt. SchlicBhch noch die Ictttc, 
wenn auch unsichtbare Neuerung: Eye 
of the Beholder ist das crate Compu- 
tcrrollenspiel. das auf den neucn AD 
& D-Regeln der zweiten Ausgabc be- 
ruht. 

Nach dicsem tcchnischcn VurgcplSn- 
kel wollcn wir nun abcr endlich das 
Stadtchcn Waterdcep besuchen. Gc- 
nauer gesagt die ortliche (Canalisation, 
denn dort hiili sich das Bose dic&mal 
verborgen und wartel durauf, aufge- 
stobert und erlcdigt zu wcrden. Rccht 
viel mehr gibt's zur Vorgcschiehic 
nicht zu sagen, und recht viel mehr 
darf man sich auch an Handlung nichl 
crwartcn: Durch die stinkende BrQhe 
watcn, zaubern, kampfcn, Fundsa- 
chen einsammeln und hin und wieder 
rnal em Raisel losen - das sind so die 
hauptsachlichen Bcschaftigungcn, mit 
dencn man seine Party auf Trab hflii- 
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Im Lager der PC-Abenteurer brach helle Begeisterung aus, 
Amiga-Kampen auch so leicht zu beeindrucken sind? Nun, 

Auelein des Beholders eine 



+ .v 



-4£... 



Lilt' 3-P.O ■' TH c _ T 

.-•it-muni 







:7mk*Jf> 



BET! 



RTV CQMES BY, BESUWE 



PURCE? SURE' I COULD PROWWLY 




REO DEATH 



m W%483U THE 
LO PROBftBLV HELP YQU; 



BVT IF 



5 e 8 L tS9 SoiS i%r L T«N p ?"S8r. 1 <>58fe u W*?<. 




K mmm. 



J lMUHI^i TTVH V*« V4*^ VlW^l^t %-«« V ■ I11CU* 

licb als wirklich getahrlich sind, und 
weil man zudem filr die crstcn drci 
Kanalisationsciagen (zwolf sind cs ins- 
gesamt) in der Packung einen Uber- 
sichtsplan vorfindci. Ab Level vier 
wird\s schon etwas grimmiger. und ab 
hier darf dann auch ileiCig gezeichnet 
werden, Automapping gibt's namlich 
nicht. Zum Trost finden die allmfthlich 
hitnerwerdenden Auscinandersci/un- 



gebungen suu, gegen Iin< 

tet man dann durch richliggehende 

Unterweltpal&ste! 

Die epischen Qualitatcn der ^Uliima**- 

Serie darf man sich hicr also nichl 

crwarten, ^Dungeon Masters-Fans 

werden hingegen best ens bedient: 

Einige der Puzzles sind sogar rccht 

verzwickt (wenn man den linken 

Schalter umlcgt, 48 Riiumc spiiter cine 

Bodenplatte beriihrt und dann den 



als SSI diesen ersten Titel der brandneuen „Legend-Serie" vorstellte - ob die verwohnten 
von leicht kann eigentlich keine Rede sein: Auch und gerade in „Amigavision" sind die 
echte Sehenswiirdigkeit! 



bcitswiUigen Skclctrc meisi grade die 
passenden Berate (cs gibt scchs Rassen 
und sechs Klassen) haben, so dad 
ctwaige Vcrsiumnissc bei dcr anlang- 
lichenCharaklerersiellung wieder gut- 
gemacht werden ktinncn- Apropos 
Jleldcn-BaukastcrT: Die Erschaf- 
funggchi locker-flock ig von dcr Hand, 
cs stehen viclc scheme Portraits zur 
Auswahl. zndcm dtirfen die Wcnc 
noch etwas „nachgebesscrt M werden. 
Eye of Ihc Beholder ist oplisch, aku- 

lj sliscli und von dcr Bedicnung her ein 
Traum.Schwachpunkic haben wir nur 

m wenige gefunden, Sichcr, cs gibl kein 

IAulomapping, pro Disk kann nut ein 
Spiclsiand ubgespeichert werden (d,h. 
viele* viclc Diskcllcn bcreithallcn!), 
und der Schwicrigkcitsgrad isi im all- 
gemcinen genau richtig - filr Einstci- 
gcr. Kampferprobtc Amigiancr kdnn- 
ten den Sicg also etwas schncller als 
erwartel davoniragen, werden dann 
aber mil cinem Schmankcrl belohnu 
auf das PC-Recken vcraehlen muU- 
ten; Die wahrhafi grandiose Endsc- 
quenz hai namlich cinzig und allcin 
unsere w Frcundin* zu bielen! (mm) 
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Eve of Ihe Beholder 



YOU CAN'T GO TMftT LlftV 



pcziaiscniussci . . .j, uic gauze tnosc 
lauft in Echizeit ab. und das leiblichc 
Wohlhcllndcn dcr Mannschafl sollle 
nicht vcrnachlassigi werden (Hun- 
ger!!!). AuBerdcm iriffl man gelc- 
gcnllich freundlieh/neiiirnl/undurch- 
schaubar gesonncne Zeitgcnossen; 
mandic davon wollcn sictl dcr Abcn- 
leurcrgruppc anschlicBen, andcrc 
moelucn ihr kleine Bcsorgungsauflra- 
gC auflialsen. wieder andcrc sind schon 
zul'ricdcn, wenn man sic blofi in Ruhc 



lam. rraitUSCDerwciw ncgc 
Kanalen auch oilers mal ein paar alie 
Knochcn hcrum, die man wieder zum 
Lcben erwecken und anschliellend zur 
Vcrstarkung seiner Parly benutzen 
kann. Praklisch vor allcm dcshalb. 
weil die Onippe anfangs nur aus vier 
Charakteren beslchl, und die ein Oder 
maximal zwei wicdcrcrwcckicn Zu- 
satzhcldcn da schon cine sp Or bare 
Vcrstarkung darstellen. fchcnfalls schr 
guns tig isl dcr Umsland, daB die ar- 



Grafik: 

Sound: 84 

Handhabung: 90% 

Spielidee: 74% 

DauerspaB: 85% 

Preis/Lcistung: 83% 

Red. Urtcll: 87% 

Fur AnfangP r 
Preis: ca. 89,- DM 
Hcrsteller: SSI 
Genre: Abcmeuer 
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Sperialitat: 1MB crfordedich, die drci 
Disks mussco nur sclicn gcwcch&eli wer- 
den, kaum Nachladczcitcn, allcs kom- 
plctt in dcutsch. 



Lotsertdienst im All 

Lankhor biben wiria bereits 
tin paar vJtrklich feine Ga- 
mes zu vcrdankcn* man dcnke 
nur an dai prachtige Detek- 
tivabentfloer „Maupiti Is- 
land", vb das ncuc Bailer- 
spielolfen mil Strategie- 
TcufCn da milhullen kann? 

In punklo Grafik wohl 
k.ium, dcnn was cs hier zu 
sehen gibt, hat bestenfalls 
64er-Niveau: winzige und 
cinfaltslos gestaltcte Sprites, 
(immerhin multidircktiona- 
les) Ruckclserolling und ode 
Landschaftcn vor cinem 
noch ode re n Farbbalken- 
Himmel. Die Sound-FX 
sind dagegen ganz OK, die 
Musik ist sogar richiig gut. 
Auch die Stickabfrage gehi 
voll in Ordnung, fehlt nur 
noch das Spieiprinzip - und 
gerade das ist gar nicht oh- 
nc! 

Durch 28 feindverseuchte 
Level (jc vicr davon bilden 
cine Well) soil man ein ma* 
novrierunfahiges Raum- 
schiff Iotsen. Das Wrack 
kriecht dabei bestandig ho- 
rizontal fiber den Screen, 
wahrend man mil cinem et- 
was groBcren Schiff den 
Weg freiballert. Zusaizlich 
mussen durch Rammen 
symbolverzierte Bloekc aus 
der Bahn gcraumt werden 
und zwar immer paarweise* 
Hintcr manchen davon vcr- 
bergen sich Extras, etwa 
Waffen (Kanoncn, Strcula- 
ser, Bomben und Super- 
schussc, die sich ailcsamt 
noch dreifach hoehrustcn 
lasscn), Zusatzenergie. Tele- 



portcr oder Schutzschildc. 
Da abcr viclc Hindernisse 
unzcrstorbar sind, muB dcr 
hilflosc Kahn inimer wieder 
durch Andockcn dirckl ge- 
steuert werden - nur Icider 
kann man so weder ballern 
noch beschleunigcn oder 
bremscn... 

Outzone ist zwar bestimmt 
kein Mcilcnstcin, hat abcr 
cine originelle Idee, die dem 
Spieler viel Geschick und 
flinkcs Rcaktionsvermogcn 
abvcrlangt. Wcr auf derlei 
Action-Tufteleien sicht, 
wird von dem kleincn abcr 
fcincn Spielchen nicht ent- 
tauscht sein- (ml) 



Pfusch am Bau 



Was haben ILuiUebauer und 




Outzone 

Grafik: 42% 

Sound: 70% 

Handhahung: 74% 
Spielidee: 72% 

DauertpaB: 69% 

Prris/Lcistung: 66% 
Red. Urteil: 69% 
Fiir Furtgeschritlem! 
Preis: ca. 89,- DM 
llcrstellcr: Lankhor 
Genre: Action 

Spo/ialital: PaBwortsystem, 
Musik und FX sind gctrenm 
abschallbar. Highseorcs wer- 
den gesaved. Deutsche An- 
leitung. 



gemeinsaifiJ 



Puzzle- Fans 

Antvvort: Beidc I 

und gern mil Stetnen* Und 

wenn nun ein Puzzle-Fan ein 

Haus haul? I Lmn ist enlwe- 
der sein Hau^parvertrag fal- 
Bggevvorden, odferer hat sich 
den neuen G v sc Ifldtlichkcttfr 
test von Software 2000 zuge- 

Bei Build it mil 

Level cine l c dmmte An- 

/ahl \on iiiadratischcn 
Bloekc n gebikfet werden, 
und /war auh icvier gleich- 
farbigen Dieiecken- Da/u 
sleucri man per Joystick < 
/iemlieh mickrig geratcne: 
HauarbciUT-Sprite uber den 
Screen, urn daniit das Roh- 
malcrial solangl durch die 
Gcgend zu buKercn, bis 
wicder ein neues Quadrat 
fcriiv. \>\. Zticrit geht das 
kindcrlcichi. ^pSIer werden 
die Bewegungsl 
ten durch Mai 
■chriinkt. /udeni tauchen le- 
bensbedrohenda 
auf, und schiioBKoh sorgt 
auch noch das (abschaltba- 
re) Zeitlimit f* erhohten 
Adrenalin hi ^niB. 
AusuIlkIi cr elieincn gcle- 
gentlich Jokcr-Sl 
sich liberal! 
Warp-Sieine ti aupultieren 
In einen andcre'i Level) Und 
Schutzschilde. 
wackcrcn AiLhitckten fti 
cinigc Zeit unYerwundbar 
machen. Isi cm Level gelcisi, 
dfijftn in einer ^leinen Zwi- 

Ua haben wir sehoti I 

huln^rhcfc K:iuvUlIi-ngttdwO... 



schenscquer 
schrittc dcr 
wundcrt 
gleiche Spi* 
sten wcitcn 

Build it ist! 

her ganz n< 



z die Fort- 
iauarbeitcn be- 

rden, ehe das 

Ichen im niich- 
hl, 

/ar von dcr Idee 
, die technische 



mscizungl:ti:>t d iLcuenarg 



zu wunsch* 
lieh die Hi 
hier in Oi 
chcr auf di 
die Musik, 



ubrig. I.edig- 
idhabung gchl 
lung, der Rest 
Nerven: etwa 
lie sich wenig- 
■itcn laiii; oder 
die groben nnd 
stalteten GrtilkL-n, die man 
leider ertragt n inub, I "ja, im 
:eni| enistdieThc 
H uschenbaus ja 
I lustiger als die 
Praxis,,* (C [{ i : 




GraHk: 16% 

Sound: 52% 

llandhabung: 69% 
Spielidee: 56% 

DauenipaB: 489r 

Preis/Lcistung: 4S f ;?- 
Ked. Urteil: 489f 
Variabcl 

Preisca. 6VDM 
Hersteller: Software 2000 
Genre: Geschick I ichkeJl 

Spczialiliit; Zwci-Spiclcr- 
Modus (nur hinlercinander), 
diverse Gimmicks in dcr 
Packungn 




m 



ADVENTURE 

3D CONSTRKIT 149.- 

ANTARES 75- 

BANE O.CFORGE 99- 

CADAVER 75.- 

CADAVER LEVELS 45.- 

CYBERCON Ul 69.- 

CRYST.OARBOREA 75.- 
CHAOS STRIKES BACK 69- 



DUNGEONMASTER 
EDITION VOL1 
MEGATRAVELLER 
PHANTBONUS EDIT 
RINGS OF MEDUSA 
SECROMONKEY ISL. 
SPIRIT OF ADV. 
ULTIMA V 



79, 
75.- 
75.- 
89, 
69- 
79, 
75, 
89.- 



SIMULATION 

688 ATTACK SUB 75.- 

A10 TANK KILLER 75.- 

ARMOUR GEDDON 69- 

BLUE MAX 85, 

CHUCK YEAGER 2.0 75.- 

DAS BOOT 85 - 

F-15 STRIKE EAGLE II 89- 

F-16 FALCON 79, 
F-19 STEALTHFK3HTER 89 - 

F-29 RETALIATOR 75 - 

GUNBOAT 79.- 

INTERCEPTOR 34.- 

M1 TANK PLATOON 89- 

PRO FLIGHT 109- 

SHERMAN M4 34, 

THEIR FINEST HOUR 79.- 




WM&Mi 



CDTV 



ADVMILSIM. 
BATTLESTORM 
HOUND OF BASKERV 
LEMMINGS 
PSYCHO KILLER 
SIM CITY 



89 

89, 

89 

79 

89. 




ZUBLHOR 

AMIGA CDTV 1795.- 

AMOS 119- 

AMOS COMPILER 59, 

COMPPRO JOYSTICK 39.- 
SLIML1NE LAUFWERK 189.- 
SPEICHERERWBT. 109, 
X-POWERCART 229.- 



SPORT 

FINAL WHISTLE 35, 

GREAT COURTS 75- 

KICK OFF II 59, 

PGA TOUR GOLF 69, 

RFV HONDA 29.- 

TD2 COLLECTION 79, 

WINNING TACTICS 24.- 



7605151 



ACTION 



BRAT 
GODS 
LEMMINGS 
POWER UP 

PREH1STORIX 
PREMIER COLLECT. 
RICK DANGEROUS 
ROCK" N ROLL 
SWITCHBLADE ^ 
TOK1 
TURRICANtl 



69, 



69.- 
79.- 
75 
75.- 
25- 
25.- 
69.- 
69, 
69.- 



STRATEGIE 



2ND FRONT 
BANDIT KINGS 
CENTURION 



89- 
99, 
69, 



CHARGE O. LBRIGADE 75.- 

CONFLMIDEAST 89.- 

MOONBASE 89.- 

POWERMONGER 69.- 

RENLEGiNTERC 89.- 

SIM CITY ARCH.I 45.- 

SIM CITY ARCH.B 45.- 

StM CITY * POPULOUS 79.- 
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Amiga vs. Super Famicom 



Langst ist der Amiga nicht mehr unangefochtener Herrscher im Reich der Zocker, mil 
alien Mitteln wollen die Konsolen auf den Thron des Spiele-Kdnigs. Gegen Mega Drive und 
PC-Engine konnte das Zepter zwar erfolgreich verteidigi werden, aber reicht die Kraft 
noch fur Nintendos Champion? 



schwcrcs Gcschiitz aufgc- 
fahren, der PCM-Chip kapi- 
tuliert weder vor Samples 
noch vor gregorianischen 
Choralen: 16 Kanale werden 



Die "heorie 

Das Her/stuck der japani- 
schen Wundcrkonsolc ist ci- 
ne 16 Bit-CPU (Typ 65816), gc botcn,achtdavonsindso- 
dte von diversen Spczial- gar voll stcrcotauglich. Da- 
chips tatkraftig umerstutzt gcgen w j rkcn d j e vj er ( s te - 

wird. Gerade diese elektro- re o-) Kanale des Soundwun- 

nischcn Heinzclmhnnchen ders Amiga fasl 5chon be _ 

croffnen traumhafic Mog- schciden*.. 
lichkeiten: In punkto Grafik 



werden zwei verschiedene 
Auflosungen gebotcn, ein- 
mal 256 x 224, und einmal 
512 x 448 Pixel - interlaced 
und flackcrfrei! Die Farbpa- 
lette umfaBt unglaublichc 
32.768 Farben, wovon (jc 
nach Auflosung) 256 bzw. 
2048 gleichzeitig darstellbar 
sind. Der HAM-Modus des 
Amiga ist mit scincn 4096 
Farbtonen zwar auch nicht 
ganz von Pappe, abcr da 
man in dieser Darstellungs- 



Die Praxis 



bckanntlich 
wir wolltcn 



Aber grau ist 
alle Theoric, 
wissen, wie sich all die hiib- 
schen Zahlen so im bunten 
Spiclcalltag auswirken. 

Nun, zunachst einmal licti 
sich unser Testgerat uber 
den TV/Video/RGB- Aus- 
gang ohnc Problemc an ei- 
nen original Amiga-Moni- 
tor anschlicllen. Was auf 



an kaum vernunftige Spielc dem dann zu schen ist, kann 
programmicrcn kann, wird sich auch sehen lassen: Ein 
er eigentlich nur fur Grafik- gestochen scharfes Bild, 

kcin Flackcrn oder Flim- 
mcrn und ruckclfrcics Scrol- 
ling in alle Richtungen. Vor 
allem bei Spielen, die den 
3D-Chip nutzen (z.B, „F- 
Zcro" und „PiIotwings fc 
kommt man den Mundl 
Staunen nicht mchr zu! 
Weg von der Optik, hin zi 
Handhabuun: Bci N intent 



nur 
anwendungen genutzt. In 
der Paxis muB man sich hier 
mcist mit 32 Farben begnU- 
gen, gclcgcntlich sind's auch 
nur 16. 

Die eigentliche Sensation 
bcira Super Famicom ist 
abcr der inlcgricrtc 3D-Chip 
- etwas Ahnliches war bis- 
her nur in Arcadc-Automa- 
ten wie 
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hat man aus den Fehlern der 
Konkurrenz gelernt und der 
Maschine von Anfang an 
cine vernunftige Ausstat- 
tung spendicrt. So gchoren 
zum Lieferumfang zwei (!) 
Joypads, die ausgezcichnct 
in der Hand liegen und jc 
vier Fcucrknopfc, cine Se- 
lect- und eine Starttaste, so- 
wic das konsolcniiblichc Bc- 
dienungskreuz aufweisen. 
Auch an zukiinftigc Erwci- 
terungsmoglichkciten wur- 
dc gcdacht, an den Expan- 
sion-Port laBt sich sogar cin 
CD-ROM Laufwcrk an- 
schlieBcn - sobald cs crhalt- 
lich ist. Also allcs eitel Son- 
nenschein? Moment mat, da 
ist ja noch... 

Die Versorgungs- 
lagc 



Fangcn wir mit der Hardwa- 
re an: Hochst offiziell wird 
das Super Famicom in 
Deutschland erst nachstcs 
Jahr crhSlllich sein, aber 
wer nicht solange wanen 
will, kann es sich filr etwa 
500 Marker schon jctzt bci 
vcrschj^cnen Direktimpor- 
tcurA^rblsorgen. In Sachen 
Software sicht*s dagegen 
noch/ziemlich dOster aus. 
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„ Afterburner", 
„Space Harrieryfodet ^Su- 
per Monaco GP**^»4ind B fl- 
Dank des flinkcn Tciiclhqis 
k6nncn Grafikobjekte aBSof 1 ^ 
lut stufcnlos und in EchtzeiK\ 
gedrcht odcr gczooml wer-^^ 
den! Aber auch ohnc die \. 
dritte Dimension wird hicr \ 

Optik vom Fetnstoft gebo^ 
ten: Bis zu 128 
cincr MaximalgfoBp^von 64 
x 64 Pixel durfeirSich glcich- 
zeitig auf dem Screen tuqj; 
meln t ohne daB irgendeiwTs 
ruckelt oder flackert^/ 
Beim Sound habcaific Man- 
nen Nipporf\/ cbenfalls 



crhaltlich sind zur Zeit gera- 
de mal so zwanzig Spiel- 
chen. Daruntcr finden sich 
neben den Umsetzungen 
bekannter Computergames 
(^Populous", „Bombuzar, 
^Drakkhen - , ^Dungeon 
Master - ) noch Highlights 
wie „Final Fight" (eines der 
beslen Prugclspiclc ubcr- 
haupt!), „Supcr Mario 
World" (schlichtweg genial!), 
„F-Zero" (futuristisches 
Autorennen) und ..Pilot- 
wings" (stark actionlastigcr 
Flugsimulator). Die Zu- 
kunft steht da schon etwas 
rosigcr aus, denn in Japan 
wurde das Super Famicom 
bereits millionenfach vcr- 
kauft - dememsprechend 
fleiBig sind die Softwareher- 
stcllcr damit beschaftigt, 
auch hierzulande den Nach- 
schub zu sichcrn. 



Das Fazit 



Konnte der Amiga gegen 
Mega Drive und PC-Engine 
in unserer Erstausgabe noch 
einen Sieg nach Punktcn 
verbuchen, so reicht cs dics- 
mal nur fur cin Unentschie- 
den: Was die Presentation 
angeht, ist der Herausforde- 
rer unscrer „Frcundin" 
bbcrlcgcn, da fur ist in punc- 
to komplexer Simulationcn 
oder gar Anwendungen na- 
turlich nicht viel mit dem 
ieil ftnzufangcn. Zwar 
kdnnvn sich mit Einfiih- 



rung des CDTVs (bzw. cnt- 
sprechender Soft) die 
MachtverhiUtnissc wiedcr 
verschicben, abcr bis dahin 
muB der Thron des Spiele- 
Kings wohl bruderlich ge- 
teilt werden. Wer es sich 
leislcn kann, der besorge 
sich also beide Monarchcn - 
Amiga plus Super Famicom 
ist auf jeden Fall die optima- 
le Losung! iM. Semino) 



^ 
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Kin Bliek in die I.csercharts 
geniigl, urn frstzustellen, daB 
sich dcr Megaklassikcr „Sim 
City" nach nie vor ungehro- 
chener Belieblhcit erfreut. 
Eine so crfolcrcichc Idee 
mu8te naliiriich fruher oder 
spatcrcinmal kopierl werden 
- aber Wean man schon ah- 
kupferu m ill k- man es wonig* 
stens richtip machen! 

Moonbasc wcist genau das 
gleiche Spiclprinzip auf wic 
„Sim City 44 , nur daB die 
stadtcbaulichen Aktivitaten 
nichl auf dcr Mutter Hrde 
stattfinden, sondern auf 
dem Mond, Daraus ergeben 
sich zwangslaufig clwas an- 
dere Probleme und Aufga- 
ben als beim irdi&chcn Vor- 
bild: Bcispiclswcisc muB 
man Lebenserhaltungssy- 
steme crrichten und Erz 
schurfen, urn seine Kolonic 
am laufen /u haltcn. darf 
sich mil Sonncneruptionen 
und abstiirzenden Raum- 
fahren herumschlagen, etc.. 
Abcr in der Praxis fallt dcr 
Unterschicd kaum ins Gc- 
wicht, man hat einfach stiin- 
dig das Gefuhl. vor eincr 




Mondfinsternis . . . 



Sparausgabc von M Sim City* 
zu sitztn. 

Was das Mondbesiedlungs- 
projeki abcr cndgultig zum 
Dcsaster werden lilBt, ist die 
licblosc tcchnischc Ausfuh- 
rung; DerGrafikmcrkt man 
beim besten Willcn nicht an, 
dafl sic vom PC konvenicrt 
wurde, wcit eher wurde man 
da einen Spectrum als Ur- 
sprung dieser optischen 



Grausamkciten vcrmuicn. 
Zudcm ist das Scrolling un- 
gemein langsam und ruckelt 
hdllisch. Der Sound isi noch 
sehlimmcr(ultrakur7c Titcl- 
musik, cin biBchcn Sprach- 
ausgabe und ansonsten nur 
cintoniges Gcpicpsc), und 
zu allcm Obcrflufi stcigt 
das Programm gclcgenllich 
aus, produziert Grafikfehler 
oder laftt sich sonsi etwas 




Tcullisches einfallcn- Ledig- 
lich die Stcucrung geht in 
Ordnung, abcr das altcinc 
geniigt nun wirklich nichl, 
urn dicse Geislersiadl zum 
Lcbcn zu crwecken , . . (mm) 




Moon base 

Grafik: 29% 

Sound: 14% 

Itandhuhuni*: 55% 
Spielidee: 48% 

DauerspaQ: 36% 

Prek/Letrttrog 24% 
Red. I ruil: 31% 

FSr Anfanger 
Preis: ca. 99,- DM 
Hcrstellcr: Mindscape/Wcs- 
son 
Genre: Simulation 

Spezfelitflt: Kein Kopicr- 
schuiz. Spielstandc spcichcr- 
bar, dickc englische (PC-) 
Anleitung. 



Rein namensmaftig wandelt 
Millenniums fulurislische* 
Sportspektakel auf den Spuren 
von M $pcedball 2" - anson- 
sten hat es leider nicht viel 
mil dem Metsten\erk der Bit- 
map Brothers gemein . . . 

Zwar wird auch hier um eine 
Stahlkugel gcrangelt, abcr 
von den Regeln her muB 
man sich Storm ball eher wie 
einc Mischung aus Flippern 
und Frisbeewerfcn vorstcl- 
len: la 40 vcrschicdcncn 
Arenen ircffcn jc zwei Ath- 
Ictcn aufeinander und mu* 
hen sich redlich, das Ball- 
chen so zu schleudern, daB 
es diverse Punkt- und Bo- 
nusfeldcr bcriihrt. Dabei bc- 
kommi man cs mal mil hin- 
derlichen Mauern und Tor- 
offnungen zu tun, dann sind 
wiedcr die Extra- Fcldcr 
andcrs angeordnet. Da gibl 
cs wclche. die den Gegner 
betauben oder die eigene 
Encrgic steigcrn, manchc 
schleudern die Kugel in die 
Hohc oder lasscn sic abpral- 
len, und wicder andcre losen 
eine Explosion aus, die 




Nomen ist nicht immer Omen! 



Mann und Maus in unmit- 
telbarcr Umgebung be- 
droht. Der Punktcreigen ist 
frcilich zu Fnde, sobald der 
Kontrahcnt die Kugel auf- 
gefangen hat. Und das kon- 
nen die zehn Computcrgcg* 
ner rccht gut, schliefllich 
geht's hier um Kohle - nur 
Sieger haben genugend Ba- 
res, um den naehsicn 
Reckeo zu fordern. 



Das Gamcplay isi flott. vcr- 
liert aberaueh flott an Rciz! 
Und das trotz Zwci-Spiclcr- 
Modus (Split-Screen), Data- 
Link-Option und Turnier- 
bzw. Trainingsmodus. Ja, 
sclbsi die hurtig zoomende 
und stcts um das Spieler- 
sprite rolicrendc 3D-Grafik 
kann nicht vcrhindcrn. daB 
die Motivation binnen kur- 
zem im Keller ist, Denn: 




Was niitzi die schonste Aus* 
stattung. wenn das Konzepi 
den Unterhaltungswert ei- 
ncr Kindcrrassel hat? So gc* 
sehen ist der monotone 
Soundtrack auch schon 
egal , . . (C Borgmcier) 




Stormball 

Grafifc: 70% 

Sound: 38% 

Hondhabung: 72% 
Spielidee: 23' 

DuumpaB: 35% 

Prei^/I^etstung 40%> 
Red. Urteil: 389c 
Fur Forlge^chrillene 
Preis: ca- 79,- DM 
Herstcller: Millennium 
Genre: Sport 

S|Hvi:ilit:it: Deutsche Anlei- 
lung, Codcahfragc, Spiel- 
feld-Editor. Poster. Highsco- 
rcs/Spielsiande nichl spci' 



5J 



Is ist unverkennbar, mit diesem Game will Sierra ins Guinness Buch der Rekorde - und das 
konnte sogar klappen! Aber nicht etwa, weil das Teil so wahnsinnig gut ware. . . 




lein, die Starken dieses Ad* 
ventures findct man cher in 
der Abteilung *seltsam abcr 
doch merkwurdig". Das 
geht los mil der verwinen- 
den Namcnspolitik - oder 
habt Ihr schon mal von ci- 
nem Spiel namens .Quest jetzt cben durch die WQste 
for Glory P gehort? Wohl (bzw. reitet mit einem „Sau- 



und wo wir schon mal einen 
arbeaslosen Helden da ha- 
ben - . i 

Das ncue Spielburg heiBt 
also Shapcir, und statt in 
dunklen Willdern herumzu- 
latschen, marschicrt man 



kaum, denn der Vorganger 
hied schlicht und ergrcifend 
rt Hero's Quest - (nicht zu 
verwechseln mit „Hero 
Quest - von Gremlin)- Gut, 
das mag ja noch ganz lustig 
sein, aber sobald man die 
Packung offnet, vergcht ei- 
ncm bald das Lachen: eins, 
zwei, vier . . . acht Disketten! 
Wer soil die allc wcchseln t 
wer hat soviel Zeit? Und 
man mull die Dinger sehr 
ha u fig wechseln, und sie 
brauchen sehr lange mm 
Laden, und das geht einem 
sehr schnell und sehr stark 
auf die Nerven! Wie Ihr 
seht, ein echt rekordver- 
dachtiges Game.., 
Leider ist der talsachliehc 
Inhalt dieser viclcn Disks 
dann gar nicht mehr so re- 
kordverdachtig, sondern 
fast schon ein biBchen ent- 
tauschend. Die Handlung 
kntipft nicht nur nahtlos an 
den ersten Teil an, die Untcr- 
schiede crschopfen sich im 
groBcn und ganzen in einem 
ncuerdings orientalischen 
Styling- Nach der ErafT- 
nungsprozedur, bci der man 
entweder einen neucn Hel- 
den erschaffen (natOrlich 

riedcrwahlweisc Kampfer/ 
Zaubercr/Dicb) oder semen 
alien importieren kann, fin- 
dct man sich im fiktiven ara- 
bischen Stadtchen Shapcir 
wieder Don gibt's Mo- 
scheen, Basare, Schlangen- 
beschwfirer - aber keinen 

:mir Arus Al-Din mehr, 
denn der ist auf unerklarli- 
chc Weise verschwunden. 

Iaja« wer suchet, der findct. 



rus M hindurch). Auch sonst 



ten geandert, beispiels weise 
ist der Schwierigkcitsgrad 
der Kampfscquenzen jetzt 
einstellhar, aufierdem wer- 
den diesc Szencn nun aus 
cincr anderen Pcrspektive 
gczeigi. Tja, aber damil hat 
sich's auch schon so zjem- 
lich! Dasselbe Bild bei Gra- 
Fik und Sound: Dank der 



wurden ein paar Kleinigkei- acht Disketten gibt es natur- 




TTor i*T«***ji 
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tii hi 
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fl thousand pardons, Eflcndl I could add little to 
-— Knowledge ot that subject 



lich mehr davon, cs wirkt 
auch alles el was groBer und 
gewaltiger, aber deswegen 
nicht unbedingt schoner 
oder besser (von den Ani- 
mationcn mal abgesehen). 
Bei alledcm ginge die Sierra- 
typische Steuerung per 
Maus/Tastatur ja voll in 
Ordnung, aber fiir die Dis- 
kctten-lnflation ist halt ein 
hohcr Prcis zu 2ahlcn - ohne 
Festplatte ist Quest for Glo- 
ry II nahezu unspiclbar! 
Sollten die kommenden PC- 
Konvertierungen genauso 
aus&ehen, konnte sich glatt 
der Alptraum bewahrhei- 
ten, der mich scit diesem 
Test vcrfolgt: Schreckliche 
Monster fragen mich unauf- 
hdrlich nach Disks („wo 
sind Nr. 322 und Nt 
5847?! H )> und wenn ich sic 
nicht gleich finde, frcsscn sic 
nach und nach meine gan- 
zen Savcstandc. Brrrrr! 
(mm) 





Der HcM im Mocgenlamt 



.H 



Quest for Glory II 

Grafik: 75% 

Sound: 62% 

Handhabung: 41% 
Spiclidee: 62% 

DauerspaG: 66% 

Prcts/Leistgag: 55% 
Red. Urteil: 64% 
Fur Fortgeschrittene 
Preis: ca. 129,- DM 
Hersteller: Sierra 
Genre: Abenteuer 

Spezialital: 1MB erforder- 
lich, cnglische Anlcitung. In 
der Packung findct man cine 
schOn gemachic Kartc, abcr 
leider kcine Festplatte - . . 



<0&. 
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Von feuerspcicnden 
Drachen liber „Adler" 
und „Falken" bis bin zu 
futurist ischen Raumgleitcrn 

wurde schon so ziemlich 
alles simuiiert, was 
iiberhaupt nur fliegen kann. 
Aber jet/t haben wir doch 
noch ein UFO entdeckt - 
ein unversoftetes Flugobjekt . . . 





■^ 




Gcnau gcnommcn ist die 
^Panavia Tornado** natur- 
lich die Entdeckung von Hi- 
Soft, einer Firma, die higher 
vorallcmdurch Anwcndun- 
gen wie den „ Lattice C Com- 
piler" 1 oder den ^Dcvpac 
Assembler" (damit wurde 
Gbrigcns ^Populous* 4 gc- 
macht!)aufgefallcn ist. Und 
gan/genaugenommenhatte 
die Panavia schon zwei Bild- 
schirmauftritte, aber das 
cine Mai nur auf dem C 64 
(,/IVin Tornados"), das an- 
dcre Mai bei „Fightcr Bom- 
ber 14 - und da fliegen sich ja 
allc Vogel mehr oder weni- 
ger gleich. Wer sich aber 
mittels einer absolut send- 
sen Simulation auf seine 
WchrpHichl vorberciten 
mochte, dersollte es mal mix 
HiSofts Bunde$wehr~Ma- 
schinc versuchen. 
Tatsachlich sind die Einsatz- 
mdglichkcitcn der Panavia 
Tornado auQerst vielialtig, 
dieses Allroundtalem be- 
hcrrschi vom Luftkampf bis 
hin zur Bombardierung von 
Bodcnziclen praklisch allcs 
-altgcdicntc rt Falkner M wcr- 
den sich zumindest in dieser 
Hinsicht recht heimisch fuh- 
len. Im Spiel wird aber we- 
senllich mehr Gcwicht auf 
das Fliegen sclbst als auf den 
bcwaflnctcn Kampf gclegi; 
das merkt man schon beim 
allerersten Erkundungsflug: 
Slatt einer feindverscuchten 
Landschafl kriegt man einc 
ganz normale Umgebung 
mit Bcrgcn t Seen und D6r- 
fern zu sehen. Oberhaupt 
gehl's hicr weniger urns 
Bumbum, hicr isi Rcalismus 
Trumpf! Tag, Nacht, Diim- 
raerung, originalcr Sterncn- 
himmcl (in der Stell img vom 
1, Januar), wirklichkeitsge- 
treucs Flugvcrhaltcn (Strt>- 
mungsabrissc und Black 
Outs inklusivc), vcrslcllbare 
Tragflachen, Autopilot - 
das einzige unrealistische, 
aber daffir sehr praktische 
Feature ist der vom r Flight 
Simulator II" her bckannte 
Slew Modus, so cine Art 
Bcam-Funktion. 
Gclegcntlich darf man na- 



lurlich schon mal einc geg- 
ncrischc Stellung bombar- 
diercn oder sich mil der 
Bordkanone bzw. den mit- 
gefuhrten Raketen (zwei 
Modelle) zur Wehr setzen, 
aber ein explosives Spckta- 
kel sotlte man sich auch 
dann nicht crwartcn, Dem* 
cm.sprcchcnd beschaftigt 
sich das 190 Seiten starkc, 
englische Handbuch eben- 
falls ganz uberwiegend mil 
der Bchcrrschung des Flie- 
gen und den mogliehcn 
Flugmanovcrn. Bchcrr- 

schung ist auch bei der 
Mausstcucmng angesagt, 
sie funklionierl zwar au.sge- 
zejehnet, ist aber sehr *en>i- 
bel (mit Joystick fliegt sich's 
etwas schlechter). Die 
brauchbarc Vektorgrafikcr- 
rcicht nicht ganz das Tempo 
von .F-29 Rctaliator", zahlt 
aberallemal zu den flotieren 
Vertretern ihrer An, Ent- 
tauschend hingegen der 
Sound: Das Musikhoren hat 
man Tornado- Pilotcn an- 
scheinend verboten, und die 
Effekte reiBen auch nie- 
mand vora Hocken 
Insgcsamt geschen schlicBt 
Pro Flight aber eine Liickc 
zwischen den vollig friedli- 
chen Simulationen (z.B, 
„BIuc Angels 4 *) und ihren 
uberwiegend kriegerisch 
orienticnen Kollegcn- AUcr- 
dings zu einem doch recht 
aggressiven Preis - fur 120 
Mause bekommt man ja fast 
schon anderthalb Falkcn...! 
(mm) 




Pro Flight 

Grafik: 70% 

Sound: 33% 

Handhabung: 74% 
Spielidee: 70% 

DauerspaB: 71% 

Preis/Leistung: 52% 
Red. Urtell: t>s-~ 
Fir Fortgeschritlene 
Preis: ca, 119,- DM 
Hersletler: HiSoft 
Genre: Simulation 

Spczialitat: Kein Kopier- 
schutz. Handbuchabfrage. 
Wichtig: Beim Eingeben der 
Scricnnummcr. etc. die Disk 
im Laufwcrk lasscn! 







WORLD 

OF 

WONDERS 
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3D Construction K« DA 1 1 9,90 

A-10 Tank Killer 82,90 

Adv. Destroyer Sim. ... DA 76,90 

Antares DV 69,90 

Alpha Waves DA 69,90 

Armour Geddon 64,90 

Backgammon Royal .... DA 59,90 

BailGame DA 64,90 

BanditKings DA 89,90 

Bane of the Cosmic Forge 89,90 

Bards Tale3 69.90 

Blazing Thunder 29,90 

Slue Max DA 76,90 

Brain Artifice DA 49,90 

Brai DA 64,90 

Buck Rogers DV 89,90 

Cadaver DA 69,90 

Cadaver Mission 49,90 

Carcharodon DA 59,90 

Cash DV 64,90 

Centurion DV 64,90 

Champion of Raj DA 69.90 

OX 



Chaos Slnkes back 64,90 

Chuck Rock DA 64,90 

Chuck Yeagers V.2 . , . DA 69.90 

Cricket 76.90 

Cruise lor a Corpse a. A. 

Crystal of ArOorea DA 69,90 

Cubulus DA 69,90 

Curse ol the Azure B< , DV 76,90 

Cybercon3 DA 64,90 

DasBoot 76 r 90 

Demonlak DA 76 r 90 

Deuteios ,4J *+ a. A. 

Die Katheflrale aA. 

Elvira DV 76.90 

Enterprise 59.90 

European Superfeague DV 64,90 

Exile aA. 

Eye of the Beholder 76,90 

F-1 5 Strike Eagle 2 DA 82.90 

Fantasy World Dizzy 19.90 



Jack N. Course Nr 5 
Jahangir Khan 
Jonathan 

Kengi 

Kick Off 2 
Final Whistle 
Winning Tactics 
Lemmings . 
Life & Death 

Logical 

Lords of Chaos 

Manchester United 2 
Megatravelier 1 
Mercs . ». 
Metal Masters M 
Miami Chase ... 
Midwinter 2 
Mkj 29 Fulcrum 
Monkey Island , . 
Moonbase 





D "Mv 



Commodore Grundgerat 
nur per Vorkasse 

DM 1600,- 



Nahere Infos: 
06196/3276 



CD-Games: 

Battle Storm 89,-- 

Battle Chess 99,-- 

Defender of the Crown 89.-- 

Lemmings 89,— 

Psychokiller 89,— 

Sim City 89,-- 

Team Yankee 105,— 

Terminator 89,— 

Wrath of the Demon 89,— 

Andere Spfele 
auf Anfrage ! 




Fate Gales ol Dawn 

Flighi ol the Intruder 

Gauntlei3D 

Gem-X DA 

Germ Crazy DA 

Ghengis Khan DA 

Ghost Battle DV 

Gods DA 

Gunboat DA 

Heart ol the Dragon 

Hero Quest DA 

Hill Street Blues DV 

Andere Spiele, die Sie in d 



a. A. Moonshine Racer DA 69.90 

a. A. Nam 1965-75 DA 76,90 

a.A. OvertheNel 64.90 

39.90 Outzone DA 64.90 

64.90 Pope Hammer aA. 

89.90 PGATourGotl DA 69,90 

69.90 Pirates DA 64,90 

64,90 Prehistorik DA 69,90 

76.90 ProFlightSim 89,90 

64,90 Pro Powerboat Sim DA 44,90 

64.90 Quest for Glory 2 89,90 

69.90 Rectangle DA 54,90 

iesem Heft finden, auf Anfrage 



i 
i 

! 

.'■V. 

Renegade Interceptor a A. 

Return of Medusa a. A. 

R-Tyoe2 a-A. 

Search for the King DA 82,90 

Shadow Dancer DA 64,90 

Sim City & Populous DA 76,90 

Sim City Arch. 1 DA 49,90 

Sim City Arch. 2 DA 49,90 

Skull & Crossbones .DA 69.90 

Space Assault DA 54.90 

Spirit ol Adventure DA 69.90 

Spint ol Excalibur 76,90 

Stel*ar7 64,90 

Stormball DA 64,90 

SuperCars2 : DA 6450 

Switchblade2 DA 64.90 

Swords & Galleons DV 69.90 

Toki DA 64,90 

Transworld DV 69.90 

TurricanZ DA 69.90 

UltlmaS DA 76.90 

Warzone DA 59,90 

Wonderland 76.90 




1000 Berlin 



Versand 



2000 Hamburg 



Versand 



5650 Solingen 



Versanti 



6000 Frankfurt 



Versand & Laden 



DV = Spiel & Anleilung 

mdeutscn 
DA - deutscoe Antertung 



Bernd freut sich 
auf Ihren Anrut 



Tel.: 30 3 24 63 26 



MO.- Fr.: 17-21 Uhr 



Markus berat 
Sie gerne 



Chris ist fur 
Sie da 



MarktplatZ 39 
6231 Schwalbach 



Tel.; 04 61 9 37 96 



Tel.: 0212 2013 98 



Tel.: 061 96 32 76 



Mo. -Fr. 17-21 Uhr 



O-6305 Gehren 



8700 



ssz, 



Mo.-Fr. 17-21 Uhr 

Sa. 9 -14 Uhr 



Mo.-Fr. 10-13Uhr 

14 -19 Uhr 

Sa.1Q-14Uhr 



Kostenlos 
akluelle Preisliste 

anfordern! 
System angeben. 



Versand & Laden 



Versand 



Obere Marktstr. 3 
O-6305 Gehren 



Sprechen Sie mit 
Tnotsten 



Tel.; 29 35 51 



Mo.-Fr. 17-21 Uhr 
Sa.10-14Uhr 



Tel.: 060 29 71 92 



Mo.-Fr.15-19Uhr 
Sa. 9- 14 Uhr 



Versandkosten 

Nachnahme: 9,- DM 

Vorkasse: 4.- DM 



Versandkostenfrei 

Bestellungen ab: 90.- DM 

(nur fiir lieferbare Artikel giittig) 



Exp red- Service; 
7,- DM Aufprels 



Sicherheitskarton: 
3,- DM Aufpreis 



Teslservice! 

Fiir DM 2.— teslen wir Ihre Spiele 
vordem Versand! 



RENEGADE LEGION* The Commonwealth strikes back! 



-O-i 



».-*/«L-JL 




Isttrfhm 



hMgff ocf xjJt mil JikIi \4*in! 



Nm isl dicker strutenische 
Kriej; der Sterne nur Itir den 
Amiga * die Copyriglil-Vcr- 
merkc reiclun imnierhin hi*, 
in die graue Vorzeil ton IM87 
/uriiek! Trul/dem: Nur keine 
\orurleile... 

Wciic Tcilc der tiala\i< wer- 
Jen vom dtktatwischca 
H lcrran Overlord Govern- 
ment* beherrscflt, was deni 
herpensuuten Common- 



wealth natflrlich gar niefat 
rccht ist. Es kotnmi daher. 
wicVkonunenniuB: His/u 2 

Spicier durlen sicta BUSSU- 

chctu tin wclche Seitc sic in 

Jen Krieg /iehen . . . 
Zunachst basiclt sich dei 
Kommandani in Spe nadi 
Rollcnspielan seme cigene 

Selmadron /UNammcn, da- 
nitcn werden die >eeh> 
KampfpiKuen mil Hugis 
ausgestaitet 24 versehiede- 



ne Vogel >iehen /ur Wahl, 

die sclnveren Brocket! sind 
a!terding> fur erfahrene Vc- 
leranen mil vielen Presiige- 
punkldl resemcrt. Dann 
slilr/i man sich in die 14 
Missioned (/-H. Ablangen 
von Fcindagcntcn). die in 
wcchstlndcr Keihent'olec 
aus deni dtgilalcn llui ge- 
/auhen uerden, Die kom- 
plexen Wehraunvtiefecluc 
eniwtckcln sich rundenma- 
liig aut eineni Wahenmu- 
ster-Plan. wohei der Spieler 

anhand weler abrufburer 

Daten seine I niseheidnngen 
lalli: fur die Bereehmmgder 
I rgebnisse isl der Computer 
rustandigi Erfotgc bringen 
Frfahrung. Bofordcrung 
u nd die eru ahmen Prestige- 
Points, die wiedcrum lasscn 
Sieh in be»ere Jets umset* 
/en. usu. 

Bei alledem scham die Gra- 
fik den strategtsclien l T m- 
standen cntsprcchcrkl gar 
nieht *ooo tlbel a\\>* Sound 
gibf s aber nur in Form wm 
lappisehen FX. Erfrcnlich 
bequem funktionicrt die 



Maussteuerung. und Spiel- 

Mil/ m aueh vorilandcn - 
a lies in allem keine Fehl- 
nue>tiiton. ( in K 



Renegade Legion - 
Interceptor 



42% 



62 f \ 



1 Grafik: 
Sound: 
Handhabuny: 
Spiel idee: 
DauerspaB: 
Preis/Leistung: 50% 
Red. Urteil: 6291 
Fur Foftge&chrittcne 
Preis: ca. 99,- DM 
Hcrsteller: SSI 
Genre: Strategic 

Spezlalitat: I MB erfordcr- 
lich, englisches Manual (dt. 
Version soil folgtn), Savc- 
Option. Die bcilicgcndcn 
Daienblalicr der Jets dicnen 
auch zur Codcabfrage. 



Fast drei Jahre ist es her, daB 
dieser strategische Slreifzug 
durchdie amerikanische Prii- 
gelgeschichte fur den C 64 
erschien. Genug Zeit, um 
Rost anzusetzen - ob's noch 
fur den Spiele-TUV retcht? 

Das Game bictct acht histo- 
rische Schlachten, vom amc- 
rik anise hen Angriffauf Me* 
xico City 1847 bis zum 
Kampf um die vietnamesi- 




sche Stadi Hue 1968. Dabei 
darf man sich auf jede belie- 
bige Seitc schlagen - wer 
eincn Frcund zur Hand hat, 
kann auch gegen ihn antre- 
tcn. Die Szcnaricn ent- 
wickeln sich Zug um Zug 
auf Rundenbasis, wobei von 
vornherein klar ist f nach 
wicviclen Turns das Ende 
naht (hochstens 99). Sicg 
oderewige Schmach hangen 
dann an den Victory Points, 
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In the Army now.. 



die das Programm vergibt: 
fur die Zcrschlagung gegne- 
rischer Bataillone etwa odcr 
fur*s Erobern und Haltcn 
wichtigcr Positioncn, 
Zur Presentation: Einc 
gralilieh ruckelndc Kartc 
aus Sechseckfeldern zcigt 
Terrain^ One, Army-Units 
und dcrglcichen; Lage-Infos 
sind per Pulldown-MenQ zu- 
ganglich. Die Einhciten be- 
kommen thre Befchlc durch 
cin praktisches Iconsystem - 
man muB nur erst die Funk- 
tionsweise kapicrcn, denn 
das englischc Manual gibt 
sich mcist zicmlich allge- 
mein. Die Rettung des 
n american way of life* 4 findct 
in strategisch schlichtcr 
Grafik statt, aber wenig- 
stens ist die Optik nicht gar 
so schtimm wie der Sound 
(die Titelmusik klingt vcr- 
diichtig nach einer aliers- 
schwachen Schellack, die 
FX sind samt und sonders 
grausam). Lobenswert da- 
gegen der komfortable und 
umfangreiche Editor zum 
Basteln eigener „Sandka- 
sten"! Wer „UMS IP zu 



schwierig findct, kann sein 
GIttck ja mal hier versu- 
chen , , - (jn) 




Halls of Montezuma 

Grafik: 38% 

Sound: 1 1% 

Handhabung: 62% 
Splelidee: 60% 

Dauer&paB: 65% 

Preis/Leistung: 5 iY* 
Red- Urteil: 58% 
Fur Fortgeschrlttene 
Preis: ca. 79,^ DM 
HersteUen SSG 
Genre: Strategic 

Spezialitat: 1MB crforder* 
lich, zwei Dtskcttcn, Zweit- 
floppy mrd unterstutn. auf 
Harddisk installierbar. Save- 
Option, Landkartc der diver- 
sen Szcnaricn licgi bei. Vor* 
sicht: Manchc Exemplarc 
vircnvcrscucht! 
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DAS UNMOGUCHE 1ST JETZT PERFEKT 
AMIGA SUPER CARTRIDGE 



AMIGA 500 VXD 
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» Programm-Frcc/c o Monitor - Assembler 

o Top Grafik-Ediior o Dia-Show-Generator 

o Sprite liditor o Sound Scan & Replay 

© Packer o Virus-Checker © Game-Cheat 
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mit origin; 
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2-Drive Disk Utility o 4-Kanal Stereo Sound 
o Customchip Backup Ram © Spicgeladrcssen 
o Trainer Mode o Help Screens o Infoscrecn 
schnclle Amiga-Dos-kompatible Diskroutincn 
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ie X-Copy pro 
nichl durchge. 1 
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- Bctricbszustandsanzeigc durch LED 

- Durchgeschliffencr Expansions-BUS 
- Automatische Konfigurationserkennung 

- Samtlichc Funkiionen sind Kopierschutz-unabhangig 

- Anhalten des laufenden Programmes an beliebiger Stellc 

- Saven des Speicherinhalts und wichiigcr Rcgisicrdaten auf Disk 

- Einladcn und Fonseizen des Programmes zu cincm spatcrcn Zcilpunkl 

iFIK-TOOLS: Manipulation dcr Grafikdaien und Sprites. Anzeigen, !FF-Save und Hardcopy 

WtTOR-ASSEMBLER: Copper- Assembler/Disassembler. Load/Save, Memorydump und vieles mchr 

f0l/ND-rOO/.S.-Spcichcrscan nach Soundmodulen und -Samples. IFF-Savc. Klangkurvendarstellung 

;-COPY im Rom, Format, Backup, Delete, Rename. Path. Makedir, Amiga-Dos kompatibel 

> Scftien fur jede Menuscite; Maus- und Tastatur-gcslcucrtc Oberflache; variable Brcmse, Spiele Trainer 

,„u„d:N a .hnahn,c-BncfDM 10.- pwH Bes|e||smfce Te , 2273/2720 Fax: 02273/2754 

ck-Vorfa^c DM 25.- Hauptstrafle 48 ■ W-5014 Kerpen 1 iiindirt-WrasenwiiikommHi 




Wiedersehen macht Freude? 




Wer M Backlash" oder J)a- 
mocles" kennt* der kennt 
auch Paul Woakcs. Abcr wcr 
Paul Woakes kennt, der kennt 
nicht unbedin^t auch dessen 
Erstlingsucrk. Es sci denn. it 
hatle vor rund sieben Jahren 
einen C 64 bzw. Atari XL 
gchaht . . , 



Die (iesctmindi;»leii kjnn man .mi 
I olii Icidcr schlcrhl crkiinfirn * * . 



Also wicdcrmal ein Oldie im 
ncucn 16 Bit-Gewand - so- 
was kann gutgehen, vvic bci 
J1UX.ET und seiner 
Reinkarnaiion .Traders' - , 
mcisi gcht cs abcr in die 
I lose, wie un/iihlige Bcispic* 
Ic von ..Defender IP bis 
.Stellar 7" bclcgen. Diesmal 
haben wir es zumindest 
nieht mil einem Toialrcinfall 
zu tun, was das Ballcr-Spck- 
takel hauptsachlich scinem 




Tempo zu verdanken hat: 
Encounter war bcreils am 
Wcr hollisch schncll, am 
Amiga errcicht cs fast schon 
Lichtgcschwindigkeit! 
Der Spieler pilotiert ein 
„Stargalc~-Mobil iiber die 
cndloscn Flachcn acht ver- 
schiedener 3D-Arcncn und 
ist dabci dem Nonslop-An- 
griff gegnerischer UFOs 
ausgesctzt. Die werfen mil 
normalcn Schusscn, ziclsu* 

chonden Geschoflen und 

Smart bombs nur so um sich; 
man sclber tut cs ihnen 
nach, nur mil emgegenge- 
scaler Zielrichiung. Htr- 
umstchendc Saulcn verlci- 
hen der Angelegenheit cine 
gewissc taktische Note, wcil 
man damit SchQssc umlen- 
ken oder sich dahinter vcr- 
stecken kann; dazu gibt's 
klcine Zwischcnscqucnzcn, 
in denen das Gefahrt durch 
Astcroidenfelder bugsicrt 
werden muB. 

Das ist ja allcs rceht lustig, 
aber man mcrkt halt doch, 
dad es sich bier nur um die 
Ncuauflagc etnes uraltcn 
Games handclt - die Grafik 



wirkt angestaubt. ebenso die 
sparlichcnSoundcffcktcodcr 
die Dudelmusik. Trotzdem 
kehrt man immcr wieder ger- 
ne auf cin schndlcs Adrena* 
linstoflchen zuriick . . . (mm ) 



Encounter 

Grafik: 59% 

Sound: 41% 

Handhabung: 70% 
Spiolidee: 50% 

DauerspaB: 61% 

Plgis/Leisluag: 52% 
Red, Urteil: 57ft 
Yariabel 

Preis:ca. 64,-DM 
Hcrsteller: Novagen 
Genre: Action 

Spezialhfii: Deutsche An- 
leilung. drei Schwierigkcits* 
slufen. Continuc-Oplion. 
Highscorcs werden nicht gc- 
spcichcrt. 



Und noch ein Wiedersehen . . . 




Tetris ist weder wegen noch 
Irotz seines Outfits das cr- 
folgreichste Game aller Zei- 
len geworden - hier ging es 
einzig und allein um die tolle 
Idee. Was um alles in der 
Welt hat sich Infogrames al- 
so dabei gedacht, den Klassi- 
ker in einem neuen Gcwand 
nochmals ins Rennen zu 
schicken? 



Alter Httl in ncucm Look... 



' i IHCS 3 










Immerhin vicr Jahre sind ins 
Land gezogen, seit Mirror- 
soft dieses Spiel fur den 
Amiga herausgebracht hat; 
vicr Jahre, die uns unzahlige 
PD-Clones und kommcr- 
ziellc Nachahmer beschcrt 
haben. Jcder kennt Tetris, 
jeder hat Tetris - eine Ncu- 
auflagc braucht man eiwa so 
dringend wie cinen System- 
absturz! 

Zumal das Teil aufler einem 
Tumicrmodus und der Mog- 
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lichkeit, sich das Lebcn mil* 
tels voreingestellter Reihen 
etwas schwerer zu machen. 
nichls Neucs zu bietcn hat. 
Ja T noch nicht mal mit ei- 
nem Zwci-Spiclcr-Simultan- 
modus wie „Twintris" oder 
^Diiris" kann es aufwarten, 
dafur mit ein paar voliig 
tibcrflussigen Grafikbciga- 
ben: A!s Hintergriindc die- 
ncn nun Impressionen aus 
dem sowjeti$chen Alltags- 
lebcn wie Fabrikanlagen* 
Kosmonautcn, etc.. Dazu 
gibt*s russi5che Volksweisen 
als Sounduntermalung* al- 
Icrdings sind die Stucke au- 
Berst kurz ausgcfallen, so 
daB bald wiedcr beruhigen- 
dcSlilleeinkchrt. 
Fur diese Leichenfledderei 
fast 70 Marker zu verlangen, 
ist schon ein besonders drei- 
slcs Kabincttstuckchcn, spc- 
ziell hinsichtlich der Tatsa- 
che, dafl sich die „verbcsscr- 
te Version" ausschlicBlich 
per Tastatur steuern lilBt! 
No t die ganzc Angelegenheit 
stinkt mcilenweit nach Ge- 
schaftcmacherei - ware da 
nicht unsere alte Freund- 
schaft zu Alcxcy Pajitnovs 



Gcniestreich, hatte die Be- 
wertung wohl noch vicl 
schlimmcr ausfallen kon- 
ncn - - - (C. Borgmcier) 




Tetris 

Grafik: 35% 

Sound: 37% 

Handhabung: 16% 
Spielidee: 1% 

DauerspaB: 44% 

Prets/Lefatupg: 12% 
Red, Urteil: 29% 
Voriabel 

PreiK ca. 69,- DM 
Herstellen Infogrames 
Genre: Geschicklichkcit 

Spezialitat: Allcs wie gchabt: 
10 verschiedene Sehwierig< 
keiustufen (Fallgeschwin* 
digkeit), spcicherbare High- 
scores. 
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Lang ersebnt, heiB erwartct. endlich da: die Auswertung Eurer Zuschriften zum Tbema 
„Namensanderung*\ Dcm aufmerksamen Beobachter und der noch aufmerksamercn 
Beobachterin diirftc kaum cntgangen sei n, daB sich bis jetzt nicht viel geandert hat - solltc 

das etwa bedeuten . . .? 




ede 
ten 



Fall 



Nein, soil es nicht. Wjs cs 
tatsachlich bedeuten .oil. 
trauc ich mich kauro a: sa- 
gen, die Auswcrtung endete 
namlich genau wic die zu 
Frage „Ist der Ami^i nun 
die FrcundinT\ Odtr 
wie das Horaebergcr Schic- 
Bcih UmdieSacheah/iAur- 
zen, sic endete m 
mil cinem klarcn 
schieden! 

Was )5i in diesem 
tun? Die bequerastc L5sujil: 
wire freilich, einfach alle* 
bcim Alien zu lassen - irn- 
rnerhin 50 Prozent aller Be- 
u iligten wSren somit zufrie- 
den. und der Rest hafs bis- 
hci a audi iibcrlcbt. Eine 
andcrs Moglichkcit w3rc, 
iiv h ; U n Stapcl nach wcib- 
lichen 7 usdiriften umzusor* 
lieren. unci J son der Mei- 
nung der Maders den Vor- 
zug zu geben nellcichf 

nicht die gerechtcstc Me 
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1) DIES & DAS & UBERHAUPT 
PUBLIC GIRL 
SEITENHIEBE 
SMALLTALK 

5) KURZE UNTERBRECHUNG 

6) BRIGITTA 8c CO 
NEBENBEI BEMERKT. . 
GAME OVER 

9) DIE ANDERE SEITE 
10) GIRl^SEIT 
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LLiiommen haben (Karte 
mil einem schlichicn 
ivu. ^ncin^erstaunlich * 
no Ja^selbst Aufforderun- 
n\ein Geschwafel end- 
Ur raich zu behalten 
iieh wieder zurtick an 
tlfcemaschine zu trol- 
ab es kaum; stattdes- 

viele au&nunternde 
rte und die Bine, dies* 
Lite grundsStzIicb doch so 
/'jlassen^wiesicist. Nun, in 
iieser Hinsicht kann ich 
Euch beruhigen - leizilich 
hat der Name nicht viel rnii 
dem Inhalt zu tunl W 

Sinnc, w!^i 
Dank an alle, die gcariu < 
ben haben, noch mehffJank 
an jene. die das etw: au .- 
filhrlichcr tatcn un«: 



de.ahei-schlk:.. abcr aueh die gute, altc Bc- 

vorlaufig noch die Girl-Neil, lehnung „Girl-Seile" 

(sdton vergesscn i 1),^ :..:- **r zu finden. Da nun 

be ich denn auch gi:maeh; -Aii^-. Preisausschrci- 

nur lcidcr war das Ergcbnis ben auf meirtcr Seitc seit 

ebenfatls nicht sehr hilf- Ewigkeitcn zum guten Ton 

reich:DieLady-Lobb> sieh: j:\ --i;. nehnien diesrnal all 



ganz spczicllen Dank fur die 

te ich schon noch anmerken, Mtihe. die sic>" .! 

die anlaBlich einer Redak- ehewiruns alle wieder span- mit dem Ernnnen cmes pas- 

tionskonferenz den raeUten nenderen Beschafugungen senden ^aniens gemacht 

Anklang gefunden haben - zuwenden; Obwohl dicsmal hat. The mir die Kritikcr 



wirklich crstaunlich 
Zuschriftcn bei u 
trudelt siifaTwar doch die 
Zahl dcrer, die wohl nur 
wcgen des damn vcrbunde- 
nen Preisaussehreibcns tcil- 



jenc an der Ycrlosung von 
xei sagcuWion Joker- Voll- 
ausstattungen (Joker-Jog- 
ger plus Joker-Shirt plus 
drci Bdgcn Disk-Sticker 



der Chauvi-Fraktion nicht 
nach, was die Mcinftgsviel- 
fah betrifft! Al so hfr be ich 
mich da/u cntschlossen. 
, ' ^ Jet Not eine 
Tugcnd zu nupheo (iibri- plus 
gens one typiscTi wcibliche die mir em Kartchen mil 
i 1 ..Tin: Ihr fra- demNamenihrcrWahlbzw, 

gen. wen lhr wollt!) und dessen Kcnnnummcr 

cincrscits Lure tciiwcisc schicken. So und nur so 
wirklich origin?W^^^^^F^^^^!^Wj Problen 
schlage zu beriicksichtigen, endlich auf wahijtaft demo- 



iele nun wieder vorwerfen. daS 
ge- das alles nur wenig mit dem 
Amiga zu tun hat (womit sie 
diesmal vermuilich absolui 
recht haben), verabschiede 
ich mtch jctzt liebcr. In der 
n^chsten Ausgabe wird wie- 
der cin etwas heifleres Eisen 
angepackt, wem's zu lang- 
weilig war, der trdstc sich 
halt mit den rcstlichcn 109 
Scitcn des Hcftes... 

Eure Brigitta 



ohne auf der anderen Seite 
die M Tradittonalistcn" untcr 
Euch vor den Kopf zu sto- 
Den- Wie das funktionieren 
soil? Na, vielleichi so: 
In der nicht zu tibersehen- 



kratisehe W.^- ius der Welt 
schatien; Her Name rait den 
meisten Zuschriften wird^. 
solltc tatsachip| nocjpial 
ein Gleichstandtraftreien, 
entscheidet das Los - basta! 



den Box habc ich jene Na- HaIt,cineKlcinigkchm6ch- 
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Wo gibf * hctiie. noch echle Piraten? Bei Ingo Knollmann aus Ibbenburen? 




Der „Untotc" von Ulricfa Bibcrgcr am Bad Binibach at doch *no cehte 
Berdchemng fur jedca FricdhoH 



Der durstic? kleinc Pinguin hi 
&ja M jusliif ton Christian Sicmcr 

Wolfcburg 




i*i'-%. .ih.-m. ii.i *agcn wir mal ..Tier" stantml 
von Mkhatl Becbllofl aui 
Berlin - 
Eaaan/rei/eitd, 
Michael! 



Finnan Ricgner aus Munchen ha( o» ein Bild ton seiner Angebeleten 
Rcschicfct, die er anceblich erst TOT hunem Lennengekrnt hat - Marilyn, 

Ud du's?! 




Sommerzeit, Ferienzeit: Alle Welt verdriickt sich vor der anstehenden Bruthitze - sei es 
nach Australien zum Skifahren, oder nach Gronland, um sich dort die Zeugnisse friiher 
Tiefkiihlkuitur reinzuziehen. Wer aber weder mit Kanguruhs noch mit Iglus etwas 
anfangen kann, dem bleibt ja immer noch unsere Galerie! 



Dit-M. PostfcartetiidvHc vcrdanktn wir 
Pcler Wridmann ays Blaubeorcn 




Die ^Joke-in" W dem 

bccrjadctro Rleistifi 

ton Harald Rctlich aus 

Durlongen cntsprungen - uher 

diesc Kiill: -in wird sich der Joker beslimmt 

fretted! 



Zuschriften , . . 

kricgen wir inzwiscbcn so 
viclc, daB wir auch bciro 
besien Willen nur einen 
Bruchtcil davon tatsachlich 
abdrucken konnen. Aber 
das isi beikibe kern Grund, 
sich cntmutigen zu lassen, 
iedc Einscndun 




sorgfaltig von unserer Fach- 
jury geprtift und crhflll so- 
mit cine rcclle Chance, dcr- 
cinst die venvShnten Augen 
der Joker-Leser zu erfreuen! 
Also, Jungcr der Kunst, un- 
terettitzt die notleidendc Pa- 
picrindustrie und kauft 
Euch einen Briefumschl? 01 



In den packt Ihr Eucr Mei- 
sierwerk (Zcichnung, Com* 
putergrafik, Gedicht, Co* 
mic . . .) und steckt das Gan- 
zc dann in den nachsten 
Briefkastcn. Es hilft abri- 
gens sehr, wenn auf der Sen- 
dung folgende Adresse 
steht: 
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COMPUTE^ 




FluBdiaRramm: gezeichnete, 
schcmaiischc Darstellung 
eines Programmablaufs mil 
Hilfc von bcstimratcn Sym- 
bolcn - damit kann dcr Pro- 
grammierer anderen Leuten 
auf einfache und schnelle 
Wcisc zcigcn, was er da wic- 
dcr SchSncs zusammcnpro- 
grammicrt hat. 
Fliissigkristallanzeige: 
deutsch fur ^liquid crystal 
display - , besser unter der 
Abkur/ung LCD bckanni. 
Foni: Das englischc Wort 
fur Zcichensatz, also eine in 
GroBc und Form festgclegte 
Schriftart. Je mehr Fonts 
ein Druckcr (bzw. das Stcu- 
crprogramm) bchcrrschl, 
umso vcrwirrender kann 
man seine Briefe damit ge- 
stalicn . . , 

Form Feed: der Seitenvor- 
schub (bci cinem Drucker), 
Formalierung: Fcstplatten 
und Disketten mussen vor 
dem crstmaligcn Gebrauch 
in cinzclnc, gckennzcichncte 
Bcrcichc (Scktoren) unlcr- 
teilt werden* damit sich dcr 
Computer, auf dem die Da- 
temrSger verwendet werden 
sollen, nachher damit zu- 
rechtfindct - dicsen Vor* 
gang nennt man Formatie- 
rung. Dadurch konnen z.B. 
dieselben 3-5"-Leerdisket- 
ten fur so unterschiedliche 
Rcchncr wic Amiga, ST und 
PC verwendet werden. Was 
ganz anderes isi dagegen die 
sogenannte Textformatie- 
rung: Dabei bring! man ei- 
ncn Text durch Einfiigcn 
von Absiitzen, Fcstlegcn 
von linkem und rechtem 
Rand, etc, in die gewunschte 
(druckfthige) Form. 
Forth: cine nach ihrcm Her- 
stcllcr benanntc. modular 
aufgebaute und daher rccht 
flexible Programmicrspra- 
chc. In Forth crstellic Pro- 
gramme laufen etwa zchn- 
mal so schnell, als wenn man 
sic in Basic prograramiert 
hatte. 



Fortran: eine bereits scit den 
50er Jahren verbrcitcte Pro- 
grammicrsprache, die vor- 
nchmlich fur mathematisch- 
wisscnschaftliche Zwcckc 
eingesctzt wird. Der Name 
isi die Abkurzung von 
n Formula Translator", zu 
deutsch ..Formeltibcrsetzer". 
Freak: lch* du, cr, sic t cs - 
mil eincm Wort jeder, der 
seine „Frcundin" wirklich 
liebt. Also jeder, der diesc 
Zeilen Iiest< Falls nicht: 
Marsch, zuruck an den 
Kiosk und eine andere Zeit- 
schrift besorgen! 
Freeware: Public Domain- 
Programme, bci denen 
Raubkopiercr beim besten 
Willcn kcine Chance haben 
- sie durfen namlich (fur den 
Privatgebrauch!) ganz legal 
kopiert und weitcrgegeben 
werden. 

Frequenz: physikalische 
GroBc, die die Anzahl der 
Schwingungen pro Zeii- 
cinheit angibt, Matteinheit 
isi das Hertz (1 Hertz = 
1 Schwingung/Sckundc, 1 
MHz = 1 Million Schwin- 
gungen/Sekunde). Allge- 
mein gilt; Je hoher die Fre- 
quenz, mit der der Prozessor 
eines Computers getaktct ist 

( T ,Taktfrcqucnz ,4 X desto 

schncllcr arbcitet das Gcrat. 
Leider kostet z.B. ein flotter 
AT mit einer Taktfrcqucnz 
von sagen wir mal 36 MHz 
auch ein paar Mark mehr ais 
cine der ublichen 12 MHz- 
Gurken . , , 

Friktionsantrieb: die zwei 
Gummiwalzen, mit denen 
bci vielen Druckern das 
Papier weitertransportiert 
wird - sowas schimpft sich 
hochtrabend Friktionsan- 
trieb! 

FTZ-Nummer: sozusagen 
die Betriebserlaubnis fiir 
elektronische Gerflte wic 
Fax, Fcrnschcr, Modems, 
etc.- Erst wenn das Fernmel- 
detechnische Zeritralamt 
der Post iibcrpruft hat, daB 



die beim Betricb entstchen- 
den clcktronischcn Schwin* 
gungen keine anderen Gera- 
te storen, vergibt es eine 
FTZ-Nummer, Und erst 
dann darf so ein Teil hochst 
offizicll in Dcutschland be- 
trieben werden. 
Funktionstasten: das t was ei- 
ne Schrcibmaschincn- 
tastatur cben nicht hat - 
Tasten, durch die kcin (AS- 
CII-) Zeichen, sondern eine 
(Programm-) Funktion auf- 
gerufenwird. Beispielsweise 
Pause, Spcichcrn, Ende, Ab- 
sturz,. . 

Funktionstest: Wurde ein 
entsprechendes Programm 
inslallicrt. checkt dcr Com- 
puter nach dem Einschaltcn, 
ob samtlichc Tcile des Sy- 
stems (Prozessor, Festplat- 
te, Drucker, etc) voll funk- 
tionstuchtig sind. 
Genlock: Schniusielle (z.B. 
Compulcr/Vidcorccordcr), 
um mit einer Kamera aufgc- 
nommene Bilder mit Com- 
putergranken vermischen 
zu konnen. So kann man 
etwa Titclvorspiinnc laufen 
lasscn odcr die von zahl- 
losen Musik- Videos her 
bekannten Effekte generie- 
ren - eine Spezialitai des 
Amigas! Wer also cine gut 
ausgestattete „Freundin"» 
cine Videokamera, vicl Zcit 
und Geduld sowie das no- 
tige Kleingcld fur's Equip- 
ment hat, darf versuchen, 
George Lucas und Stephen 
Spielberg Konkurrenz zu 
machen. 

Geschiehte der Datenverar- 
beitung: 1 100 v, Chr. erfan- 
den die alien Chinesen den 
Abakus, um 1750 entstand 
die ersle mcchanischc Rc- 
chcnmaschinc. So um 1800 
gab es bereits mit Lochstrei- 
fen aus Pappe gesteuene 
WebstOhle, 90 Jahre spSter 
warcn richiigc Lochkartcn 
erfunden, die bis I960 ihren 
Dienst in verschiedenen 
Computcrn vcrrichteten. 



Magnetschichttrager hat 
man 1948 als Speicherme- 
dium entdeckt, zunachsl ka- 
men die Tonbandcr, dann ab 
1955 auch Magnetplatten 
(Disketten). Der erste me- 
chanische Rechner entstand 
1936, als Relaisrechncr gibt 
es die Dinger seit 1940, und 
bcrcits ein Jahr spater war 
das erste elektronische Re- 
chengerai zu bewundern* 
Tja, und Daienfcmtibcrtra- 
gung funktioniert etwa scit 
1970. 

Gigabyte: Ein Gigabyte 
(GByte) cntspricht 1.024 
Megabyte - gigamoma- 
nisch, was? 

GIGO: ^Garbage in, garba- 
ge our (Mull rein. Mull 
raus); mit dicsem hubschen 
Ausdruck will man andeu- 
ten, daC auch bei der modcr- 
nen Datenverarbeitung hin- 
ten nichts Bcsscrcs raus- 
kommen kann, als man vor- 
nc rcingcstcckt hat. 
Glasfaserlcitung: Werseinen 
Computer aufmacht und 
darin statt altmodischer 
Kupferkabel neumodische 
Glasfascrleitungcn (Icichtcr 
und dQnncr) findct, der hat 
zwar keinen Amiga, ist aber 
trotzdem am neuesten Stand 
der Technik... 
Goto: ein sogenannter 
^Sprungbcfchl", der den ar- 
men Compi von einer Ecke 
des Programms in die ande- 
re scheucht; besondcrs vcr- 
breitet in Basic- Program - 
men, aber auch andere Pro- 
grammiersprachen verwen- 
den ihn gelegemlich. 
Grafikdrucker: Der Aus- 
druck stammt aus einer Zeit, 
als es noch nicht so selbst- 
verstandlich war, dafl ein 
(Nadel-) Druckcr ncben 
Buchstabcn, Zahlen und 
Paragraphcnzeichen auch 
GraFiken zu Papier bringen 
kann. 
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Wem die Warterei auf das nachste (vierte, f unite oder gar sechstei, 
„Larry"-Abcnteuer allmahlich zu lange dauert, dem prasentiert Accolade 
jetzt eine Alternative. Aber ob der gute Les wirklich das Zeug hat, 
urn in die FuBstapfen unseres Lieblings-Casanovas zu treten?! 



Les Manley in * Search fe King 



Les Manley arbcitet als Tcchnikcr bei 
dcr New Yorker Fernschslation 
„Will** % wo cr meisl mil dem manucllcn 
Zuriickspulen von Vidcobandcm bc- 
schfiftigl ist - cine naturgemaB wenig 
lukraiivc Taiigkcit. Die groBe CI 
auf Rtihm und Rcichtum biclcl si 
erst, als sein Sender einen Wcttbc* 
ausschrcibt: Wer den „King" fi 
bckommi cine Million Dollar in bar! 
Gcmeint ist naturlich Elvis Presley, 
und dcr sieht sich die Radicschcn ju 
schon lange von untenan-die Aktion 
isi nichts weiter als eine billigc Wcrbc- 
kampagne. Aber Les isi nunmal nicht 
der Hcllstc. und so machi cr sich halt 
auf die Suchc... 

Search for The King ist ganz im Stil 
der Grafik ad ventures von Sierra ge- 
halten: Man stcuert den (Ami-) Hcl- 
den mit Maus oder Tastatur durch ca. 
80 vcrsehicdcnc Ortlichkciicn. sam- 
mclt nuizlichc Gcgenslande auf, rcdet 
mil andcrcn Personen und knacki cine 
Reihe mehr oder weniger anspruchs- 
vollcr RiUscL Dabei ftthh man sich 
wirklich auf Schritt und Trill an das 
berflhmie Vorbild erinncrt - Les sichi 
nicht nur aus wie cin jugendlichcr 
Larry LafFer, cr kriegt ebenfalls diescn 



giengen Buck, sobald ihm wcibliche 
Reize ins Sichtfcld gcratcn! Uberhaupt 
konnlc die hubschc. bunte Grafik 
cbensogut Sierras wie Accolades He- 
xenkuche entsprungen sein. Selbst Al 
Lowes bertihml-beruchliglcn Humor 
hat man zu kopicren versuchl - jc 
weiter Les bei seiner Suche vordringl, 
umso wilzigcr und origineller werden 
die Gags! Leidcr werden die Puzzles 
gleichzeitig immer unlogischcr. . . 



ftiuiHfS?-fT( 



vorbildlich aufgebaut! Aber auch da- 
mit wird die Kdnigssuchc nicht zur 
eincrcrnsthafien Konkurrenzfur Lar- 
ry, es bleibt bei cincm LQckenfuIIer, 
um sich die Wariczeit zu venrciben. 
BloB: Wer ausreichend Gcduld hat, 
um hier die Nachladczcilen zu Qberstc- 
hen, desscn Gcduld reicht allemal 
auch, um auf das niichstc „echie~ 
Sierra-Adventure zu wartcn... 
(Manuel Semino) 



aber problemlos allc Larrys dicser 
Well: Der Parser isi so ziemlich das 
unverstandigstc, worunter Adventure- 
Fans bisher zu leiden batten! Die 
Steucrung ist ebenfalls nicht unbe- 
dingt das Gclbc vom Ei, am allcr- 
schlimmsten aber sind die cndlos lan- 
gen Nachladczcilen fur jedes einzclnc 
Bild. Dadurch wird der Spiclablauf 
auBerst zah - ungcduldigc Naturen 
werden stall dcr faden Begleitmusik 
bald nur noch ihr eigencs Zahneknir* 
schen horcn. 

Ober dcr mungclhaflen Handhabung 
geralcn die posiiivcn Aspekie der An- 
gclcgenheit fast in Vcrgcssenheit, bei- 
spielsweisc das absolut schenswerle 
Intro oder die beigelegtc Ldsung. 
Letztcrc isi niclu nur codicn (erst mit 



Search for The King 

Grafik: 69% 

Sound: 42% 

Handhabung: 44% 
Spielidee: 61% 

DauerspaB: 58% 

Prcis/Leislung: 56% 
Red. Urleil: 58% 
Fur Fortgcschrittene 
Prels: ca_ 84,- DM 
Hcrstclkn Accolade 
Genre; AHcntcucr 



Spezialitat: Funf Disks, Zwcitlaufwcrk 
wird unterstutzt, HD- Installation mog- 
lich (Codcwhecl-Abfrage), dculschc An- 
leitung, Grausam:ObwohI IMBGrund- 
voraussetzung ist, muB bei manchen 
500cm das Zwcitlaufwcrk abgchSngi 
werden! 




Sauberer Zauberer? 
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Ohjekt in Cehrauch wechseln 



Falls Kuch der Titel merk- 
wiirdrj bekannt vorkommen 
sollle: Die kuriose Mischung 
jus Strategic und Rollenspiel 
crblkkle bereils vor andert- 
lialh Jahren am C 64 das 
Lichl der Well. Mil dem be- 
ruhmien Dungeon-Mocker 
Kurd Chaos ist sie allerdmgs 

weder rarwanA noch \er- 

selmagert... 



Ein Gruppc von Magiern 
prugclt sich hicr durch drci 



Ein elattes Foul! 



verschiedene Welton - jeder 
mochte am Endc Allcinherr- 
scher sein. Tcilnahmebe- 
rechligi sind bis zu vicr 
mcnschlicheHexer; auch ein 
Duo-Modus (Mensch gegen 
Computer) ist vorhanden. 
Am Anfang sleht die aus 
RoIIenspielen bckannte 
Charakiererstellung, entwe- 
der vollauiomatisch oder 
hall per Hand. Daun wer- 
den die Slrcithuhne irgend- 
wo im gewiinschten Szena- 
rio ausecsctzt, wo sie mitiels 



herbeigczaubcrtcr Kreatu- 
ren rundenweisc um die 
Vorhcrrschaft rungeln, Wer 
einen Schatz findet oder 
Monster erschliigt (mog- 
licbsi die seiner Konkurren- 
ten), hcimst daffir Sieges- 
punkic ein. Nach einer vor* 
her festgclegten Rundcnzahl 
crscheini dann fiirbegrenzte 
Zcil ein Tor, durch das diese 
Welt vcrlassen wcrden darf. 
Um abcr seinen Spellcaslcr 
fiir die kommenden Aufga- 
ben mit besseren Fahigkci- 
len ausstatten zu konncn. 
sollle man moglichst viele 
der erwahnten Winning- 
Points im Gepack haben. 
Wer hingegen gctotet wurdc 
oder die Passage vcrpaflt, 
hat schlicht verlorcn! 
Wcnn die teils animierte 
Grafik auch manchmal 
ebenso ruckelig wie blockig 
dahcrkommt, ist sie doch 
zumindest recht bunt ausge- 
fallen. Die gewohnungsbc- 
durftige Maussteucrung 

trubt allerdings den SpaB, 
und am Sound gefallt ei- 
gentlich nurdieschongruse- 
Hge Titelmusik. Trotzdem: 



Das Tcil hat ein gewisses 
Etwas - man muB es bloB 
erst linden.., (jn) 




Lords of Chaos 

Grafik: 49% 

Sound: 30< i 

Handhabune: 49% 
Spielidee: 5r ; . 

DauerspaB: 609c 

Prcis/Leistune; 51% 
Red.Urteil: 54 
Fur Fortgeschrittent' 
Preis: ca. 79.- DM 
Hersteller: Blade 
Genre: Mixtur 

Spezialilal: Handhuch und 
Screcntcxle in schlcchicm 
Dcutsch. Savc-Option, Szc- 
oariodisks mit neucn Wclten 
kdnnen in England bcstcllt 
werdco* 



ENGLAND CHAMPIONSHIP SPECIAL 




Es bat uahrscheinlich gar 
kciner drauf gewartd, aber 
jet/I is! es trolzdem da: das 
erete Game fur FuBballbas- 
ser! Gesduckl getarnt als 
gan/ nonuale Soccer-Simu- 
lation, liiUt es die Ilerzen all 
Jenei huhcrschlagen. fiir die 
der grtiae Kasen ein roles 
lueb ist... 

Wegendei ahnliehen Vbgd- 
perspektive dachteo wir au- 

langs noch. wir haucii es 
hier einfuch nut mil cincm 



weiteren An warier auf den 
Thrun von Konig „Kick 
OlT' zu tun. aber cine Stun- 
de und 23 mehr oder weni- 
ger crfolglosc Ludeversuche 
spiiter war es alien klar: Die- 
ses vermeintlichc H FuBball- 
spier wurdc von der Gegen- 
seile program mien! Erstmal 
liidt es /icmlich lange* isi es 
damil dann endlich fertig, 
grinst einen meisi ein fetter 
Grallkfehler an* Und selbst 
waxn dies ausnahmsweisc 
einmal nichl der Fall sdn 



sollle -spatestens nach lunl 
Minulen darf man sich auf 
den ersten Programmab- 
sturz gefaBl machen. Tja, 
hier gibt's mehr Gurus als in 
ganz Indien! 

Noch'n puar Highlights die- 
ses wahrhaft monstroscn 
Werks: Die Optionsauswahl 
ist aulierst mickrig (Einzel- 
spiel, ein vereinsamtes Tour- 
nament. Elfmeter tiben, das 
war's auch schon), und bei 
den Voreinstcllungsmog- 
lichkeilen siehl's kaum bes- 
scr aus - die Matehlange ist 
zwischen 2 und W Minuten 
variierbar, Musik und Ef- 
fekle lassen sich goitlob ab- 
schalten> Desweiteren kann 
man am Auto-Aetionrcplay 
und dem Wetter rummani- 
pulieren, wobei sich letzie- 
res abcr kaum auswirkt. 
denn die Jungs bringen bci 
kciner Witterung was zu- 
siandc (auBer Fouls, darin 
sind sie gerade/u Weltmei- 
ster)- Das Resultat ist klar: 
Unbedingt kaufen, sowas 



Schtcehtcs kricgt man wirk- 
lich nicht allc Tagc geboten! 
(mm) 




England Championship 
Special 

Grafik: 41' < 

Sound: 29ft 

Handhahungr 22' : 

Spielidee: -' 

DauerspaB: 1391 

Prcts/Lcbtunu: ||^ 
Red. Urtcifc ltf'< 

Fiir FongeschriUcnc 

Preteca. 79,- DM 

I L-i*»U'lli.-r: Grandslam 
(jenre: Sport 

SpLvialiliil: Inunerhin: 

Brauchbare Anlcitung, Tour 
nament spcichcrbar* Zwei* 
Spielct^Modus. 
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Was fallt Euch zu Psygnosis ein? Nur schwertschwingende Barbaren, Ballerorgien in den 
Tiefen des Alls, putzige Lemminge und hiibscb bedruckte T-Shirts? Dann griibelt mal schon 
weiter, denn im neuesten Game der Liverpooler ist nichts von alledem zu finden . . . 




r richtig lypisch fflr Psy- 
, iosis ist an dieser Flug- 
und Panzcrsimulation mit 
strategischem Tuftel-Touch 
eigentlich nur das aufwendi- 
gc Mega-Intro; dcr Rest 
crinnert mchran Rainbirds 
H Carrier Command - . Hicr 
werden allcrdings kcinc In- 
seln abgcklapperl, hicr 
gcht's urn postnuklcarc 
Slreiligkeiten: Nach dem 
groBen Knall haben sich die 
Ubcrlebcndcn in zwci Grup- 
pen aurgctcilt; wahrend die 
cinon sich in untcrirdischen 
Anlagen einen schoncn 
Lcnz machen. diirfen die an* 



dcrcn sehen, wie sie im ver- 
strahlien Freien zurccht- 
kommen, Obcr dicsc Unge- 
recht igkeit erbost, haben die 
Ausgesperrtcn eincn riesi- 
gen Laser gcbaut, urn damit 
die faulcn Seppel zu zerbr6- 
scln. Wie im richligen Leben 
auch, schiagt sich unscrcins 
auf die Seite des MiiGig- 
gangs und machl sich wider- 
wiltig auT die Suche nach 
den ffinf Teilen einer Neu- 
tronenbombc - dcr Knall- 
frosch wird das aufmumpfi- 
ge Pack schon kleinkricgcn! 
Das ist mal cine intelligent 
Story, was? 




— : { ■•.-.■.3BfcIfcira 



Ciiilc Planting 1st dcr 



ist slratcgischc Planung an- 
gesagt: In dcr Hcimatbasis 
mussen mil Hilfe diverser 
Menu-Screens Fahrzeugc 
und WafTcn erst cntwickclt, 
dann gebaut werden; cine 
zonmbare Landkartc dicnt 
zurVorbcrcitungderEinsat- 
». Mit Jagdfliegern erkun- 
de( man das umfangrcichc 
Spiclarcal, Bomber cigncn 
sich fur Attackcn gegen Bo- 
denstellungen, und schwere 
Tanks holen schlicfilich die 
Tcilc der Bombc (dcrcn Auf- 
enthalisort von Anfang an 
bckannt isi). Ncben den gcg- 
nerischen Angriffen machl 
auch die schlappc Rcichwci- 
te der Bodcnfahrzcugc Pro- 
blcme - der Bau von Tank- 
stcllen odcr Tcleponern sci 
dem Relter des Wohlstands 
also hcfiigst empfohlcn! 
Die verschiedenen Gefahrtc 
kdnnen dann zwarauch per 
Maus odcr Stick gestcucrt 
werden, im Sinne einer lang- 
fristigen Lebcnserwartung 
solltc man sich abcr vollig 
ans Keyboard gewohncn. 
Dabci hilft cin Schema fur 
dieTa5taturbclcgung,das all 
die vielen Funktioncn von 
der Aktivierung dcr Schuiz- 
schilder bis hin zu den diver- 
sen AuQenansichten fiber* 
sichllich aufzcigi. Die 
deutschsprachigc, a ' 
ziemlich lieblos hingesci 
dertc Anleitung is! bci der 
Bcwaltigung der Flug- und 
Fahrscqucnzen jedoch kcinc 
echle Untcrsliitzung. Dabci 
gibt cs natiirlich gerade hier 
das mciste zu sehen: Die 
Vektorgrafik ist zwar nicht 
ganz ruckelfrei, abcr durch- 
aus hilbsch und floM gera- 



viele Ob- 
jckte sind nicht zu bewun- 
dern und die vorhandenen 
mcisl in graugrun gchaltcn, 
abcr dafUr sorgen Tag/ 
Nacht-Zyklen fur Abwcchs- 
lung. Den Sound (Motoren- 
gebrumm und ncrvige FX) 
darf man dabci allcrdings 
getrost abschalten. 
Fazit: Mag der Spielablauf 
slacken weise auch ein biB* 
chen unausgegoren wirken, 
als Einslicg ins harle Simu- 
latiorts-Geschaft ist Ar- 
mour-Geddon den Action- 
Spezialistcn doch ganz gut 
gegluckt. (jn) 



Armour-Gcddon 



71% 

27Vi 



Grafik: 

Sound: 
Handhabun«: 
Spiclidec; 
DauerspaO: 699c 

Preis/Lehluog: 67ffi 
Red. Urlcil: (& 
Fur Fortgeschritleno 
Preis: ca. 79,- DM 
Herslellon Psygnosis 
(ienre: Simulation 

Spe/ialitat: Drei Disketlcn: 
Iniro, Spiel und fixfertige 
Speicherstiinde (Zwetflauf- 
wcrk wird untcrstOui). Die 
Zwci*Spiclcr*Funktion woll- 
tc bcim Tcstcxcmplar panoui 
nicht funktionieren. 
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TOP AMIGA HARD- UND SOFT 



ABC-SOFT-SERIE 

Aus dem nesigen Pool von Public Domain- 
und Shareware- Prog rammen haben wir 
fur Sie sorgfaltig die beslen und interes- 
sanlesten ausgewahlt und in unserer Se- 
ne zusammengeslelit Alle Programme 
smd setbstverstandlich aul Viren uber- 
prufT 



« SPIELE / UNTERHALTUNG 



085 



002 

005 
009 
010 



013 



014 




betragt der Preis pro Einzeldiskette, 

bei Programm-Pakelen ist der Preis 

Jewells gesondert angegeben* 

Alle Programme we rdenauf3.5*Disketten 

geliefert. 

Bei Bestellungen geben Sie bltte nur 

die entsprechende Best.-Nr. an, damit 

Ihr Auftrag schnell bearbeitet werden 

kann. 



DIENSTPROGRAMME/ 
UTILITIES /DFU 



003 D-SORTIIID^heTiflrTvernanLingspfografiimliomnietltndfLrtsch 
009 HAUSHALTSBUCHFGHRUNG kcorlelt in d*utseh 

011 POWEflPACKER V2 3b #ln iiiper 0a1*nkompfin*j*rer 

012 DUE-EDITOR in dedscnkonfigurieft » 

024 RESETFESTER4U0»SKnjf Kckfia/1 VI 2 + V1.3 

026 NOFASTIIEU. tes*Tf*§i Kfcdfct ihreS^tcherenfrfrderung 

leftMiemnfiij rrsctft&l ab 1 Wchug bei virtn Sp*etenJ 
029 QUiCKMENU7umEnW>enfrigenerWtirkbtnchnifniA + d»ut»ch 
031 D15KEY Dtfkettenmomtof mil deulschtt Antei! jng 
034 UVBElPRiNTV3,0einElikelWrrtr«lcpi^ 

end S.;5'-Etik*Tt#nl§bel mil d*u1tchtr Anleitung 

040 COPY-OlSK 4 *ehr putt Amiga Kopkrpfwj'arnro. bis zu 4 
LtUfatrit* Q*<T\2ett'Q *trtte* unterslirtztf 

041 DFU-TERUWAL-0iSKerrtriartAccefVl.4 i AZComfnu Comro 
044 FESTPLATTEN-BACKUPPROGRAMME zur Scfterung Itw 

Daitn (MRBtekup V2 4 KwikBackup und SO-Backup* 
047 GIR0UAN V3.20 Gifokortovtmaltung komplett in deuisch 
040 DATAMADEem* konrfottabte Adn»Mnv«n»a»un^ 

und DaBa*die modular aufoebaut* 

Dtfenoank (ur Dalen alter Art 

Betit Programme kompfch; 

in deutsch! 

066 IflUTILmESuAFortidll) 
Specnerlupe, 
Menutdflot. 
Iconbfusn 

067 TRACKDtSPUY 
ze<fl Ihncn m 
einem Hrtergrundtctt- 
iti stintfg. auf wslcns 
Spu*<n vom Laufweri 
Of 0-DF3 geratk jug*. 
gfittenwifd Eintach Supen 

066 TURBO-1HPLODERV3.1 
«ln super DKenctunthci 

069 DFG-PROGRAUUEnocn 
tinmal fl Amiga-DFU- Programme 

070 ICONS etna Diskette tantfvrrf mrt neucn oemaHen, ubenriegend 
vwnwien Icons verse bedenster Gri>8ef 

071 KRYPTORctant rum Verschlutsefn von Datotf n. Dies* tsnnen 
dann nur nocn per Pad*on gMftnet *efden, deutsch 

072 PA55W0RTSCHUTZnjHhreFes1plane deutsch 

073 C64-CUULATOR, dcutsche LMean*e<£i;n$. t*n«rgi mind 
iU5 5pecn*rl 

074 DISK0PT1 ofgamsjeft Irwo DiskeBen neu, dadurch kuraeie 
Boot* una Ladere4en t 

075 AUI0ATen«li4ineDalefvBrwaftungmjl5uchfLjWronen 
komplett In deutsch 

076 PO-COPY V3 kopten *uch MS-DOS* und AtervTracU* Mit 
MtbtffrOTpy ChecfcdtS".Sp«ediMluaw < DeuUch.Def Hit t 

077 IKTFIOUAKERV1.6zumEr5iet^negenertntrcs + d«ebtim 
Bootvofgang ge laden we'den. Ml IFF-Sound u Grata* 
eir- tending whr un^ngfetell ■* deubdltj Anfi HUM ' 

07B ROAF>ROUTE jetgt Innen die feweiiige ErafernungjwtKhen 
wscfi. StarJen der BRO und them DOR an. Inteonefl smd 91 1 
One und 2X7 VeroWicungistraBen Be^t^efwederbai. 
m*l FahrtrauJsnvorschlag. deutach ! 
131 ViDEOBASE und DATA BASE WIZARD Datenbanfe 
120 LABELPAINT Etikeflendruc* hjf 1 5'-D*k* nil gfitr»cHer G*- 
BlaftungsmoqlicMiftii dculich 




Beziehen Sie sich bei Ihrer Bestellung bine 
aufdleZeltschrift 

AMIGA-JOKER 



RETURN TO EARTH d* W^hraunvHande^SimutaSion mrt 

deuUcher Anleilung 

TETRJX der SpelhAiienhit I Athfung. macht suenfig I 

BLI22ARD em Supef-5a"*r&p*l 

STAR-TREK crloben 5* die Abeme jer des RaumscMfes 

Enteiprtse^ Bencbgr i MB Specher und mogUchsl 3 t>skenen- 

tajfwe^ 3 Disk DM 15.- 

THE ULTIMATE GAME EDITOR V2 5 mm Verandem vonj^E 

InierceptorPoftsof CM BardaTale detiacti 

XYTRONIC irttrgaiaJrtrscne Handebsimuiaiion, 

deulach 
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039 
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064 
079 




ZATUR Bin Denkspiel mfl deutecher Sprachautgabe 

PARANOID whr gules BreaWuJ-Sptffl 

niSKAmv3aUm&ctzunge«iesbekanr>r«nBrettip(ete« deuiich 

Benatg!* MB Speich^r 

B1LLARD e .ne sehr schone BAardarfnuiaden 

WERNER-GAME das Fla*chtar.Sp«i 

STAR-TREK Verscn von T fishier mil de*j(schcf Anle*lung, 

20tak DM 10.* 

PACUAN umscuung des Sp*tiha«enhfts 

MONOPOLY deuisch 

TUNNEL-VISION fmdan S»t ihren Weg aus dem Ub^nnm 

CHINA CHALLENGE5hanqh»dhnkne*Sp*rimitdl.AnkHg. 

DELUXE-HAUBURGERainBafcisp«lmitKetcKup»aseha 

ROLLON und PYRAM1DE rwei StTaleg*e*Sp*ele mil 

deulscher AnJeilung 

LUCKY LOSER GeWttpiatatarrtat kcmplell dauttch 

PAMETHA f*n1o4»s Adventure-Spiel deuisch 

KART Go*Kart*flennen lOr 3 SpfcfcUeulich 

CAR Aj/on?nn-Sp*l benobgl 1 MB-Spccher 

SLOT CARS TOch awnaj. aber m*t Feuerfcjaft 

SUPER GRlDDER em GeschcUchtoitaapiel 

MiAM MAN und ROLLER BALL r**i Gesch*ck!itfAe^j>ele 

mil deulscher AnJeilung 

H-BALL sehr gule Bfeakout-Sp^lvarianle 

MURAGLLA [brea^uts^el md ten/ guteni Sound) und 

Brtcione {sahf guCe Versbn des *Wurm**Sp^e*! 

SYS Y*r\i*jBg6 durch ube* 50 Sp*lt-L«A*ts 

DRIP-GAME «ht Mtiges Gesc hick tehaMaa pie* 

2EnG el FanT^tsy RcJlanspiel 

MOONBASE ein Wetlraumspiel 

DRAGON CAVE erforscnen Sie unbehannle Dimgecns mil 

Drachcn und anderen Ungeheuemf Perfect Grafit Sound und 

Animation n*acnen diem Spiel lum abso^jten PD-HH ! Mft 

Sw^-Eitior.deuUch Bendllgt 1MB 

MARfKO em irierewanles neues Denispiei.dt. flule Gratik 

EISHOCKEV-MANAGER-SIMULATOR bnngen &e Thre 

MD"^n:*i ^jr:h ^^chttluTattaMiizun Stag Cr„ucH' 



D50 
091 
092 
093 

C?4 

095 

096 
097 

o^e 

099" 



100 
101 

10J 

103 
104 



106 
107 



1M 
110 



032 



KNIFFEL sefv schon gemachl, Lompleli deutsch 

MISSILE COMMAND wrteidigcn S*e Ihrt Stadfe gegen 

Angrorfei ' SuperschneE? L beksnni aus den Spielhallen .et/r hjr 

AfimlAbcolulerHHI 

JUMPVeinHutf und SammeJsMl in deutsch 

EXTERMINATE und DARK STAR zwe , Shoot 'em up 

oame« deutsch 

TUMBLER STREET mogen Sie ifle^ie S>ele m< Ge»d> Es 

handelt sich nierbei um das bekanm t Sp»eH ml ainem BaJIchtn 

und 3 Bechem D»e Bechai wei den vefichoben und der Sp«ele' 

mud v - i>r. wo s«cn das BdJIchen be^indei D^taLs-ene 

Filnsequenjen. einJach super | BenoW lMtV5oe<her 

WIZZY S Q UEST «in Fa^asy-Art*cn-Game, daa sich in heinef 

Weise hirter kommeriieHen Produklen veisteckan muS! 

Kompldtdeulich. P0-»t! 

SPACE BATTLE e in Weltraun>Sch«efl spiel urtfer Amos 

Diogfaminien 

FRED DIAMOND ame BouWe rdashVariante ma Trainer- und 

(.tveleortordeufien 

BO RSE *pt*ge*i in verernlachier Form a^e VofgAnge an einer 

Borse w«der Deutsch 

TRICKY bei diesem Spiei geM es darum. aM wrhandenen 

Sttit-fl m4 atnem Ball abzurauinen Hit SpleleedUo*, deutsch 

SKRABEL Amga Version eines bekannlen Brectsp»eies, nwv 

dcsicns 1MB Speicher erfordert*ch t demscn. sehr spielstaih ! 
BLACK-JACK Khdne Am«ga -Um«tBjng fur 1*7 Speler I 
PYTHAGORAS Handebsimul&Non Kir 1*4 Sp»elaf. deuisch 
MYKENE ail spannendes Stra*cjie-Sp*l 
DISC Getd&pttl Autonei. deutsch 

DUNGEON KRAMPFER d* AaarnaUe TumOri^nal I BeTeein 
Sie Ihre 5ladl wn eileroaiakiiscnen Megaknubtilft 
Kamplrti In deutsch. Oe* PD-HIt ! Bcnot^gl iMBSpeicher 
DRIVE WARS e^n sen/ go-es Shoot >m op-Game 
ZAUBERWURFEi Amiga-Version mrt Waus- 
sEeuerung und Ar^matcn 
DOWN HILL ein* Mhr guia Skifennen- 
Simulabon 

ISKLF'NEDENKSFIELE 
FAXEN em Kastchen Versehiebe- 
MJiil eel B<tdem deuttchund 
TETRJ5 mt 2«eop*elef modus 
UECHFIGHT em gro6 angeltgtts Roflerv 
spiel, bei dem es darum gehi. Geaenstande' 
iu fmden. zu handeln und g+gen Robcler 
lubeMehen MM Spif le-Editor 
HEADGAMES hier herflt es feueuvfeuem. 
SPIELE-LEXIKON T,p5 und Tr«b zu 4S 
fcc*TTneTj>cnen Spielen I 
B0ULDERCRASHV1.3 huteche 
Be u de r dash - Variant e 

MJNZENundSCHLANGErwef Oenkapio'4 in deutsch 
HEROSc»esesPro9rammberuNaufeincfldweinwa)ienC64" 
Pt^rammirs Mil H*tfe oes Zutatfsgeneraters ertindet der Com- 
puter immer neue Soence-Fidion-GtschicMen aan 
SchmunzsTn f Deuisch 
SKAT «hr fute Stat Ipkhlrobt ion fitt antmtener G/afik I 




LEERDISKETTEN 3,5" MF 2DD neutral inkl. LABEL 

10 St DM 8,50 SO St. DM 40,- 100 St DM 79,- 500 St DM 370,- 



3,5-LAUFWERKinlemmiIEint«u»«UfurA2O00 DM 129,- TURBOPRINT PROFESSION 

3,5" LAUFWEHK extern, durchgtt. Bus, abschallbar DM 1 39,- mn Super Dtucfcptogiamm *um Auwltufc 

S,25" LAUFWERK extern, abschaltb, 40 80 Tracks .... DM 169.- fcen von G*at*en und Texien mit un?aNi 

512 KB-SPEICHERERWEITERUNG fur ASOO auf "* Ma«pulai«in5mogirtI.egj| | 

1 MB, mil Akku und Uhr, abschallbar .....-...^.._„„.. DM 69,- TllDBODDlKlTlL , .' 

2 "J E ^I^ RUNG A50 ° ->e-n.A k l,u.Uh,..bschb. DM 269, IX^gSESZ'SZ?* 
8MB-KARTEA2000mlt2MBbestuckt DM 349,- Schwas WoilJ DM 85,- 

68030 TURBOKARTE original Commodore A2630 X-COPY PROFESStONEL V3 ,3Dmit 

mit 68882 Coprozessor, 25 MHZ, 2 MB-FAST-RAM ... DM 1798,- Haidwaie Zusniz l«opiert last rede ge 

MAXI MAUS AMIGA 280 dpiinel. Mousopad DM 69,- *chui/ie Sofiwa/e. 

MAUS-MATTE „ DM 9,- ■»!* Longiracks' DM 87,- 

KICKSTART-UMSCHALT-PLATINE 3-fach DM 55,- MULTITERM DELUXEvai 

KICKSTART-UMSCHALT-PL.2-fach t mitVUod.Vl^DM 98,- BTXOECODERmachiltaofiAm^aBTX 

KICKSTART-ROM Vl.3 Oder Vl.2 __™ DM 59,- m „ a U sluhri.cneni Hanabuch 

SUPRA^ESTPLATTEN tur A500: OM 109.- 

40 MB Quantum mit SCSI-Controller * 512 KB-RAM DM 1 189,- MUtTITERM PRO o.we.ierte 

52 MB Quantum mil SCSI-Controller * 512 KB-RAM DM 1289,- Veiwrn bonotigl iMBSpeichei 
SUPRA-FILECAHDS fur A2000: DM129,- 

40 MB Quantum mit durchgefuhrtem SCSI-Port DM 949,- BTX-INTERFACE zum dnekiem 



-"" auch Longlracks' DM 87,- 

55 1 ; MULTITERM DELUXEvai 

g? BTX -DECODER madit Ihron Amiga BTX 
S3*" mil ausluhritchem Handbuch 

DM109,- 



52 MB Quantum 
105 MB Quantum 



FARBBANDER: 
STAR LC10 
STAR LC24/10 
NEC P6/P7 Plus 



DM 9,90 
DM 14,50 
DM 14,95 



. um sag. to.itefpMMDaf-031 DM 89,- 

DM 1489 t - D)SK SA p E mmm ^ ^^^ 

Booiblock und Lmkwen Auch neu«t Viftn wofden 

rMHDDMNUCH: trhaiiniund afchwierl ' inH D«^ MonHof DM 49,- 

STAR LC10 DM 9,90 MOVIE MAKER vwlsertig« Ammal«xis Piogiamm 

STAR LC24/10 DM 14,50 IBr Bntygcr, fcmp pfat m 4Htod* DM 49,- 

NEC P6/P7 PIU5 DM 14,95 BEETHOVEN cm MusA-Programm mrt Noieoemgabe Motf ch 

EPSON LQ 500-850 DM 11,95 kc« • Oct NadiWgei won *Wizaid of Sound*. •naflOMml __ 

aDtSk& IMBcrfOfdcrbch DM 49,- 

LANGUAGE MASTER Fiemtfcpia- 1 7+4 Am^a Umsei/ung des befcanmen Kartenspietes' 
chcnlofnpfogiamm mil LeMionen >n Engtacft Supei SogndoleMe und gekingene Gfaf*' DM 49,- 

Fianzos^scn Span«h und llatamtcJV IndM> PICASSO Malprogfamm lur alo »FF-B*ldei mil uber 32 wcach 

tSS ggg - t, "m* SSBSS^S----^-"* dm 69, 

AMIGA VISION Authoring System.englisches Handbuch, nur DM 249,- 
VIDEO-CASSETTEN E 180 vhs high grade von precision stuck nur DM 6,99 !!! 

FLICKER-FIXER, t«ein imeilacetlimmern mehi VQA homo. fOf A2000 DM478,-, A500 DM498- 



EPSONLQ 500-850 DM 11,95 



WARE ZU FAIREN PREISEN ! 






004 VJRUS-COHTfiOL V1.3 eftennl a<jch ;jnkwen T dsutsch 
025 ANTl-VJRUS-D)SKmrt1KVinak^rPr&g/3m™n 
Itl UMER SCANNER mi deutscher Anlellung 
112 ZERO VIRUS III r*u*ti«Vtrt«nd»sbrtftmrguten 

Vgpnfcillgfs. komplett In deiisch 



DTP / DRUCK / GRAFIK , CAD 



(01 DBW-RENDER V2.0 RayTrtc^ Piogfwnm mrt deutscher Arv 

Mtum 

113 VCAO »hr guc*& taiioa CAD P'sgrajTYTi 

114 AMIGA*D0WNL0A0-F0NTS fur 24-Nsoe^Drucker, flejtscn 
so*ieAiscmbtorGi*t^Cod«fu' c onls9iWer.5creenvdeutKh 

115 PRINT STUDIO urtversfllet Druckef-Utfay mM komfortatttr 
o/aft*cne/ BenuttefobertacneAusdiuck &Uer iFF-fortr-sie, 
Stfeensjeile Speichtfn von Sevens und Fenstem ab 
IFF-Odlei deulsch und GRAFIK MACHINE cm komlortibfcf 
IFF-Konverler 

lift POSTtatitu^tah^erPoiUaipWntir- 

pater, voile Urtersfuttung der Adobe ^— * 

Spfecnt Vemcn>e*rie Zerthensatze £/^ 

we r den mrtoe!*efen 
117 SUPERPRJNTdrucH 

kunen Teil beiieoig 

auf E^ns paper 
11ft PRINTER DISK enthati 9 nuttkhe 

Drxk Ptoo/amme bzw Utilibes 

furhaoeidrucker 
119 TURBO SILVER WORKSHOP, deutech 

121 TEX kcrWeRes Schiilsarr^akxt tut den Anvjja mrt Orucker* 
treibem fur NEC PS. EPSON FXBO und HP-Desist > Deutsche 
Anleilurg und massemweia* Fonts ' 3 Die ks DM 45.* 

122 0TP-CUPART-BlLDER10D*kirindvc>Jr DM SO.- 

123 OELUXE-PAINT III GRAFIKKURS deutsch 2 Disk DM 10,* 

124 ASOO-VJDEOKURS *etehe Ha/d und Software wird benciigi 
undwtow*d»oan9cechicfis•n , D*se Frsgentpeem^onetder 
ASO&ASdeokurs * BenolQi iMBSpe*hef 2 Disk DM 10/ 



HOBBY /HAUSHALT 



«1 VIDEODATEf UND ET1KETTENDRUCK. ompiell - deuUch 
007 AKTIENcine Atitfrrvefwaftung kompJert indautsth 
042 SUPERVGA e*ne Fuflball 6und-s^a VemallunQ indeuUch 
049 SCmCKSAL? repose BJder und Tetfc m.1 Musw. Ouijch 
065 CD-UNDPlATTENUSTEJOitab^erur^^prcgrerTendeultch 
125 0KO*iusollKhrukhsieWfi<he^crMnundwasmuGcnaafur 

emkaufen? Beide Fraoen Deantwortai jeui OKOt Interakttv 

vrtrd e»n Kutfien- und der passende Einkaufszertel eretellt und 

gednjckl ■ Komplett In deutsch 
12fi f ISCHERTECHNIK INTERFACE- ANSTEUERUHG M mil dern 

Amiga duren cteses Programm mdjftch, deuUcheAnJeilung 



DELUXE-BENCH 29.90 DM 

EiflC Superdisk !!!£r-dscbtiomtc*tafctrt Art*it*n md arm 
4*uqjCLI<1 34IGdef e>eften AU'GA Aroe^sNNe*in*o«T^n>en»m 
r :-mel Be^e^tkefntBocCenAivd<l>er«un1eVefS>onvonViriAK d« 
eseflMie R*mij*k (VDOj und e*n Art* Gi#u-Prog'amm *n Sfttefn 
-iia!i*<t We f#f e UHit«t j tennefi* Kooetc*o yamme * u» o* zu 4 
.jjSteffce BocMrfcro Uafcw Uausbeict-ieurbgei T**tvet«fbe«ung 
? i^scftrrnschonc/r em* u**j auticniKtn de* Au3*oM**t Pecker 
■:r*p«oe» m.i Vau*Veue'ur$ Ufttfnassef rumAusfufrenttcrCli 

-; 7 ie*i r pt* MAutciiO la* 

JBcRSETZt no fVcg'amm da$ rnnen e*gt*cn* Te*ie 
; B Ante^uThde^ ** Deutsche uOerseUt tnOu&rve 
*«**woe*e*** wowouc* 2 9,* DM 

DER EINSTIEG WSe^aeL*mtirrfo»m*cften Tips! 
**<*% '*r»d um de« AM'GA »no 2 begieitende Dikrten m* hie»e* 

;^#n PlOgr^nvne^' 

:>f Httlur AHIGAEIMSTEIGER 49>-DM 

OKTALYZEH 0»*te* Pioyamm eeus »m Beteich Mu*^ 
"*-jp IWtviat«* E* *it MiL> tahg und best/1 erne Opton /wm 
■-^Pffl Senvot>onrtl rtt d^ Uo9^K>e*t ecNe 
9 Simmen gtexcruMtg *r*fde*?e4>en fu*onneTl , 99,-DM 

IFF-SAMPLE-PAKET «.ooo s^i** 0* 

" jry»ne GcauiCV) ^ UntAtHC** OuMtat 1 Ve^^ndbAF lur eie 
;*r*^9*fY Vuttkprogtomme Iz B Souf«raciie* OHayw IKH 
S'«HdUue^PD*Soundp*09Tarrim(lriva« lOOftks 79,-DM 

PC-HANDLER *&***** MS DOS- und ATAftt D*e*n 
*\ AM'GA Ftynwjl und i^n^ctthrt >f.^i i^ 5 25" -und jV 

. Afct"**« PC + Ke^eundPCLeu*e«fiintchteitardefbch'G9 l -UM 

rRANS*DAT Ergltsch-UberseUungwD^'amm 
-=* ube* 70000 V3*Labctn'lnv3^*fTi*3 l:^"v 69,- DM 

MULTI*DATpfOle^vonrttnD«lent>drAty%teTn B*dstr>rm 
'- D*uike»*nai>e^^o^*rr*de!n>etaAf trtxgicfvt w*c*c O^c^wirr 
■ .i-jM.tt jrturg fcompwtdeulKuSUPEflPflBS 49,-DM 



^rjrt***- lOK-^fr'itUt: 




RPATC5 , —*— 


-i*ArTAC**Ue 


,-« 


?'.:>£= UANACER 


i»r : -^ 
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.7* 


pflinCC or PfQSM «_ 


:*iC-VEAO£fl4*m« 

ci;ai*oeTNe:jjimcB 
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- j^T FOB PEO OCTOOCA 


Mr 


TnEtfl Fc*#til rtQUfl 


wpcs*iai.eMi$s*o*n - . 
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127 KALORIENWACHE erfechnel zu Ihrtm Menu fre je*«»t*Qe 

Kal3r«ni3h! ( kompletl In deulech 
126 LOTTOUASTER uborF^utl <hit mh*m fchen Zahlen auf Ge- 

wmf^un de^lncH Q^fizefn5tQemerrte)VomersagfladeUach 

129 CHARAKTERTEST auf Gnini von SchtaJ- und Blumemest. 
dern chineitsctiem Monnkop^ Stern^Kher us* t dtuttcH 

130 ORAKEL befragefi S« das chineuscne Orakei be der Bean! 
wortung von schw*»r*gen Ffaoen Dentieh 



TEXTVERARBEITUNG / BUSINESS 



016 US'TEXTeifieeuledeulscne T«H¥»fA»beTtung 

132 BUSINESSPAfTefs^eU B^ken-linien .S*u4en und Torten- 
diaonmmeaus t*ng*ber*nDalen deutich 

133 JAHRESSILANZverwafte! Em* und Ausgeben EWa Eroabrtrsst 
warden afci Torten- oder BaJkenciagfamme auf Bildtthtrra und 
Dltctef Saroeile n deutsch 

134 FONTS vieieSchnftartenfujTeiiversrbeiiu^aen etc 
10 Disk DM50.* 



Best LERNEN/SCHULE/STUDIUM 



045 PERFECT ENGLISH Vc«a:*tTrair.f : fcam^elt .n deUsch ! 
050 DERLEHRSAT7DESPiTru\G0rUSinftld i T«siuodAnima- 

(ion a^schaUch erlauten 
056 BIORHTTHUUS-BERECHNUNG nvt gfalschef Daf- 

sWbrv:deu3sch 

135 ELEKTROMK-KURSS^nrj^Strcm-Widerstand 
2Dnk DM10< 

136 6MAT^EUATK-PROGRAMME(Kurven Gteichungen u$w ) 

137 CHEM V1.0 emProgfawrpakeT Hit fiun>tchenundw>fkl>cn- 
keltfgetreuen Dart leHung von UolekuWt mrt Editor I 

1 36 GEO etn Pr&gr amm ;um KenncnJemen def YCfschWdcr-cn 
Slaatin der Etde mrt Infomxstionen uber EmsvnnnerWkl, 
Hauplstadt.Ftacne usw. Au^efOem enifujft das Programm um- 
fangreiehe Tests In so-ete'-scher Foim mrt Punkivemabe I 
Deulsch. Eti Asironomteltrn* u Testprog'amm wvd ebenfa^s 
mrt ge Wen < 

139 yATHEPROGRAUMEWurjeLprtrwmenZiisenundJahiefl- 
lat^n we T 3en von diesem Pr^:jnn berechnct l Deutsch 



MUSIK / GRAFIK / ANIMATION 



006 NEW*TEK-SOUNOGrafLk-undAn£matonsdemo Htet feeder 

Amiga. wasnlhmstectai2Diska DM 10,- 

017 SONIX-SOUNDPAKET ft Dcskelten mff It rtig#n Sounds «nc) 

Sonn Player DM 40,- 

030 SOUNDTRACKERSUPER50UNDSundlniros,Fer!*geJanas 

str*che MiiSifcstucke auf 5 Dtsketlen DM 40/ 

033 AMUATIOKS & ThsVeTtenmrt SuperAnimaionen t 1MB Spei 

chef ertefderiich DM 4ft- 

055 MED, soundirackerahnkhes MusEfcp&gramrtv sehr gut. mrt 

deutscher Antciiung 



Weiterhin sind ca. 6000 PD-Disks 
aus ca. 150 Serien lieferbar! 

Z.B. Fred Fish, Kickslart, Taifun. ACS, RPO, 
Chiron, RHS, AUGE. Platinum. Pornoshow, 
Cactus, TBAG, Panorama, SAFE... 
Lleferung erfolgt ausschlieBlich auf 3,5"- 
Disketten / inkl. Etiketten / mlt doppellem 
"Verify" auf 1a-NoName-Disks kopiert ! 
1 ,90 DM BEI ABNAHME BIS 49 DISKETTEN 
1,80 DM " " AB 50DISKETTEN 

1,30 DM - " AB 300 DISKETTEN 

1,20 DM BEI SERIENABNAHME! 



* BITTEKOSTENLOSES INFO * 
ANFORDERN! 



JPD - ABO - SERVICE PRO DISKl 

; 3 DEUTSCHE KATALOGDISKS 10.- DM 

SPIELE-PAKET I + II + III, je 10 Dtsks 

JePaket 40,- DM 

! EINSTEIGER-PAKET 10 Disks 40,- DM 

fur Amlga-Anfanger mrt CLI-HirtenJnfo5.Domoa usw, 

SUPER-PAKETlSOisks 55,- DM 

1 bestehcndausTextverarbeitung CAD. Haushaftspro* 
gromm t Anti-Wus-Disk mft 15 Virusfciliern. Spelen 

und nulilicben Utilities 



140 GRAFIKSHOWnwlMustk, bfOMM 1.5 MB Spetchef 

HI AGATROHGRAFIK-SHOW 

142 w:.: -5-OESHOWseh' empfeMnswen ' 

143 TURBO SILVER SLIDEShOW senfgul* 

144 MIDI-PANIC Mtf Pr^ammmild*vefsenfcto*Utilrt«deutsch 

145 ART*StlDESKOW nvi uhr scK5nen t geje<hneun &We'n 



b^i PROGRAMMIERSPRACHEN 



036 

146 
147 



i4a 



149 



150 



151 



152 



PCQ-PASCALXOHPILER'PAKET mtt 
deulscher AnJeitung 
2C-COUPILER C-Coroiter 5 

UTILITIES fur Piogfimmien 
? 6 DisobiecULBM-Handler 
H24tatar 

FORTRAN 77C VI J mH 
deutschar AnJeilung 
LISP-INTERPRETER mrt deutscher 
Anleitung 

HILFS* UND DIEHSTPROGRAMME fur 
Modu^Pfog'aTTTTvefer. imeinzelnen: 
COTinEflCUTlTLER.DtRSTAUCT, 
U2 PATHS, KAMEFILES , 
0&JIMP,WIK*DOW10X 
PDC e*n kon^lettes C*Pro<tfftmn»fsysiefn mi Compiler, As- 
sembler. Linker wnd B4il»otneken Leflicf-C twnpstjbel. mil 
Gueirreri 30lsi DM IV 
X LISP V2.1 eei weflerer Usp-4nlerpreler njr den Amio-s 



EROTIK- NURGEGENALTERS- 
NACHWEIS AB 1B JAHREN LIEFERBAR! 




01 & 



QB1 



1S1 



Di ASHO W mil hOtactan Gtrls 
ai/ 2 Disks OU 1 :■/ 
PORNO-BILDERinFoto 
quaTrtil B Disks DU 40,- 
PORHO-AMMATIONEN 
V i3*oMm ■.Vn:.r.i beno* 
t*g* iM^5pe»chef B 
8Disks DM 40 ( 

EROTIK- UND PORNO 
BILDER in Fotoqua^at. 
lOOrsks DU50 t ^ 




ACHTUNG , 

AMIGA- I 

PROGRAMMIERER i 

W i r suchen standig uberdurch- 

schnittlich gute und neue 

AMIGA-Software. 

Als einer der groBten Amiga- 

Softwareanbieter konnen wir 

Ihrem Programm eine groBe 

Popularitat sichern! 

Auchfurkommerzielle Produk- 

te sind wir der richtige 

Ansprechpartner. 

Senden Sie uns bitte Ihr ferti- 

ges Programm (keine Demover- 

sion) sowie eine Kurzbeschrei- 

bung zu. 



Unserc Veisandkoslon: bei Nactmahmc DM s ■ 
bei Voihasse (bai Scheck) DM 5.- 

Ausland DM 15 utd Ueletung nm gegen Voikasse' 
Alls Angaben gellen bis 5 kg Gewicht 
Bttte bcachlcn Slo: Unsere Piase sind aullefst 
scJiarl kalkulierl deshalli mussen wn bo< Svsloliun- 
gen unter einem AuftrAgswoil won DM 15,- eine 
zusal/fache Mndeimengen Beatbeilungsgebuhi von 
DM 3.- BrtMbM 



ABGSOFf 

Hangstein 16a 



Telefon 05261/68475 
Telefax 05261/68229 



D-4920 Lemgo 



Fachhandel fur Hard- und Software Public Domain 
Shareware Entwicklung und Vertrieb Werbeagentur 




Bandit Kings of Ancient 
China 

Grafik: 38% 

Sound: 41% 

Handhabung: 76% 
Spielidee: v> ; 

DauerspaB: 
IVeis/1-cislunu: 58% 
Red. Urteil: 70% 
Variubel 

Prcis:ca. 119,- DM 
Hersteller: Koei/lnfogrames 
Genre; Simulation 



Spoztalitat: Zwei Diskctten, 
Save-Option* IMBerforder- 
lich. 



Dicsmal gibt's im altcn Chi- 
na hcftigcn Arger mil dem 
gicrigcn Kricgsminister Gao 
Qiu, wcil dcr sich cine Pro- 
vinz nach der anderen in den 
privaten Beutel schi ebt. 
Doch unter denQ^icrn des 
wildcn Manjysrcgi s 
dcisum ; Abhltngig vom ge- 
w allien Scenario (dercr gibt 
:- vier) konnen bis zu sieben 

Jrtriebene Ex-Wurdcnirft- 
r um die Machi im Landlc 
rangcln. Sind es weniger, 
sleucrt dcr Computer die 
verweisten Charakicrc. 
Pro simuliericm Moiiai ist 
nur einc von scbier unzilhli- 
gen Aktioncn crlaubt, in 





einer _Waben-Karic' ausgc- 

tragen; zuRUIige Ereignisse 

(z.B. Schneesuirme odd 

Aufstande) bccinfluKSL-n 

cbenfallsdasGeschehtn. Ir- 

dicscm gcmiichlichen Tem- gendwann cntscheidct dann 

po erobcrt jeder sein Heir- dcr Kaiser, wclcher der Re- 

schaftsgebict, fcsiigi cs bcllcn stark genug ist, um 

durch wirtschaftlichcn Auf- Gao Qius Hcerc dirckt her- 

bail, engagicrt Armcen, auszufordcrn - der finale 

schlieBt Bundnisse oder er- Show Down stcht an. 

geht sich in anderen takii* Wic gehabt isi die Grafik 

schen Feinheiten. Kampfc schltcht, die Musikbeglci- 

verden rein stratcgisch auf tung angenchm abet emm- 



Das mtttlenveik tlritte Stra- 
tegical Markc Koei sichi sei- 
nen Vorgangern in SachcH 
Komplexitat /war nicht nactn 
dennoch macht sich langsam 
cin biBchen Ermudung breit: 
Wer eins kennt, kennt a ! k . « . 



ig, dcr Schwicrigkcitsgrad 
riabel und allcs mitcinan- 
komplctt menugestcu- 
Die Anletiung ist zwar 
ndcrschon, nur halt eng- 
h und cigcntlich fur den 
PC gedacht, aber damit 
Bin man leben. Audi das 
nzept wollen wir uns flir 
csmal noch gcfallcn las- 
n, bloB cin weilcres Game 
r nach dem gleichen St rick- 
muster ware wohl endgultig 
eines zuviel! (jn) 
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Cash 

Grafik: 
Sound: 9% 

Handhabung: 66% 
Spielidcc: 55% 

DauerspaO: 46% 
Prefo/Leistnng: 35% 
Red. Urteil: 44% 
Variabt'l 

Prefcca. 79 T -DM 
Hersteller: Max- Design 

Genre: Simulation 

Spezialttat: Komplett in 
dcutsch t kcin Kopierschutz 
(PaBwonabfragch Highsco- 
res wcrden gespeichert. 



c&k 



Eine Handclssimulalion im 
Seefahrermilieu - aus Oster- 
reich? Ja Sapperlot, da gibt's 
doch wcil und breit kcin 
Meer! Die Jungs von Max- 
Design hatlcn also denkbar 
schlechte Voraussci/ungen, 
um hanseatischeTugendcn ?u 
yersoften... 

Bis zu scchs Manager ubcr* 
nehmen jecine Frachtgcscll- 
schaft und versuchen, sich 
im Drei-Tage-Rhythmus des 
hier simulienen Zeitablaufs 
ein goldcncs Nasehen zu 
verdicnen (fchlcndc Rccdcr 
btciben chipgesteucrt). Das 
Startkapital reicht gerade 
mal fur eincn kleinen See- 
lcnvcrk^ufcr, man darf aber 
einen Bankwechsel ausstel- 
len - und auf Pump ist auch 
cin besseres Schiffchen drin, 
um damit die insgesamt 25 
Hafen anzulaufen. Ein bifi- 
chen Kohle sollte allerdings 
ubrig bleiben, damit Kupfer, 
Nickel odcr Bauxit gckauft 
und andererons gewinn- 
bringend verschcrbeli wcr- 
den kdnncn. Sollte am Zicl- 
hafen gerade kein Bedarffur 



die Ladung bestchen, kann 
man auch ein Zwischenlager 
errichten. um auf profitable- 
re Zcitcn zu warten (Merke: 
Erz hat kcin Vcrfalldatum)* 
Monatlich gibt's cin Ici- 
stungsbezogenes Gehalt, 
das der kluge Manager in 
Aktien investiert - Sieger ist, 
wer am Endc das hdchste 
Pri vat verm ogen vorweisen 
kann. 

Die fehlenden Action-Se- 
quenzen, die schlappen drei 
Handelsgiltcr und die man- 



gclndc Spieltiefe machen 
Cash zu einem „Ports of 
Cair im Westenta&ch en for- 
mat. Wo das Vorbild mit 
dichter Atmosphare glanz- 
tc, blcibt der Clone stets 
brav und bieder: Die Grafik 
ist nicht animiert und 
kommt uber ein paar htib- 
sche Details nicht hinaus, 
dcr Sound besteht aus dem 
Tiitcn cincs Ncbelhorns. Im- 
merhin geht die Mausstcue- 
rung in Ordnung - ob das 
Kaufanrciz genug ist? (jn) 
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Der Amiga Joker mcini: 
Ein dickes Lob an Kri- 
saEs fur diese rundum 
gelungcnc Squash-Vcr- 
softung! 



Wclche Sportarlen wurden 
eigentlich noch nichl versof- 
let? Nun, z.B< Volkerball, 
Melonenkern-Weitspucken, 
Marathon-BIodschauen und 
ehen Squash. Ein Gluck, daB 



Korpcrertiichtigung mittcls 
Amiga-Squash hat zwar den 
Nachtcil, daB auBcr dcr Joy- 
stick-Hand nicht vicl er- 
tilchtigt wird, dafftr crspart 
man sich das Hcrumgchctzc 
in einem schlechi beliifteten 
Court. AuBerdem blamicrt 
sich dcr Anfangcr in den 
eigenen vicr Wanden nichl 
so leicht wic in cincm dieser 
Glaskafigc und bckommi in 
dcr (deutschen) Anlcitung 



Profi laBt die Umsetzung 
kaum Wiinschc offen. denn 
man kann hicr: 

- gegen den Computer oder 
cincn menschlichen Mit- 
squashcr antrctcn 

- im Liga- oder Knock Out- 
Modus spielen (wobei die 
IJga acht Slufcn uml'nQi 
und 40 Tcilnehmcr zu bieten 
hat) 

- alios nur Dcnkbare vcrstel- 
len, z-B, die Anzahl dcr Mat- 
ches (1-5). die Anwcndung 
der Rcgeln, den verwende- 
tcn Ball, usw. 

Man hat sich wirklich 
groBtc Muhc gegeben, den 
schweifltreibenden Sport 
so abwechslungsreich wic 
moglich fiber den Screen zu 
bringen* sclbst vcrschicdcne 
Squash-Hallen werden gc- 
bnicn. An den Animationen 
dcr Athlctcn gibt es eben- 
falls wenig /u makeln, 
die Zwischenscrccns sind 




World Championship 
Squash 

Grafik: 69 r ; 

Sound; 64V 

Handhabung: 7691 
Spielidee: K2?r 

DauenkpaB: 76 j 

Prcis/Lefrlung: 7\ c i 
Red, Until: 7496 
Fur Fortfieschriltcnc 
Prets:cn,89,-DM 
Hcrsteller: Krisalis 
Genre: Sport 

Spe/Jalitat: Spielstandc kon* 
nen auf cincr formaticrtcn 
Fxtra-Disk gesaved werden. 



realistisch (lediglich die In- 
iromusik ist etwas entiiiu- 
schend). Da auch die Hand- 
habung voilig problemlos 
vonstattcn geht, stcht einem 
Bcsuch in Krisalis* Squash* 



sich Krisalis fiir die letzle die Rcgeln gcnaucslcns cr- hubsch bunt, und sogar die Anlagealsonichtsim Wege! 
Disziplinentschiedcn hat...! kliirt. Aber auch fur den Soundeffekte klingen >ehr (mm) 

IOD CHAMPIONSHIP SQUASH 



Um zu wlssen, was hier auf 
Euch zukommt, gibfs vier 
Moglichkeiten: Enlweder Ihr 
habt immer brav unser Coin 
Op verfolgl, wid notorische 
Spiclhallenbesucher, Besit- 
zereines Game Boys oder Ihr 
lest weiter... 

Sowohl bci der Arcadc-Ma- 
schinc w Block-Hole*\ dem 
Game Boy Modul „Quarth" 
als auch bci Turtle Bvtcs 
„Rcchtcck" bckommi man 
cs mil cincr Mischung aus 
„Arkanoid H und der Urn- 
kehrung des Tetris-Prinzips 
zu tun. Die Spielfigur (hier 



isfs mal ein Engel, mal ein 
Roboter) wird am untcrcn 
Screenrand hin- und hcrbc- 
wegt und schicBt mil 
Schnccballcn, Raketen und 
dcrglciehcn nach oben. 
Bcim Aufprall verwandeln 
sich die GeschoBc in klcinc 
Quadrate, mil denen sich die 
hcrabschwcbendcn Blockc 
(Balken, Hufeiscn etc.) zu 
properen Rcchicckcn auf- 
fullcn lusscn. Das ist naiiir- 
lich auch Sinn dcr Ubung, 
denn komplette Rcchtecke 
verschwinden vom Screen 
und bringen Punkle, Da die 
Teile aber immer schneller 




vom Himmel segdn, ist es 
hilfreich, Bonussteine zu 
erwischen: Nebcn Zusaizlc- 
ben und -punktcn crhalt 
man so z.B. Bombcn. die 
den Bildschirm lecrfegen, 
oder Breakout- Paddcls 
samt Ball, mit denen man 
auch unvollstiindigc Blockc 
abiragen kann. 
A nt a nglich ist das alles rccht 
umerhaltsam, auf Dauer 
wird's aber doch ein bifichen 
monoton, was nicht zuletzt 
am viel zu niedrigen Schwie- 
rigkeitsgrad liegt. Von der 
holprigcn Animation des 
Spiclcrspritcs abgesehen, ist 
die Grafik hingegen gar 
nicht mal Ubcl; Jedc dcr 
zchn Stages (mit je drei Un- 
tcrabschnitten) hat cincn 
andcrcn Hintergrund zu bie- 
ten- Auch iiber Sicucrung 
und Sound (gute Musik, be- 
scheidene FX) kann man 
nicht mcckern, blofl die 
laaangen Wartczciien nach 
jedem Game Over sind ein 
Graus! (C Borgmeier) 

Der Liickenfullcr: 




Rectangle 

Grafik: 61% 

Sound: 62' 

Handhabung; 619E 
Spielidee: 52 

DauerspaB: 49 
Preis/Lcistune: h y 
Red. Urlcll: 559J 
Fiir Anfanger 
Preis: ca. 59,- DM 
Herstdlw: Turtle Byte 
Genre: Gcschicklichkcit 

Spezialitiit: Lcvclcodcs. 
Highscores werden gesaved. 
deutsche AnleiLimf* 
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W» \nfang der 80er Jahre 
einen C 64 Besitzer noch in 
Staunen verseizle, ist heute 
des Amigianers taglich Brot: 
Games mil Vekforgrafik. 
Jelzt Ribt*s era Wiedersehen 
mil cincm der allerersten 
Vertreter dieser GaKunp - 
Grand zur Freude? 

Wir habcn cs hicr alio mit 
cincm Pionicrwcrk der Soft- 
warcgeschichte zu tun, ge- 
nauergesagi mil der Amiga- 
Umsctzung von dpsscn auf' 
gcpcpptcr PC-Vffsion, Auf 
der „ MS- Dose" lam der Ve- 
teran denn auch rganz gui an, 
abcr sooo viefchat das nicht 
zu besagen -*dort sind Ac- 
tionspiclc la eher Mangel* 
ware. Und daO cs sich bei 
Stellar 7 uih ein solches han 
dell, incrki man schon an 

dcrVorgcschichtc: 1982, auf 
dem G 64, wurde die Erde 
von Qir Draxon und seiner 
Flotte bedroht; ija, and 
1991 droht er halt immcr 
noch* . .^1 

Der Spicier halt dagegen, 
indem cr sich mit einer fu* 
turistischen Kampfmaschi- 
ne namens Raven durch ins- 
gesami sieben ^Systeme 4 * 
ballcrt. Gcstcucrt wird mit 
Joystick odcr Maus, die ver- 
schicdcncn Zusatzwaffcn 
aktiviert man mit dem Kcv- 
board. Feinde gibt es reich- 
lich (dazu besonders dickc 
Endgcgner), gottlob abcr 
auch einen Radarschirm, 
urn zumindest vor Ubcrra- 
schungsangriffen sichcr zu 
sein. 

Die knallbuntc Grafik ist 
sclbst auf dcrdctajlreichstcn 



Slufc annehmbar schnell. 
dazu gibfs tcilwcis* gan/ 
nctic Zwischcnbilder. Vom 
Sound darf man sich da- 
gegen kcinc Wunderdingc 
erwartcn, cr wird troi/ 
Sprachausgabe bald lang- 
wcilig. Die Stcucmng funk- 
tioniert gut, sic konntc nur 
etwas mehr Moglichkeiten 
bieten. Abcr das Gamcde- 
sign ist halt von vorgestern: 
Aliens ahschieBen bis kcinc 
mehr da sind, das haitcn wir 
in den vergangenen zehn 
Jahrcn nun wirklich oft ge- 
nug,., (mm] 



" 




Stellar 7 




Grafik: 


70% 


Sound: 


6K; 


Handhahung: 


72'" 


Splelidee: 


39' ; 


DamtftpiG: 


5291 


Preis/Lcistunc: 


50'.; 


Red. Urtcil: 


54% 


Variabel 




Preis: ca, 79,- DM 


Herstcllcr: Dyn 


a mix 


Gave: Action 




Spezialitat: Drc 


i Disks, 


Zweitlaufwcrk 


wird unier- 


siQtzt, HD-Installation mog- 


lich. Highscores werden ge- 


spcichcrt, 1MB 


erfordcrlich. 



Ahendroi mjchi keener tot,., 





Woran denkt Ihr bei diesem 
Titel? An durch/ockte Nachte 
und heiBe Bluffs? Falsch! Na 
dann an strippende Digi* 
Schonheiten? Wieder falsch! 
Doch nicht etwa an die 
I847ste Umsctzung eines 
oden Kneipcnautomaten? 
Volltrcffcr! 

Ehrlich, wir haben nicht den 
geringsten Schimmcr, was 
sich der Kaufer von so ci- 
nem Programm vcrsprcchcn 
sollte: Geld riickt der Amiga 
so odcr so kcincs raus, und 
SpaO linden an derlei Gcra- 
(cn sclbst in natura nur 
Menschen mil cincm IQ von 
maximal 12,5. Abcr knapp 
50 Marker ist schlicGlich ein 
stolzer Prcis, zudem erdrei- 
stct sich der Packungsauf- 
druck zu dem Wdrtchcn 
..Hit 4 * - werfen wir also mal 
einen digitalcn Heiermann 
ein, und schauen, was sich 
tut: 

Als erstes darf man den Ein- 
satz bestimmen, dann be* 
kommt man fiinf Kartcn 
gczcigt. kann einmal den 
Einsatz vcrdoppeln und un- 
passende Bilder wcg- 
driicken. Sollte man gewon- 
nen habcn, spielt der Moni- 
tor Weihnachtsbaum(„Mui- 
ti, steh nur, die viclen hub- 
schen Lichtcr!'*), und der 
Gewinn laBt sich mit einer 
klcincn Geschickltchkcits- 
iibung vervielfachen. Abcr 
wie gesagt, man kann die 
Risikolciter rauf- und run- 
tcrklcitern, so oft man will - 



kaufen kann man sich nix 
dafur* 

Obcr die aus nur eincm 
Screen bestehende Grafik ist 
wenig zu bcrichtcn, immer- 
hin lassen sich die Kartcn 
gut crkenncn. Der Sound 
wurde - oh Wunder der mo- 
derncn Tcchnik - gar vom 
Automaton digitalisicrt, wie 
die dcutsche Anleitungstotz 
vermeldet. Blcibt die or- 
dentliche Maussteuerung, 
was hatte man da auch 
falsch machen kbnncn? Wcr 
also unbedingt einen Fuffi 
in den Gulli schmeiBen will, 
siizt beim Poker Star in der 
aherersien Rcihc! (jn) 




Poker Star 



Grafik: 24% 

Sound: 169c 

Handhabung: 55% 

SpieKdeo: 6^; 

Dauen»pa6: 4% 

Preis/Leisttme: ir? 
Red. Urteil: 4% 

Ftir Aafanger 
Prcls: ca 49,- DM 
Heraeller: Media 
Genre: Mixtur 

Spezialitat: Save-Option, ci- 
ne SehluQauswertung tcilt 
mil, wicviel Geld man gc- 
wonnen hat (bzw. hatte,,-). 
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Zur Zeit der Jahreswende ist es ja meist eher kuhl, so auch Anno 87/88. Um so heilicr ging 
es vor dem Amiga her: Seebaren, Klabautennanner und Landratten gaben sich ein 
Stelldichein, um die salzige Luft einer Reederei zu schnuppern . . * 



Obwohl Ports of Call von der amerika- 
nischcn Firma Aegis vcrflffentlicht 
wurde, war die komplexe Simulation 
eine rein deuische Produktion: Fur die 
Program mie rung zcichnen die bciden 
Bremer Ulrich und Klein verantwort- 
lich, die spcktakularcn Grafikcn ver- 
danken wir Jim Sachs. Zum groficn 
Erfolg des Games trugen cinerscits die 
genauen Recherchen der Entwickler 
(Schiffspreise > GebQhrcn oder Fracht- 
raten entsprachen exakt der Wirklich- 
keit), andererscits der damals chcr 
ungcwohnliche Umstand, daB es von 
Grund auf am Amiga erstelli wurde. 
bei - dcrart exzellente und leitweise 
sogar animicne Zwischengrafiken 
hattc man im trockenen Simulations* 
Genre noch nicht gesehen! 
Spacer ubcrnahm „The Disc Compa- 
ny" die Rechte, doch zogen immerhin 
drci Jahre ins Land, ehc eine PC- 
Version in den Handel gclangte, 
Gleichzeitig wurde das Programm fur 
die ^Frcundin" ncu aufgelegt, die Un- 
terschiede zur Ur- Version sind jedoch 
gering; Der Rccdcr muB nun mil noch 
weniger Anfangskapital auskommen, 
auBerdem ist die Handbuchabfrage 
bei den Seetcufcln gelandet. 
Nach wie vor diirfen bis zu %'ier Spieler 
zunachst ihren Heimaihafen wahlen 
und sich dann cine Rosibeulc zultgen, 
die erstmal in die Werft gehSrt. Da- 
nach kann auch schon die crsic La- 
dung nach Hong Kong, Panama odcr 
sonsiwohin geschipperl werden. Ver- 
schiedenste Gtiter wie Elektrontk, Lc- 
bensmillel oder Chemikalien stehen 
zur Wahl, gelcgentlich findct man 
auch cine lukrative Terminfracht im 
Angebot. Doch Vorsicht: Wer die oft 
knappe Lieferfris! nicht einhah. zahlt 
saftige Konventionalstrafen! Die spo- 
radisch auftauchenden Schmuggel- 
Offerten sotltc man besscr ausschla- 
gen, Verbrechcn zahlt sich hier in der 
Rcgel wirklich nicht aus. Was sich 
hingegen sehr wohl bezahlt macht . ist 
intensives Training mit der gew8h- 
nungsbcdOrftigen aber lebensnahen 
Stcuerung der Kahne, denn wenn die 
Hafenlolsen mal wieder streiken, ist 
Handarbeit beim „Einparkcn - gefragt 
(und BleehschSden kostcn!). Zudem 
konncn manchmal Schiffbruchige ge- 
rettet werden oder Ahnliches - so 
unterhaltsam diese Aciion-Scaucnzcn 



fQr Solistcn sein m6gen, das Konzept 
hat auch seine Schwachen: Bei mehre- 
ren Teilnehmem wird der Spielablauf 
durch die langwicrigen (Jbungcn doch 
arg zcrstfickclt. 

Samtlichc Hafenarbeiten (Auftanken, 
Fracht chart em t Reparicren) sind per 
Menu zuganglich; der Zcilablauf wird 
auf cinem Welt kart en-Screen simu- 
licrt, wo auch die aktuellen Positionen 
der Dampfer und bedrohlicher Sturm- 
tiefs vermerkt sind* Zudem konncn 
das heimatliche Bliro und der Schiffs- 
maklcr jederzett per Mausklick be- 
sucht werden. Die Grafik ist bei alle- 
dem auch heute noch schenswert, der 
Sound beschrankt sich hingegen auf 
ein Schlagzeugsolo zu Beginn und we- 
nige, aber sehr atmosphSrische FX 
Naturlich hatte Ports of Call Nachzug- 



ler im Schlcpptau, „Rccdcrei" etwa 
oder das jungst erschienene M CastT, 
doch ist ihnen alien das Original um 
Secmeilen voraus. Aber vielleicht 3n- 
den sich das ja, sobald endlich RcLi- 
nes lang crwartetes ^Transatlantic" 
vor Anker gcht? (jn) 



Zeitspiegel: 

Grafik: 

Sound: 

Handhabung: 

SplelidM: 

DaucrspaB: 



Gestern - Heulc 

86% - 78% 
62% - 56% 
70% -70% 
88% - 74% 
88% - 82% 



Gesamtcindruck: 

Variabel 



V% - 809i 






t U ma I xplorers 

schirr good hopc 

1'On MOH9 >■■!.: 

mit Elektronik 
Crqebnis *756744 
Kontostand: 
Mio*: 5,5 
Zustand: 79X 
Bunker: 384t 
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GelSst: 

Eye of the Beholder 
Quest for Glory II 



Karten zu: 

Eye of (he Beholder 



Cheats und Tips zu: 

Antares 
Armour-Geddon 



Back to the Future 3 

Blazing Thunder 

Cadaver 

Chuck Rock 

Crystals of Arborca 

Das Boot 

Flight of the Intruder 

Hello woo n 

Horror Zombies 

Logical 

Lords of Doom 



MegaTraveller I 

Mortville Manor 

Over the Net 

Pang 

Railroad Tycoon 

Rectangle 

Shiftrix 

SWIV 

Toki 

Warzonc 

Wings 




Tach Leute - da war'n wir mal wieder! Die erste groBe Cheat-Diirre ware somit also 
uberstanden - und damit Ihr auch die nachsten zwei Monate gut iiber die Runden kommt, 
gibt's diesmal neben Cheats, Losungen und Tips in Holle und Folic wieder einen Know 
How Index. 

das Zcug so schnell wic laBt sich dabei auch noch 

moglich zu uns in die Re- machtig Kohlc scheffeln, 

daktion verfrachten. Wic, denn fur jedc VerGffentli- 

ist egal (von Schickcn bis chung streicht Ihr zwischen 

Beamcn ist allcs crlaubt , . .). 20 und 100 Dcutschmiirkern 

Hauptsachc, wir kriegeu*s ein (J e nach Umfang und 

schriftlich! Und wie immcr Aktualitat), Also, was zd- 



Kdnnt Ihr's in dcr Zwi- 
schenzeit eigentlich schon 
mitbeten? Macht nix, man 
kann's nicht oft genug wie- 
derholcn! Wcr Cheats, Lo- 
sungen, K.i i ten. Tips und 
Tricks auf Layer hat* sniltc 



gen Ihr noch? Ach ja, die 
Adresse fehlt: 

Joker Verlag 
Know How 
Untere Parkslr. 67 

8013 Haar 




In den letzten zwei Monatcn 
hat sich ja so ciniges an 
Fragcn bci unsangesammelt 
(cin Rcdaktionsraum wurde 
bereits zum gigantischen 
Briefkasien umfunktio- 
nicrl). Wird also mal wieder 
hochste Zeit fur ein Fragc- 
stiindchen (oder -seii- 
chen).** 

Markus hat Schwierigkeiten 
mil Axel's Magic Hammer 
Den Drachen im zweiten 
Level hat cr bcrciis ubcr die 
Klinge springen lassen; aber 
wie kommt man von dort in 
den nachsten Level? Ein 
Cheat zu dicscm Game ka- 
mc ihm auch ganz gele- 
gen,.. 

Wo liegt bei Starflight die 
Uhlek Brain World? Kami 
man mil den Uhlek kommu- 
nizicrcn? Was ftingt man mit 
den Minstrels und den My- 
stcrions an? Oder hat viel- 
leicht jemund 'nc Ahnung, 
wie man den ..Red Herring" 4 
iransporticrt? 

Wie bezwingt man bei Wind- 
walker den Alchemistcn und 
seine Hcerschar boser Gei- 
ster? Und wie sieht's mit 
dem letzten Trainingsgcgner 



aus. Tauchi dicscr im Spiel 
noehmals auf? 



Dringend Hilfc zu Lords of 
Doom gesucht! Wcr wcifi, 
wie man den Vampiranfuh- 
rcr urn die Eckc bringt und 
wetche Gcgenstiinde man im 
Spiel unbedingt benotigt? 

Achja, da hfillen wir noch 
cine Fragc zu <»arfiold. Wo- 
zu braucht man den gclben 
SchllisscI, und was soil man 
bloB mil dem Dollar anfan- 
gen? 

Robin sucht im Faery Tale 
Adventure verzweifclt nach 
dcr lunftcn Statue. Vier Sta- 
tuen hat er bereits einge- 
sacki: Die des Zauberers auf 
dcrgroBcn nordlichcn Inscl, 
die aus Grim Wood, eine 
vom Priester und eine aus 
dem Haus sudcistlich von 
Holm* Aber wo zum Geicr 
stctkt die funfte? 



Dcr Level 59 von Chips 
Challenge bcreitct Dirk ra- 
sendc Kopfschmcrzen. Urn 
seinen Aspirinkonsum ein 
wenig einzudammen, konn- 
tc cr die Ldsung dieses Le- 
vels ganz gut gebrauchen. 



Carstcn kommt in Sword of 
S. (ind.) mil dem Lauf-Vogcl 
nicht mehr wciter. Er wird 
immcr von beiden Mauern 
cingcschlossen und muB 
dann jammerlich crtrinken. 
Wcr gibt ihm cinen Tip, um 
dem nassen Tod zu entrin- 
nen? 



c! 



Cadaver - und kein End 
Diesmal gchfs um den 4. 
Level. Thomas schafft cs 
cinfach nicht, nach der Ver- 
giftung rait dem biBchen Lc- 
bensencrgic rechtzcitig an 
das Gegengift hcranzukom- 
mcn. Gibt cs noch cinen 
anderen Losungswcg? 

Wenn ja, dann her damit! 



Noch cin kurzer Hilfcruf in 
Sachen Killing Clouds: Wie 
I6st man den 9. Level? 

Na, fehlt da nicht noch was? 
Na klar, die allmonatliche 
Tonne an Chcatgcsuchcn. 
Diesmal zu Twinworld, 
Speedball L Chambers of 
Shaolin, Double Dragon 1, 
lndy 3, Marble Madness, 
Last Ninja, Exterminator, 
Brat und von uns selbstver- 
freilich zu alien brandaktu- 
ellen Games. 



So, nun noch cin klcincs 
Ghostbusters 2 Problem. 
Daniel hat den Dicncr im 3- 
Level erledigt, scheitert je- 
doch am Mann dcr aus dem 
Gcmaldc kommt! AuBcr- 
dem wuBte er zu gerne, was 
man mit dem Babv anfan- 
gen soil. (Anm: Genau die- 
ses Problem haiien wir 
schonmal; wic's gcht, sicht 
in AJ2/9KScitc89) 

Und das war's mal wieder! 
Wcr zu eincr Fragc cine pas- 
sende Antwort parat hat, 
sollte nicht lange zogcrn! In 
cinen Umschlag damit, 
Kennwort Fragcn draufge- 
pinselt und ab in den Post- 
kasten. Hirnzcrmartcrnde 
Probleme, dringendc Fra- 
gen und sonstige Sehwierig- 
keiten sind uns ja sowicso 
willkommen. Zum Schlufl 
noch'n klciner Tip; Ein 
Blick ins Handbuch spart so 
manchc Briefmarkc! Also 
guckt sicherheitshalbcr, be- 
vor Ihr uns schreibt, don 
nach- So manches klart sich 
dann von sclbst! 



jj 



Die Listigen 




Dank Jorg Wcbcr habcn 
wir nun auch endlich einen 
Cheat in Sachen Wings auf 
Lager* Zunachst sollte man 
cincn Pilolcn in die Squa- 
dron gcbrachl habcn. An- 
schlieflcnd bcgibl man sich 
wieder in die Flighischool, 
wShll „Add Pilot" und gibi 
ais Pilotennamc WHO IS 
THERIDDLERein, Wich- 
tig: Es stehen zwei (!) Space 
vor dem crsten Wort: abge- 
schlosscn wird die Eingabc 
mil ESC anstatt mil Return! 
Daraufhin bcfindet man 
sich in einem ziemlich urn* 
fangreiehen Cheatmode, der 
von Unstcrbiichkcit bis vor- 
zcitigcr Ordensvcrleihung 
allcs bietct. was das Piloten- 
herz begchrt. 

Ein Cheat zu SWIV gdallig? 
Kommt sofori! Wahrend 
des Spiels mit der Taste P in 
den Pauscnmodus schalten 
und NCC-1701 (der Bindc- 
strich ist die B-Taste) ein- 
hacken. Den Pauscnmode 
(nochmal P drucken) vcrlas- 
sen und sofort wieder zu- 
ruck in den selben. Diesmal 
nur die RETURN-Tasic 
drucken. Der Bildschirm 
flackcrt darauftiin kurz auf 
- mil Leben ohne Endc lad 
sich die Hubschrauberbal- 
lerorgie problemlos durch- 
spielcn. Unscr ewiger Dank 
geht an Tom Rossacher and 
Friends. 

Die Levelcodes zu Horror 
Zombies from the Crypt 
kennl man ja bereits - wer 
jedoch mehr auf unendlich 
vielc Leben steht, sollte mal 
BOGEYEATER ais PaB- 
won eingeben! Man landet 
zwar dann im Level 1, kann 
jedoch mit ESC wieder zur 
PaGwortabfragc und somit 
in hohere Levels einstcigen. 
Dank Jorg Rabe stehl der 
frohlichen Zombiejagd also 
nix mehr im Wcgc. 

Wie man bci Das Boot den 

standigen Torpedomangel 
bckampft, verriet uns Sa- 
scha Skorupa. Man stcllt al- 
le Optioncn nach Belieben 



ein und beginnt eine Mis- 
sion- Wahrend des Spiels bc- 
gibl man sich in den Torpc- 
doraum und !adl solange ei- 
ne Torpedoart in die Rohre, 
bis keiner dieser An mehr 
zur Verfugung stehi. In das 
zuletzi bcludcne Rohr ladl 
man nun wciterhin diese 
Torpcdoan (obwohl die An- 
zeigc auf Null sicht) und 
sichc da, nach jedem Lade- 
vorgangcrhoht sich die Zahl 
cincr der anderen Torpedo- 
arten um cins. 

Weiter geht's mit einem 
Cheal zu Blazing Thunder 
von Marcel Rors. Im Cre- 
ditscreen, wo der chicc 
Rambovcrschniu mil der 
Sonnenbrille zu schen ist, 
sollte man mal COWA- 
BUNGA eingeben. Die Hin- 
tergrundfarbe w f echselt 
dann von Schwarz nach Rot 
(toll, gell?!), und unscr Ein- 
zelkampfer ist mit unendlich 
vielen Leben gescgnct- 

Um bei Cryslals of Arborea 
an eine unschlagbare Aben- 
teurcrgruppe hcranzukom- 
men, geht man wie folgt vor: 
Auf normale Wcisc die 
Crew zusammenstellcn, an- 
schlicBcnd im Charakter- 
bildschirm Jcrcl anwahlen 
und die Flaschc links untcn 
anklicken. Jetzt nur noch 
die Tastcn CTRL und V ge- 
meinsam driicken, worauf- 
hin allc Charaktcrcigen- 
schaften unsererTruppe auf 
99 ansteigen. Unser Dank 
geht an Klaus Vill - wir 
kiissen Dii die FuBe dafur. 

Ein affigcr Cheat zu Toki 
kommt von Matthias Og- 
genluss* Einfach wahrend 
des Games KILER einge- 
ben. Und was bringtY? Die 
Tasien 1 bis 6 beamen den 
kleinen Affcn direkt in die 
entsprechenden Level, und 
ein Druck auf 8 zeigt die 
Abspannscqucnz. Ach ja t 
sollte sich nach der Eingabc 
des Cheats das ganze Spiel- 
geschchen auf den Kopf stel- 
len (macht ubrigens lierisch 
Laune, so zu zocken!) kann 
man mit der Taste N das 



Ganzc wieder rumdrehen. 
Ein Druck auf Taste R, und 
wieder geht*s kopfubcr wei- 
ler! 



Wie immer, so auch jetzt 
(und in Ewigkcit . . .) unsere 
Paflwortcr-Orgie, Den An- 
fang macht Gregor Mech- 



tcrsheimcr mit alien Level- 
codes zum Knobclspafi Lo* 
peal (siehc Tabeilc). Ubri- 
gens, wer zu faul ist, die 
cinzelncn PaBworter einzu- 
gcben, tippi einfach ELO 
WANTSXX(XX = Levcl- 
nummer; Leerzeichcn zwi- 
schen den Wortern nichi 
vergessen!)ein! 
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Von Mark us Schrodcrsiam- 
men die Codes zu Shiflrix: 
Level 5: FISH Level 10: HO- 
LE Level 15: MICE Level 
20: DARK Level 25: PARK 
Level 30: CURE Level 35: 
DEAD Level 40: WAVE Lc- 
cl 45: TSOM 

Und weiier gchfs mit den 
Codes zu alien zehn Wcltcn 
von Rectangle. Dank auch 
an den groOzugigen Spender 
KATA. 

Level Code 1 Code 2 Code 3 



-898071 912789 



[ _ 

2 534662 350807 497786 

3 478656 717464 450208 

4 817674 738646 395054 

5 790657 232620 430397 

6 728636 126108 775057 

7 690809 270848 769547 

8 161 118 286341 746061 

9 118675 627935 599396 
10 577554 815362 271963 
Wer ais Code 999999 ein- 
gibt, bcfindet sich solange 
im SchluBbildchen, bis er 
ESC drilckt. 

Auch nicht gerade brand- 
ncu, aber fur cincn Cheat 
immer gut genug: Pang. Im 
Kartenscreen muB WHAT 
A NICE CHEAT eingegc- 
ben wcrden, worauf sich die 



Weltkugel rosa farbt* Nun 
kann man alle One einzeln 
anwahlen! Einen kleinen 
Haken hat das Ganxe je- 
doch: Der Cheat muB ziem- 
lich schnell cingctippt wer- 
den (so kurz unter Lichtge- 
schwindigkeit,..) t und die 
Wahl des Ones sollte auch 
nicht gcradc in Zcitlupe cr- 
folgen. 

Railroad Tycoon - Geldsor- 
gen ade! Driickt man 
SHIFT und 4 ais allercrstc 
Aktion im Spiel, so lafit sich 
der Kontosland auf jeden 
beliebigcn Bctrag erhohen. 
Aber Vorsicht - nicht Qber 
32 Mio, gehen! Da der edlc 
Spender dieses Tips keine 
Kohle wilL habcn wir sein 
Honorar an Greenpeace ge- 
schickt. Wie wir hoffen, ist 
das in seinem und in Eurem 
Interessc (Dankc Sunshine!) 

Zum Schlull noch ein winzi- 
gcr Nachtrag von Robert Ja- 
kubowski zum Chuck Rock- 
Cheat: Den Flightmodc 
(Cheat ESTRANO) akti- 
viert man mit der linken 
SHIFT-Tastc! Um ihn wie- 
der auszuschalten. genugt 
ein wciterer Druck auf 
SHIFT 
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Die Soliden 



ips & Trick 





Robert Occhslcr und Ro- 
land Pircher haben ein paar 
hilfreiche Tips in Sachen 
Over the Net auf Lager. 
Beim Aufschlag mil dem 
zweilen Spieler ganz nach 
untcn gchen T so kann der 
Aufschlagende mil Leichtig- 
keit ins freie Feld spielen. 
Wahrend der Aufschlag- 
phasc sollte man oftcrs mal 
den Feuerknopf driicken; 
der Aufschlag wird dadurch 
um einiges haner Wer gerne 
mal ein As schlagen will - 
bitte schon! Von links cine 
Sprungangabc mil geringem 
Speed (ohnc Feuerknopf)* 
dann den Joystick nach 
rechts-umen Ziehen. Sobald 
der Ball im gcgncrischcn 
Feld angenommen wird, 
beide Spieler in den himeren 
Ecken plazieren, da der 
Compi immerdort hinspiclt 
odcr einen kurzen, langsa- 
men Ball hinters Netz seize 
(dann schnell nach vornc 
laufen und annehmen). Bei 
einem gegnerischen Schmet- 
terball setzt man den Block 
dann an, wenn der Gcgcn- 
spiclcr im Sprung hohcr als 
die Nctzkantc isl, Bei den 
drei ersten Gegnerteams 
sind Schmeuerballe im An- 
griff sehr crfolgrcich; gegen 
das letztc Team hclfcn ci- 
gentlich nur noch Lobs, 

Ura alien Wcltraumpiratcn 
den Einsticg bei Mega-Tra- 
veller 1 ein wenig zu erleich- 
tern. kommen die Tips von 
Jens Lindhorst gerade recht. 
Zucrsl sollte die Gruppe vor 
den Vcrfolgcm in Richtung 
Raumhafen fliehen. Dort 
angekommen besorgi man 
sich das Zielprogramm fiir 
den Laser und dust nach 

Stur ab. Hicr holt man das 
TGP-12 und den TG 13 
Kampfanzug. Die Auswcise 
der Kopfgcldjager solllcn 
zum Planctcn Alcl! gcbracht 
werden, um dort die ausge- 
setzte Belohnung zu erhal- 
ten> Wen die Selbsizersto- 
mng einigcr Forschungsba- 
sen stort. sollte, sobald der 
Zerstorungscountdown bei 
25 angclangt ist, zum Aus- 
gang laufen und die Basis 
verlasscn. Wenn man sic 
nun erneut betritt, beginnt 



der Countdown wieder bei 
99. Raketen verkaufen ist 
reinste Geldverschwcn- 
dung! Der schnellstc Weg, 
die zwei Mios fur ein 
„Sprung-2" Triebwerk zu- 
sammenzuraffen, ist Pirate- 
he. Dazu cignct sich beson- 
dcrs das Efate-Sonnensy- 
stcm, da hicr die dicksten 
Fischziige moglich sind. 
Nach jedem Start der Inter- 
loopcr trctcn auch die Han- 
delsschiffc ihrc Reise von 
dengleichenStcllcnausan - 
also aufpasscn und abstau- 
ben! Sofcrn man genugend 
Kohle hat* sollte man seine 
Lcutc mit einem kompletten 

Granaiensortiment versor- 

» 

gen, da dicse sclbst auf 
Planeten mit hoehstcm Ju- 
stizgrad nicht konfisziert 
werden. Ubrigens, beson- 
dcrs lohnende Stationcn 
konnen mchrmals ausge- 
raumt werden, indent man 
startct und gleich wieder 
landet, 

Ein kleincr Tip zu Armour- 
Gcddon kommt von Michael 
Hirsch. Verliert man cines 
seiner Vehikcl im Kampf, 
sind ja leidcr auch die Waf- 
fen futsch - nicht jedoch mit 
diescm Trick; Noch bevor 
ein getrofTcncs Fahrzcug cx- 
plodicrt t sollte man schnell 
einc F-Tastc zwischen Fl 
und F6 driicken. Nun befin- 
dct man sich in dem Menu, 
in dem die Bewaffnung und 
das Fahrzeug anwahlbar ist, 
Jetzt schnell das Kampfge- 
tahrt anwahlcn, das gcradc 
zerston wird (aber noch 
aicht zerston IST; z.B. ein 
Helikoptcr, der getroffen 
wurdc und gerade ab- 
schmien) und auf die Explo- 
sion warten. Das Fahrzeug 
ist zwar nun hin, die Bewaff- 
nung kann jedoch gerettet 
werden. 

Bei Antares hat sich anschei- 
nend ein kleincr Programm- 
fehler eingeschlichen. Wer 
Probleme mit dem Material- 
container hat und nicht weiB 
warum, der sollte mal fol- 
gendes versuchen: Bei alien 
gcspcichcrten Equipen, die 
noch keinen Container bc- 
sitzen, kann man dicscn hcr- 



vorholen, indem man mit- 
tels Filcmonitor cine Andc- 
rung in der Datei EA (bzw. 
EB odcr EC) im Verzeichnis 
EQ auf Disk 2 vornimmt. 
Dazu wird einfach das 374. 
Byte von HEX 00 auf HEX 
14 gcandert - fertig! Wer 
keinen Filcmonitor besitzt 
odcr ubcrhaupt nicht klar- 
kommt, kann seine I. Disk 
auch gerne an die BOMI- 
CO-Serviceline (Am Stid- 
park 12,6092 Kclsterbach) 
schicken und dort die Ande- 
rung vornchmen lassen. 

Haufenweise Tips zu War- 
zone schicki uns Boris Gul- 
binskL Den Screen immcr 
nur schrittweisc wcitcrscroi- 
len lasscn t so kann jeder 
erscheinendc Gegncr sofort 
vernichtel werden, ohnc daft 
man sich gleich mit ganzen 
Horden an Fcindcn qulilcn 
mull. AuDcrdcm sollte man 
nie zu langc warten, da man 
sonst mit unangenehmen 
Raketen Bekanntschaft 
macht. Gefangcne grund- 
satzlich nicht toten; sic las- 
sen oft sehr nutzliche Extras 
(Mcdi-Kits etc.) zuruck. 
Hauser, Zclic. Fasscr etc. 
unbedingt abballern, denn 
auch dicse vcrbergen oft 
nutzliche Gerate. Die Wahl 
der Waffcn hangt stark von 
der gegebenen Situation ab 
(Granatwerfer sind nur in 
sehr wenigen Fallen brauch- 
bar). Bei groBeren Zwi- 
schen- odcr Endgcgnern 
gibt es meist einc g&nstigB 
Position, in der man nicht 
getroffen werden kann- Die 
^Smart-Bomb - nicht bei 
E n dgegne rn vergcudc n t 
sondern in ausweglosen St- 
tuationen benuizen. 
Level 1: Eincs der vier Ffis- 
ser im ersten Bild cnthiilt 
eine Smart-Bomb, Den Zwi- 
schengegner mit einer weit- 
reichenden Waffe von der 
Briicke aus bekampfen. Im 
Screen mit dem Flammen- 
werfcr nach links unten gc- 
hen und auf das Haus bal- 
Icrn! Beim Endgcgner obcr- 
halb des ganz rcchtcn klei- 
nen Kratcrs auf die Grasfla- 
che stcllen und horizontal 
schicBcn, 



Unscr Top-Gunner Max hat 
einige Tips zu Flight of the 
Intruder parat. Zur Obung 
eignen sich am bestcn die 
Missioncn ^Morning Song", 



„Deck Alert" und „MIG 
Cap - , die man, sowcit mog- 
lich, mit beiden Jets bestrci- 
ten sollte. Ziemlich happig 
sind hingegen die Missions 
..Hunter Killer - und „lron 
Rain 1 u. 2". Da das Landcn 
per Hand nicht einfach ist, 
lohnt cs sich, zuvor einige 
Ubungslandungen zu absol- 
vicrcn; dabci hat sich beson- 
dcrs die Coonts-Technik 
bewahrt. Im Landeanflug 
Fahrwerk und Hook nicht 
vergessen und vorallcm den 
richligcn Flugzcugtragcr 
anfliegen. In den Missionen 
sollte nur mit automatisch 
abschaltendem Zeitraffer 
gcflogcn werden, um nicht 
in hciklc Situationcn zu gc- 
ratcn. Wer cs mit der A6 
leichter haben will, sollte 
immer bei schlechtem Wet- 
ter fliegen, Beim Bombar- 
dieren schnell und ticf 
andiegen (Speed Qbcr 500, 
Hohe unter 500). Wird man 
mit voller Bombenladung 
angegriffen, wenn n6tig, die 
schwere Last abwerfen, um 
wendiger zu scin. Wer ein 
ECM-Pod hat - unbedingt 
benutzen! Um Luftabwchr- 
raketen zu entkommen, 
wartet man, bis die Dinger 
schon nah sind und drcht 
dann hart ab; keinesfalls da- 
bci den Afterburner ein- 
schahen. Rookies sollten 
folgcndc Einstcllung bevor- 
zugen: Lt., normal Engine, 
easy Tragets und half Fuel, 



Kla 




assiker-Tips 



Battle Vallev: Tippl man im 
Spiel ROGER MELLIE 
THE MAN OF TELE ein, 
so bringt uns das crhcblichc 
Erleichterung in Form von 
unendlich vielen Lebcn. 



Beyond the Gates: Wer hier 
THE END OF TIME 
DRAWS NEAR eingibt, 
findet sich in einer An Cha- 
raktercditor wieder. wo man 
alle moglichcn niitzlichen 
Siichelchen ein-. um- und 
verstcllen kann. 



Dragon Scape: Durch 

gleichzeiliges Driicken der 
Tabulator-Taste (TAB) und 
2 findet man sich schwupdi- 
wup im nachstcn Level wie- 
der. 



Unser heutigcr Dank ge- 
buhrt Anke Tobler. Manin 
Vrezen und Werner Philip- 
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Computer Fachversand 

Postfach 130B. 4054 Netletal 1 
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AMIGA-Software 


30-Consl ruction-Kit 


125,50 


Arachnophobia 


72.50 


Antarc5 


69,50 


BAT. (D) 


79,50 


Bandit Kings 


89,50 


Big Business 


59.50 


Cardinal of Kremlin (D) 


69,50 


Castles 


85.50 


Champions oi Raj 


72.50 


Chuck YMger Air Comb. 


85,50 


Crystals 0* Arborco 


75,50 


Eye of the Beholder 


75.50 


F-15 Strike Eagle 2 


79,50 


Flight of Intruder (D) 


99,50 


Genghis Khan 


89,50 


Heart of China 


99,50 


Kick off 2 


59,50 


Larry 3(D) 


89.50 


Logical 


59,50 


Lemming 5 


59,50 


Life and Death (E) 


89,50 


Mario Andrettl 


85.50 


Midwinter 2 


79,50 


MJG-29 Fulcrum (D) 


79,50 


Monkey Island 


69,50 


Moonbase 


89,50 


Pirates 1 


64,50 


Populous 


45.50 


Powermonger 


69,50 


Profllgtit 


99.50 


Railroad Tycoon 


79.50 


Space Quest 3 (D) 


89,50 


Spirit of Adventure (D) 


69.50 


Their Finest Hour 


69,50 


Traders (M.UJ-E.) 


79.50 


Winning Tactics 


39.50 


Wonderland 


69,50 


AMIGA-Hardware 




1 T BMB T Intern (Uhr) 


299.50 


3,5"-Laufwerk 


169.50 


512 KB intern (Uhr) 


99.50 


Boot selector 


59,50 


HiRes-Maus (290 dpi) 


65.50 


AMIGA-PD (dt AnL 


f( 


komfort. Bedienung (Elnsteigert) 


groSe Auswahl, 3,5^-Dlsks ab 2 ( 00 


EI n s te i ge rpakete: 




AMIGA-Grundpaksl 1 


29,50 


„Virenschutz total" (D) 


10,00 



INFOCOM KLASSIKER! 

Hitchhiker. Leather Goddesses. . 

Pianetfaff* Wtshbnnger, Zork 2-r3 

turAMIGA PCie DM34,50 



ATARI, MS-DOS. CDTV 

GroGe Auswahl! 
Telefonisch nachfragen! 



2153/3736 



Wcr Anrufbcinlnorttr nicht mag, 

<ter bettdlt lettfoabtch x»bcheti 

12-00 undlfl.00 Uhr 

Irrtiintor mid Attdrrunficti torbebiltts! 
NN*Vcnaad Inland * 8 r /AmJ«d a- A. 



Tata! Kaumgetestet-schon 
gclost! Bctciligt an dcr L6- 
sung und dam it natiirlich 
auch mit unscrcm Dank 
uberschuttet sind Mauhias 
Kiihn (Losungsweg), unser 
MSxchen (Tips) und Chri- 
stian Lupp(Karten). Da das 
Game eigentiich keine un- 
losbaren Ratsel aufgibt, be- 
schrankcn wir uns hier rein 
auf die wichligstcn Aklio- 
ncn t urn dcm boscn, boscn 
Beholder cin fur allc Mai das 
Lichi auszuknipsen. Selbst- 
vcrfreilich gibt es jede Men- 
ge brauchbare Waffen und 
Features zu finden; abcr wie 
gesagl - da's nicht schwer 
ist* wird's hier nicht extra 
erwahnt. Vorweg jedoch ein 
paar wichtige Tips: 
Eine empfehlenswerte Crew 
enthiUt etnen Fighter 
(Dwarf od. Human), einen 
Marge (Elf), einen Ranger 
(Elf od. Human) und einen 
Fighter/Clcric/Margc (oder 
iihnlichcn Mix). Zwci wcitc- 
rc Mitglicdcr lasscn sich 
durch Wiederbelebung 

(durch Marge derZwergeira 
Level 5)gewinnen. Diebesle 
Allround-Zauberwaffc ist 
die .Magic Misslc", spStcr 
dcr .Fireball" und der 
.Lightning Bolt". Der .Co- 
ne of Cold" hat sich gegen 
Hollcnhundc und andere 
„Feuerwcsen" bewahrt; Jcc 
Storming 44 und .Vampiric 
Touch" sind auch nicht zu 
verachten. Die ultimaiive 
Vertcidigungswaffc ist die 
„Stonc Skin". Ein klciner 
Trick, urn alien Gruppen- 
mitglicdcrn cine solche zu 
vcrpasscn, ist dicscr: Mit 
dem Spruch in einer Ecke 
verkriechen, ihn lernen, auf 
zwei Mitglicdcr anwenden. 
wicder schlafcn, auf zwei 
weitcre Abcntcurcr anwen- 
den, usw. bis jeder eine .Sto- 
ne Skin" hat. Zusatzlich hat 
man dann noch zwci in Re- 
serve! An Cleric-Spriichcn 
sind .Bless" und .Prayer" 
besonders gegen Magie ge- 
eignet. Uberhaupt sind allc 
Cleric Levcl-5-Spruchc zu 
empfehlen. Ntemals Sonder- 
messer (z.B. Guinsoo) in die 
Runen legen oder auf Lo- 
cher im Bodcn werfen. denn 
sic sind dann auf immcr vcr- 
loren. Bis unser Cleric end- 
lich den .Create Food"- 
Spruch kann, mit Nahrung 



knauscm, wo es nur gcht. 
Zu Rust Monsters, Mind 
Flayers und Spiders immcr 
Abstand halten und mit Di- 
stanzwaffen bekampfen. Bei 
Kenkus vcrstcckcn, bis sic 
zweimal Magic Missies gc- 
schosscn haben, dann an- 
greifen, Ubrigens, das 
.Oracle of Knowledge" wird 
aktiviert, indem man cin 
.Orb of Power" in die Ni- 
schc dancben legt! So, nun 
aber mal an's Eingemachte: 
Level 1: 

Die Tiire zum 2. Level offnet 
sich, wean man auf die 
Druckplatte davor etwas 
ablcgt und dann den Knopf 
zum Offncn dcr Ture beta- 
tigt. 
Level 2: 

Hier schlieUt sich eine Fall- 
grube durch einen geziehen 
Wurf auf die dahimerliegen- 
dc Druckplatte. Ein Gittcr 
laGt sich offnen, indem man 
etwas durch es hindurch 
wirft. In einem klcinen 
Raum, an dessen Wand 
.Entry Level" steht, sollte 
man die Ture von inncn 
schliefien und anschlieBend 
den Knopf in der Wand 
driicken. Nach der zweiten 
.Raumvcrschicbung" findel 
man hintcr einer Tur einen 
SchliksscL It offnet das Tin 
zum 3. Level. 
Level 3: 

Don mQsscn allc Gems in 
die Augen eingesetzt wer- 
den, urn den Durchgang 
zum Level 4 zu offncn. 
Level 4: 

Allc .Acces Control Lever" 
schaltcn, um in den 5. Level 
abzusteigen. 
Level 5: 

Hier triffi man auf die Zwer- 
gc, wclche einem das .Stone 
Medalion" vermachen. Zu- 
sammen mit dem „Stonc 
Necklace", das sich auch in 
diesem Level befindet. 
bringt es uns in den 7, Level. 
Level 7: 

Von dort mit Hilfc des .Sto- 
ne Daggers* 4 weiter in den 9. 
Level. 
Level 9: 

Einige Turen lassen sich mit 
den rotcn Stcinen offncn. 
die man auf den Kopfen 
daneben findct. Weiter 
gcht's in den 8. Level. 
Level 8: 
Den Raum mit dem Portal 



fur das Zepter aufsuchen 
(Achtung: es gibt zwei Por- 
talc; durch eines kommt 
man an, durch das andere 
geht's da von) und abwarts 
in den 10. Level* 
Level 10: 

Hier pliittcn wir einen Hau- 
fen Mantis, Dann wird dcr 
Totenkopfschlussel einge- 
sammclt, die Tiire aufge- 
speirt, .Shinda" vcrhort 
und dcr Prinz befreit. Nun 
zurQck durch das Portal in 
den 8. Level und weiter in 
den 5. Level zu den Zwer- 
gen- 
Level 5: 

Mit zwci goldcncn Schliis- 
seln Ia6t sich hier cin Tclc- 
portetraum offnen. Dort 
den richtigen Weg wahlen, 
die drei Schalter umlegen* 
und schon befindet man sich 
im 6. LcvcL 
Level 6: 

Die Scharen von Kenkum's 
nicdermahen und den Ma- 
gicr umnicten. Die Kenku 
Eggs sind cBbar; cigncn sich 
jedoch auch hervorragend, 
um die Drows im nachsten 
Level zu bestechen, Nach- 
dem man die Dart-Fallc 
(iberwunden hat, sammclt 
man alle Darts ein und legt 
diese in der Kammer dahin- 
ter in die Nische. Die Wand 
verschwindet daraufhin, und 
man gelangt mittels drei 
Schltissel von dcr nordwest- 
lichen Kammer hinab zu 
den Drowns. 
Level 7: 

Die Drow's besticht oder 
plattet man. Nun wicder 
runter in den 10. Level. 
Level 10: 

Mit einem Schalter werden 
zwci W&ndc so verschoben, 
dafl cin Durchgang zu zwci 
weiteren Schaltern frei wird. 
Den westlichen Schalter 
zweimal betatigen und 
durch das Loch in den 1L 
Level. 
Level 11: 

Hier w x erden die Wande 
durch die Knopfe im Uhr- 
zeigcrsinn gedreht und so 
geschaltcu dafi die Offnun- 
gen beicinander sind. Dann 
geht's viermal durch die Tur 
zu den vier Abschnitten des 
Levels, Man besorgt das 
.Stone Ahnk" und den 
Trank fur den Konig, Durch 
das Ahnk-Portal zurtick zu 
den Zwergen und den Konig 
heilen. Nun erhalt man den 
.Wand of Silvias" und bc- 
gibt sich durch das Orb- 
Portal in den 12. LcvcL 



Level 12: 

Nach cin paar Golems und 
eincm Raum mil viclcn 
Schaltern irifft man auf den 
Beholder. Diescn besiegt 
man mil dem n \Vand of Sil- 
vias", und schon hat man 
seine Aufgabe erfolgreich 
bcendeL 

Zulctzl noch cin klcincr 
Hinweis zu den Kancn: Alle 
haben wir diesmal zwar lei- 
der nicht untergebrachi, 
abcr kcinc Sorgc; dcr Rest 
folgt in der nachsten Ausga- 
be. Und wer sich wundert* 
daB die Plane der ersten drei 
Level nichi mil von der Par- 
tic sind, dcr solltc mal omen 
BHck in die Spielpackung 
werfen! 
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Level 8 




Wir informieren erst - 
und versenden dann 

AMIGA ATARI PC 

•? 030 / 451 82 98 

2 030 / 451 82 99 

Fax 030 / 451 82 93 



TV Soft Tisma & Kuhn. Afrikanische StriBe 158, 1000 Berlin 65 




Ein guter Ratf UMnsn !>•>•« 

nicht weftec ! Bci dioson Pf eben h6nnten 5*e sehwach 
*erden» BesteUnotml: 02374/7411?. 



Level 9 



Bandit Kings 

Brat 

QasBoot 

F-15II Stake Eagle 

Genghis Khan * 

Gods 

Gunahip 2000 

Hard Driving 2 

Lemmings 

Logical 

Waupkti sland 

Midwinter 7 

MiG 29 f ulcium 

Railr Tycoon 

Shadow Dancer 



1ST 

80,95 

53.95 

73.95 

72.95 

80,95 

63.95 

59,95 

55.95 

54,95 

61.95 

/1. 95 

60,95 

-66.95 

55,95 



-PC 

80.95 

62,95 

a A. 

80.951 

91.95 

68.95 
73.95 
61.95 

3 A* 

6095 

83,95 



7^51 



TT 



Sim Earth 

Sorcerer* 
Toofft Su/uki 
Told 

Transworid 



57,95 
57.95 

64,95 



88,95 

66.95 



60,95 



Am besten schon maJ vort>e$tetlen: 

Wingcornmander ?. Falcon 20. Ultima 

7. Larry 5. Battle tele Anruf gonOgt 

•-nurArmga/ ^-nuiST 1 



3D Coosifoc. Bt 5T Aa.dS- 

PC/Am 1 1 1 .95! Dies ist nur ein 
Werner Au&zug des Liefefpfogramms 
SonoVatoonenbmeletetomsch er- 

1 ra gen I Anderyngeiv trrrOmet voDehtlen 



Level 10 



Gormen, HinhAaTcund Uriitixt S* rft **iir G</y a^CT***! • !»;*!■- nk- JiroV 
Geiicixeur 10. 5860 tafMrn l.jtol^n ©2.174 /411? 
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Quest for Glory II 




sung 1 




Die Komplcttlosung zu Quest for 
Glory II vcrdanken wir Sascha 
Bcrcht - hcrzlichen Dank! Wcnn 
man sich in Hero's Quest (Quest for 
Glory I) schon heldcnhaft benom- 
men hat, kann man das Ergcbnis 
davon nach Quest for Glory II 
ImporticrciL Davon sollten beson- 
ders Charakterc Gebrauch raa- 
chen, die emweder allc Zaubcr- 
spruchc. viel Geld odcr beides hat- 
ten. Allcrdings mutl auch darauf 
geachict werden, daU die Wcne fur 
diccinzclncn FShigkciten nicbt zu 
nicdrig sind, da beim Ncu-Anlegcn 
cincs Charaktcrs schon schr hohc 
Wcne gcgeben werden. Sovicl zur 
Thcorie, jetzt zur Praxis. 
Deri. lag: 

Am Anfang des Spiels befindet 
man sich im Katta's Tail Inn, Ab- 
dulla, der vollsehlanke ..Vcnreter" 
sprichi das Problem der Stadt an. 
Es ist nilmlich der Emir von Rascir 
verschwunden. A Is erstcs gcht** zur 
Geldwcchslcrin, die ihren Arbcits- 
plaiz am Ende der SiraBc Dinar 
Tank hat und unsere 150 Gold- 
munzen in Dinarc tauschL Der 
Dieb macht hier das typfcehc Zei- 
chen <„make sign"), um sich als 
solchcr /u crkennen zu geben utid 
spatcr Auftrage von der Wechscl- 
mama zu bckomraen- Weiicrgehfs 
in Kurzform, um das Spielen ein 
wenjg zu crlckhtcrn. 
Gate Plaza, Ali Chica: Kane und 
Kompafl kaufen. Auf der Kane 
laisen sich dann allc One in Sha- 
picr, an denen man bcrcits war, 
durch Anklicken crrcichcn. Plaza 
of Fighters; Ilicr kauft man eincn 
normalcn Bcutcl und mehrcrc Was- 
scrbeutcl. Feilschcn laOt *>ch auch: 
-bargain for watcrskin". Guild 
Halt Kakeesh flbcr .Ban - , „Da- 
raoncn* und ..Zauberer' ausfragen; 
inncn: ins Buch eintragen und sich 
die Aufgabcn an der Tafcl merken; 

Der Kampfcrsolllc mit Uhura trai- 
niercn. Fountain Plaza: Wasscr- 
bcutel auflullen. Katta's Tail Inn: 
im Ncbenraum bis zum Morgcn 
schlafcn. 
Der 2. Tag; 

Dieb: Guild Hall: irainiercn (vor 
allem Dodge). Apothekc: Qber 
pills, griffin. Aziza, fruit of com- 
passion, monsters, dispel polion, 
poitoa* ausfragen; Pillen kaufen, 
Mit dem SeilkOnstlcr trainicren 
(Achtung Health-Points!). Waffcn- 
gcschSft; bis zu 15 Messcr kaufen 
(auch spater wicder). Saurus Lot 
(vor der Stadt): Sauricr kaufen. 
dabei handcln. Wustc: zur Oasc 
solangc nach Sudcn reiten. bis man 
sich von unten nach obcnbewcgl. I 
Fcld wetter und dann links: Ban 
mitnehmen; Monster UNBE- 
DINGT verracidcn! Gcldwechslc- 
rin: Job annchmen. mit der Karte 
zum besehricbencn On gehen. Tat- 
on: bis Mittcrnacbl wancn (gute 
Zcit um .sneak" zu uben). dann die 
Taraufbrcchcn,Tcekannc nehmen* 



Scharnicrc am Schranfc olen, 
Schrank offnen und umersuchen. 
Unter den Teppich schen, stehen- 
bleibcn, bis der Blindc vorbei ist, 
Falltur Offncn, Teppich zurflckrol- 
Icn t im Schrank verstecken, unter 
den Teppich schen, Truhe aufbrc- 
chen (pick lock), 60 Dinar nehmen, 
Teppich zuriickrollcn, im Schrank 
verstecken, Teppich zuriickrollcn, 
unter den Teppich schen, Tmhe 
durchsuchcn t Dolch nehmen, Tcp- 
pich zuruckrollen. RAUS (!! Inn; 
bis zum nachstcn Morgcn schlafcn. 
Kiimpfcr: Guild Hall: mit Uhura 
trainicren. Apothekc: siehe oben. 
Saurus Lot: Sauricr kaufen (feil- 
schcn!)* WUstc: in Oase (s.o.) den 
Ban mitnehmen. Von cvtl. besieg- 
ten Skorpioncn den Schwanz, von 
Brigands das Geld mitnehmen! 
Jackalmcn noch vcrmeiden! Grif- 
fin (vor der Stadt nach linka reilen); 
Gerdllhaufen untcrsuthen, Feb be* 
wcgen, Feder nehmen* Waste: 
Monster bekampfen, um Skills zu 
verbesscrn. Shapcir: Bart an Zau- 
bcrcr und Sfcorpion&chwanz an 
Apothekcr verkaufen. Inn: Shcma 
bewundem, csscn und schlafen. 
Zauberer: Apothekc: s.o., zusilz- 
lich Mana Pills kaufen* Magic 
Shop: nach Azi/a. WIT, Spells fra- 
gen, Spells kaufen (levitate, force 
bolt, raz/le dazzle) und fcilschcn! 
Saurus Lot: Sauricr kaufen. WOMc; 
in Oase (s.o.)dcn Ban mitnehmen. 
Griffin: an Fclscn stcllcn. CAST 
LEVITATE, Feder nclimcn. Wu- 
stc: Monster bcUmpfen (/ B. mil 
FLAME DART). 
Der 3Tag: 

Tank of Stars; (siidlichcs Ende) 
Astrologcn Uber future, signs be- 
fragen; uber sich selbst erziihlcn. 
Fountain Plaza: dem Settler Geld 
geben. Shmali Tarik: anklopfcn, 
Namen sagen. folgcndes eingeben: 
-Kcapon Laffin*, .Air", ,Aziza". 
A/iza: uber magic, fruit of compas- 
sion ausfragen, 

Kampftr und Dieb: Guild Halt: trai- 
nicren lasscn, 

Zutttftn Shapcir: in Richtung 
Norden geheo und in die allerobcr- 
stc Sackgaise. Klcinc Hilfe: den mit 
CAST DETECT auflrctcndcn Pfci- 
len folgcn; CAST OPEN. WIT; 
Namcn eingeben, .Erasmus" einge- 
ben. Eingangstcst: CAST DE- 
TECT, CAST FETCH (auf magi- 
sche Glocke). CAST TRIGGER 
(auf oberc Glockc). Tc^t I: CAST 
FETCH (auf Sub), CAST LEVI* 
TATE (bis Stab vorbei). Test 2: 
CAST TRIGGER (auf Mauer). 
CAST DAZZLE, climb wall, 

CAST TRIGGER (auf die Mauer). 
Test 3: CAST DART (auf Eis), 
CAST BOLT (bis Eis vcrschwun* 
den). Test 4: CAST OPEN (auf 
TCtr), CAST CALM, CAST 
FETCH (auf Tiir), CAST BOLT 
(aurTGr). Auf die Fragc, ob man 
wetter zur Schule gehen will, mit 
NEIN antwoncn. Gcld^cchstc^^n: 



:>:> 



teapot und bowl verkauferu Plaza 
of Fighters: sneak, pick lock (Waf* 
fcngeschSft!), close door, use oil on 
anvil, push anvil (mehnnals), pick 
lock (Truhe). push anvil. 
Der 4.T»k 

Ariza; nach den Elcmcnten, Be- 

haltnissenfurdieseunddasjewrili- 
ge Gegcnclcment fragen. danken 
und gehen. Apothekc; „inccnsc" 
kaufen (nur eins!!). Astrologc: 
nach der Zukunft fragen. 
Zaubcrcn Inn: cssen, bis zum 
Abend schlafcn. Waste: mil Mon- 
MCrn k jmpfen. 

Kampfen WalTcngcschaft: fiber 
arm wrestling ausfragen und mit 
ihm Qben (.bet"), nach cm paar 
Versuchen gehen. Inn: essen, bts 
/um Abend schlafcn. Wustc: mit 
Monstcrn kampfen. 

DJeb: Seilkiinstlen wcitervcrsu- 
chen, Ober das Seil zu kommen. 
Inn: essen, bis zum Morgcn schla- 
fcn. 

Der 5/Tag: 

Gate Plaza: Den Wcihrauch benut- 
zen, in den Gang gehen, bis der 
Wcihrauch verbraucht ist. die Lam- 
pc auf den Bodcn stcllcn (use), 
Wasser auf das Element spruhen 
(use waicrskin). Apothekc: nach 
dem Luft- und Erdclcmcm fragen. 
Magic Shop; nach dem Luftcle- 
ment und -fooler's eanh" fragen. 
Ictztcres auch mitnehmen. Azi/a: 
nach dem Luft-, Wasser- und Erd- 
elcmeut fragen. 

Kampfer und Zaubcrer; in der Wu- 
stc Monster bekaropfen (Skills!). 
Dieb; in der Stadt ,sncak" tiben. 
Der 6.Tag: 

Kampfen unbedingt den Blasebalg 
durch Armdrtjcken gewinnen, an- 
sonsten wicder mil Uhura uben und 
Monster killcn 

Zauberer: Monster bek^mpfen und 
am Abend vor das WaiTengcschaft 
schleichcn. CAST LEVITATE, 
Blasebalg nehmen. 
Dieb: Er kann sich hculc umschen 
und sich etne schflnc Zcit machen, 
b/w. am Abend noch Schleichcn 
uben. 
Der 7Tie: 

Guild Hall: von Rakccsh die 50 
Dinar Belohnung holen. Fountain 
Plaza: Omar zuhoren, dann z.B. in 
der Apothekc neue Pillen kaufen. 
anschlieBcnd Omars Geldbcutcl 
aufheben. Um Paladin zu wcrden, 
m uli man ihm den Bcutcl zuruckge- 
ben. Amonsten bchiilt man den 
Kies. 

Kampfer und Zauberer: mil Uhura 

iiben und Monster killcn. 

Dieb: Magic Shop: magisches Scil 

kaufen. Waffcngcschafl: in der 

Nacht mit dem Scil vor die Tur 

schleichcn, das Seil benutzen und 

den Blaschalg holcn. 

Der STafi: 

Dem Musiker Geld gcbcn> Palace 

Plaza: 

Kampfcn nahc an das Element hin- 
gchen, dann Erdc in den Trichtcr 
schQllen (drop earth in funnel), 
evtL ofters versuchen; wcnn man 
kcine Erde melir hat, neue bcim 



Magicr besorgen. Wcnn die Erdc 

im Trichtcr tst. das Element mit 

dem Blasebalg cinfangen (use bel- 
lows). 

Zauberer: dicht ans Element heran- 
gehen, CAST LEVITATE, Erde in 
den Tnchter schuttcn. Blasebalg 
benutzen. 

Dieb: Die Erdc in den Trichtcr 
werfen und dann wic oben den 
Blasebalg benutzen. 
Kampfcn im Waffcngeschaft ein 
Schwen kaufen, Sonst wic immer 
ubcn ( uben, Qben und trainicren. 
per 9.Taa: 

Cben. trainicren, uben und trainic- 
ren. 

Dieb: Griffin: Mil dem Seil am 

Fclscn hochklcttcrn und die Feder 

nehmen. 

Der lO.Tag: 

Endlich fur allc mal ein Ruhciag. 

da das Ictzte Element besicgt ist 

und das niichstc auf sich wancn 

laBt. Also: UBEN! Dieein/ige klei- 

nc Aufgabc wire, den Derwisch 

uber das Bicst (ohne die Sch6ne) 

auszufragen, 

DerlLTae: 

Auch diescr Tag vergcht mit War- 
ten, Monster killcn, trainicren. 
Geld scheffcln. schlafcn und Infor- 
mationen sammcln. Shcma billet 
uns, ihrcn Brudcr zu Ondcn, der in 
Rascir vcrsucht, die Ordnung wic- 
dcr herzusicllcn. Der Wachter am 
Stadltor erziihlt uns, daD cine Ka- 
rawanc nach Rascir am 17. Tag hier 
losreitct. Abends crschcint Omar 
im Inn und gibt wicder ein paar 
seiner Gedichte zum bcslen. 
Der I2.Tag; 

Hcutc will das Erdclcment der 
Stadt an den Kragcn, 
Dieb: Apothekc: dem Apothekcr 
vom Erdclcment crzahlcn und das 
Brcnnpulver an sich nehmen. Am 
bestcn auch gletch noch 6l mimch- 
mcn. Erdclcment: es befindet sich 
mcisl in den Gasscn um den Figh- 
ters Plaza. Wenn man es gefunden 
hat. wirft man cinfach das Brcnn- 
pulver drauf. 

kampfer Rakccsh: uber .nature - 
und ^flaming sword* ausfragen 
und das Schwen leihen. Erdclc- 
ment: s.o. ( mil dem Flammen- 
schwenbekampfen. 
Zauberer: Erdclcment: mil CAST 
DART bekampfen. Den traurigen 
Rcstc vom Element in den anfancs 
gckauften Bcutcl tun. Magischcr 
Baum: (von der Stadi aus nach 
Ostcn rcitcn) dem Baum Wasser 
geben, ihm dann uber sich selbst 
und liber das Erdclcment crzahlcn, 
ihm Erde gcben und umarmen und 
zu guler Lctzt den Namcn sagen. 
den man von Azi/a wciB (tell tree 
her name); sich die Fruchl nehmen. 
Apothekc: dem Apothcker die 
Fruchl und die Feder geben, dann 
die Dispel Potion mitnehmen. Den 
Rest des Tages wie immer vcrbrin- 
gen. 

So, damn durftet Ihr crstmal be- 
schaftigt scin - den Rest gibl'sdann 
in /wei Monatcn in dicscm Thea- 
ter. ,- 
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computer cocktail 



24 Stunden Bestellservice 
(07531) 56227 
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ZU WENIG SPEICHER ??? 

512 KB Speichererweiterung 

fur AMIGA500 

mlt Uhr, abschaltbar mmg% 

SONDERPREIS: Nur DM / jj y 



DIGITIZER: 
DeLuxe View 4.1 DM 339,- 
VideoSplit 2 DM 279,- 
DeLuxe Sound 3.0 DM209,- 



PUBLIC DOMAIN SERIEN: 

Jede Diskette nur DH 2,40 



FRED FISH: Nr. 1 - 
KICKSTART: Hr. 1 - 
BAVARIAN: Mr. 1 - 
ab 10 Disketton DH 
ab 50 Disketten DM 
ab 100 Disketten DM 



480 

380 

240 

2,20 pro Disk 

2,00 pro Disk 

1,80 pro Disk 



DISKETTEN ANGEBOTE 3.5": 



I 



2DDNELT. 10 Si. 9.20 100 Si. 89.- 1000 St, 850.- 
2DDSONY 10Sl.18.S0 100 St. 165.- lOOOSt. 1550.- 
2HDNELT. 10 Si. 17,- 100 Si 160.- 1000 Si. I50O- 
2HDSONY 10 Si, 3! t - 100 Si. 295.- lOOOSi-2850- 
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KEIN GELD FOR TEUERE SPIELE ? 
VASIB bringt PD-Spiele vom Felnsten 
Jedes Spiel nur DM 4,- 



01 MAD FACTORY 

03 MORIA 3.0 

05 DRAGONS CAVE 

07 BLIZZARD 

09 HANDEL 

11 MOONBASE 

13 HEAD GAMES 

15 DRIP 

17 RISK 3.0 

19 GROBKAPITALIST 

21 Q-BALL II 

23 MOVE 

25 ATLANTIS 

27 EXTERMINATE 

29 HIZZTS QUEST 



02 BROKER 

04 PETERS QUEST 

06 MECHFIGHT 

08 PYTHAGORAS 

10 MONOPOLY 

12 DRIVE WARS 

14 MA GAB ALL 

16 BOLLYWOOD 

18 STONE AGE 

20 EMPOROS 

22 CHESS 2.0 

24 PACCER 

26 DARK STAR 

28 JUMPY 

30 ALIEN FORCE 



► 



ALLE DISKETTEN SELBSTSTARTEND 
ab 10 Spiele DM 3,60 pro Spiel 
ab 20 Spiele DM 3,30 pro Spiel 
alle 30 Spiele nur DM 90,- 
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Postfach 101628 * 7750 Konstanz 

Kostenlose Sonderliste anforderni 

Withelcrn per Nichmhmc (*8.-)odef Vorkaue (Scheck *S.-) 




msstsf 

Infos, Tests, Kurse und Programme 

auf ft 
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Die Heiftersehnten 




ntworten 




Mil Back to the Future 3 
kcnnt sich Christian Kaes 
aus. Fur den Zirkuswagcn 
brauchl man alle sieben 
Zeitkldtzc. Sic bcilnden sich 
1, zwischcn dem letzten und 
vorlctztcn Waggon, 2. auf 
dcm Dach des Waggons mit 
deroffenenTiire. 3. auf dem 
Dach des Guterwagens 
_CPRR\ 4. zwischen dem 
Holzwaggon und dcm Per- 
sonenwagen mit Aufschrift 
.2", 5. zwischcn dem Perso- 
nenwagen 1 und 2, 6. auf 
dem Waggon mit der Kiste 
und 7. an der Spitze der 
Lokomotive. Auficrdem 
hcbt man die Zeitklotze am 
besten auf, indcm man den 
Joystick schncll nach unten 
und dann nach oben druckt. 

Heiko Staab crlost alle 
Mortville Manor-Gambler 
von ihrcn Qualen mit einer 
Mini-L6sung. Im Landsitz; 
auf dcm Flur; Wahlauf Bild 
(letzteTur links); Koffcroff- 
ncn; Koffer durchsuchen; 
goldenen Ring nehmen; auf 
dcm Flur; Wahi auf Bild 
(vorlctztes Zimmer rechts); 
KofTer dffnen; Koffer 
durchsuchen; Dolch neh- 
men; Keller, Dolch in 6ff- 
nung stecken (setzen); Ja; (4; 
4;!;6;4;4;2;5;3;l)Ringin 
Offnung der Kugcl setzen; 
Ring solangc drehen, bis 
sich cine weitere GeheimtQ- 
re fiffnet; Holzstflck aus der 
Hand der Toten nehmen; zu- 
ruck gehen; Ring nehmen; 
Ausgang; Speicher (Wahl 
auf Bild - rechte Treppc); 
Schubladc offnen; Schubla- 
de durchsuchen; Holzstock 
nehmen; Gegenstand aus 
Holz in die Offnung auf der 
Schrankplatte setzen; Stock 
durch Kugcl stecken; Kugel 
drehen; Buch lesen; ge- 

Die Frage zu Lords of Doom 
aus AJ 4/91 findct dank 
Torsten Frdsch endlich auch 
eine Antwort. Die Mumie 
tfitet man mit einem Flam- 
menwerfer, den man sich 
aus einer Gartcnpumpc, ei- 
nem Schlauch (bcides aus 
«:r Gartnerci) und einem 
:nzinkani5ter zusam- 
menschustert. Man benutzt 
die Pumpe mit dem 
Schlauch, gcht in das Ge- 
schaft fur Haushaliswaren 



und nimmt den Benzinkani- 
stcr. Dieser wird an der 
Schlauch-Pumpe-Kombina- 
tion benutzt. und fertig ist 
der Flammenspeicr. Nun 
zum Friseur, den AbfluB- 
schlauch mitnehmen und 
wciter zum Auto. Don ttff- 
nct man den Tank und fUlh 
mittcls Schlauch den Flam- 
menwerfer auf. .Jetzt kann 
man der Mumie cins tiber- 
braten! Den Tresor 6ffnet 
man mit sechs Zettcln, die cs 
zu finden gilt. Da sie sich 
aber an immer andcrcn Stel- 
Icn befinden, hilft nur su- 
chen. 



Tobis Kcrkerzeit in 
hood beendet Jan Roth- 
stock. Man ruft um Hilfc 
und nimmt dann das Moos 
(oft versuchen). Das Moos 
rcibt man an sein Handge- 
lenk. wodurch man sich von 
den Fcsseln befreien kann. 
Danach aufstehen (3x cinge- 
ben) und die Tiire offnen. 
Jetzt Richtung Norden ge- 
hen und siehe da, Zarrak 
stcht vor der ZellentQr. 

Thorsten Quasi lost das Ca- 
daver-Problem aus Heft 7/ 
91. IndicSchatzkammerdcs 
Konigs gelangt man iiber 
den Raum „K6nigc Arse- 
nal". Don nimmt man 
Schwcrt, goldfarbencn 

Helm, goldfarbcnc Rustung 
und das rotgeslrcifte Schild. 
Nun ins »VorwSris Zim- 
mer", den Knopf drilcken, 
und schon wird man in die 
Schatzkammer iclcportien. 
Der kurzestc Wcg in die 
-konigliche Halle" des drit- 
ten Levels fuhrt vom Konig 
nach Norden, wieder nach 
Norden und nochmals nord- 
lich. Jetzt nach Osten und 
alle Steinc aufsammeln. 
Richtung Wcsten und an- 
schlicQcnd nach Norden in 
die Hauptpassagc. Hier den 
Schlusset des Konigs benut- 
zen und durch die westliche 
Tflrc in die Konigliche Hal- 
le. Die Zahlen auf der Re- 
chenmaschinc stcllt man fol- 
gendermaflen cin: +27 +3 
-1 =29, +27 +9 -3 -1 =32. 
+27 -9-3+1 = 16, +9-3 + 1 
=7. Dabei ist zu bcachten: 
Hcbel nach oben bedeutet 
-.+", nach unten bedeutet 
•,-", Hebcl in Mittelstellung 
ist (Null). 
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ARGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 

WIR SCHAFFEN ABHILFE! 
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ticte Hardware 

Vcrkaufc mcinen AUri 2600 und 
tferSpiclcasscucnfurschlappc 100 
DM. Call to; 06894/57174, 

Die Chance fUr den Amiga 500 Ein- 
steiger! Vcrkaufc 512 KBSpcichcr- 
crweitcrung mil Uhr und Kalcndcr. 
Megabit Tcchnik, NEC Chips, Ab- 
schahcr und Garaniie ! Uberbang 
cincrSammclbeslcUungrGlcichzei- 
tig wird noch cin Game Dcincr 
Wahl bcigclcgt! Es m /u haben fur 
nur 60 DMT Call soon: 05021/ 
64715 (Diego). Gci it now! 

Verkaufc die legendarc Nordic Po- 
wer Cartridge V2 fiir Amiga 500 
mil demschex Anlcitung (NP I9fc 
DMffflr nur 89 DM u. Vcrsandko- 
stcn. Top Zustand? Rufi an unter: 
07I54/222R3 ab 19.00 Uhr (Ulrich 
Heine). 

Verkaufe Supra Modem 1400 Baud 
mil Terminal Software fPD) und 
cnglischcm Handbueh'mit dem- 
schcr Obcrset/ung fur 275 DM. 
Schreibt jn: Mike Kublank.Tetcro- 
wcr Ring 94. 0*1144 Berlin oder 
ruft an unier:OB/56l639S. 

Vcrkaufc 512 KB Altomp Spcichcr- 
erwcilerung far Amiga 500. I00<> 
o.k. Nuch voll neuwertig. kaum 
gebrauchi. Fur 100 DM (NP 190 
DM)- Schreibi an; Chrtsioph Nu- 
bel. Mahfeld*tr. 13, 7541 Straubcn- 
hardt 4. Tel 07082/50440. 




Suche Softw. 



Dnngend! Suche Wayne Greukv 
Hockey (Original mil Handbuch. 
la ZustandJund Losungzu Future 
Wars, Bittc rufi an unter: 0212/ 
44383 (Dicier). 

Suche akroclle Soft. Listen mil 
Preisangabcn an: Robcn Oechsler, 
Gocrdclcrslr. 48. 6050 Offenbach, 

Suche Original Amiga Spiele mn 
Anfeitllflg und Vcrpaekung : Mid- 
winter, Lemming*. Gunship, A* 10. 
688 Sub. Mig 29. Pharao. Team 
Yankee. Schreibi an: Jens Schcll- 
hammer, Wcsthochc 14, 5&S5 
Schalksmuhlc, Tel: 02355/1690. 

Sucbe Original Amiga Spiclc. Tech- 
no Cop. Double Dragon IL Holly- 
wood-Poker* Pro, Hostages. Man* 
cbesttf United. Tiger Road, Great 
Courts I und IL Kick Off I und II 
mil Anlcttungcn. Ruft an unter Tel: 
08245/3570 (Erhardjun.). 



FJnsteiccr suehi dringend Lcrnpro* 
prammc wic Englisch. Maschine 
*cnrcibcn. Send Lists or Disks to 
Karlhcin/ Schmidt, Einstcinstr. 29, 
O-3280 Gcnthin L 

Elite (Original) dL/engL geschenkt 
oder gunstig m fcaufen gesucht? Es 
soli kompleit und funk tionstUcfa tig 
scin. Bin Schiller und bit auf Mitt* 
woch und Frcitag /wischen 14.30 
und 2100 Uhr m erreichen. Tel: 
06263/8225 (Jens). 

Suche Original Game Wayne 
Grctzky Hocke> mil Anlcitung- 
Tausche gegen Compilation (7 
Spiclc: Space Harrier etc.) Ruft an 
umcr Tel: 06294/1734 nach 18.00 
Uhr(Markus). 

Suche fiir Amiga: Dragons Lair I 
(das Spiel, nicht das Demo*), bictc 
50 DM. Nur Original Paekung usw. 
99ft o.k. Call: 040/7425997 von 
15.00 bis 18.00 Uhr (Daniel). 

Suche Amiga Programme, allcs 
mogliche. Bittc schickt Eure Listen 
an: Michael Dietrich. G.-Dobro* 
wokkiitr. IS, 0*1240 Fucrsienwal- 
dc/Sprcc. 

Hello Freaks! Einsicjgcr such! hilli- 
gc Spiclc und Anvvcndcrsoftwarc 
fOr Amiga 500. Marko Pappent/. 
Kastaateoweg 5. 0*1240 FQnftfl- 
waldc. 

Gibt es noch uen, dcr Mortevillc 
Manor im Original abgibl? leh su- 
che cs dringend. Angcbotc an: 
Chris Augustin. Safferlingsu. 5. 
8000Munchcn 19. 

Suche dringendst das Original von 
Bundcsligu Manager mit Anlci- 
tung. Moglichsl bilhg, da ich noch 
Schulcr bin. Tel: 07152/47405. Mi- 
chael Schafer. Riegclackcrsir. 13, 
7250 Uonberg 7. 

Aehtung! Wcr verkauft mir scin 
Turrican Pack I und II. Naturlich 
Original fur 49,95 DM? Bin abso- 
luthciB auf dieses Spiclf Tel: 07554/ 
*54, Eddie Tropca. Rebweg 4. 
7771 Frickingen. 

Suche dringvnd das Original Go 
Amiga Datei. Zahlc gut! Angcbote 
am Andteas Rcimcr. Tel: 040/ 
5387620. 

Wcr terkauft fur Amiga folgcndc 
Spiclc? Defender of Crown. Rocket 
Ranger Zahlc gut! R. Gerrner. 
Gouhardstc 12, CH*S800 Thalwil 
Schwci/. 

Spiclc fDr Arnica 500 -suche drin- 
gend Spiclc allcr Art. Besondcrs 



kompletl dcutschc Action-Adven* 
lures. *.B. Indy III Cadaver mog- 
lichst gunstig. Listc an: Matthias 
Trautmann. Kautplai7 6, 2350Ncu- 
munstcr. 

Suche die ncueste Amiga Software! 
Listen an: Paul Guillaumon. Mc- 
dcrsbach 3 f 8413 Regenstauf. 

Hey Freaks! Suche Tauschpiirtncr 
in Braunschweig und Umgchung. 
Habc immcr neucslc Software! 
Auch Mcgadcmos usw. Ruf doch 
mal an! Tel: 05307/2430 ah 18.00 
Uhrlftirrick Kaufmannj. 

Suche Guild of Thieves (orig.) m<t 
gc&amtcr Vcrpackung, Losung 
(wenn vorhanden) ca 40 DM 
Schreibt an: Daniel Daub, Bcrn- 
steinslr. 10 t 7000 Sluttgart 75, Tel: 
0711/444739. 

Suche folcende Originale mil Anlci- 
lun« ( m^gljchst billig. Wild West 
World. Cadaver. Second World, 
Angeboie an: Swoboda Rainer. 
WaldmOllerstr. II. A-4910 Ried. 
Ostcrrcich. 

Suche dringend Leieledilor mm 
Bouldcrda^h von Kingsoft. Zahlc 
gut! Schreibt an: Philipp Sudholt, 
Andreas Fries Sir. I. 6980 Wcrt- 
hcim. Fax: 0934238998. 
Suche Vermeer und andcre Win- 
tcliafisMimilationea und Anlciiun- 
gen (Original). Zahlc gut! Schtckt 
btllc Furc Listen an: M. Sclten- 
hctm. H.OensehStr. I4A.PF4002. 
O-J200Frankfurl/Odcr. 

Kaufe und icrkaufc Originale. Su* 
chc: ?.B. Kick Off 1 und 11 law, 
H.ibe: Codcname Iceman, Space 
Ace u>w. Listen an: Philipp Ponmg- 
haus. Kurt«Schuhmdchcr*Ring43 i 
6072 Dreicich. 

Suche dringend J.Nicklau* Course 
Design, allcs \on J.Nicklaus Gt>lf. 
Sim City. Terrain Ed., Dragun 
Wars, Traas World. Vidcothcfc. 
/ahlc gut! Schreibi an: Tbortttfl 
Wucherpfcnnig. Fliederweg 40. 
3400 GWtingen. Tel; 0551/62851. 
Suche tcrschfedene deutwhe Anlei* 
tunj;en. Bkte Losungsbtichcr Air 
Kings Quest und Larry I bi% IIL 
Suche auch gumtigc Spiclc rail An* 
Icitungcn. Tel: 06126/56470 (In- 
ken). 

Suche Wraih of (he Demon. Unreal 
nder Chaos Strikes Back. Bicic X- 
Out, Beast II und Spccdball. AUea 
Originale. Peter Jung, F.*Thal- 
mann-Ring 65A. 0*2200 Greifs* 
wald. 
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Suche Vlanagerspiclc (Eu-hockey- 
manager etc.). sowic W. Grcuky 
Hockey, League Simulator und an- 

dere Eiihnckcyspiele, nur Originale 
Rlrdcn A 500. Schreibt Eucr Angc- 
bot an: Andreas HSrlcGrolandMi. 
58. 8500 Nurnbcrg 10- 

Suche MS-DOS Karte fiir A 500! 
Schreibt an: Michael N'cukircbcn. 
Obcrsir. 44a, 4630 Bochum 7. Tel: 
0234/283478. 

Amiga 500 Anrancirin sucht Soft- 
ware allcr Art, sowic Tips und 
Tricks! Schreibt an: Ursula MQckl. 
P->ifach 1427. 5030 llunh. 

Suche fiir Amiga 50ft gunstig Zak 
McKraeken(dr). Maniac Mansion 
(dt). World Games oder tonuige 
Sport Spiclc und ahnliche Adven- 
tures *-ie oben. aber nur in dcutsvh. 
Schreibt an: L Stcinborn. Tku- 
nu>su. 41.5000KOIn9L 

Suche Original Shoot'em Lip Con* 
stmctinn Kit mit Anlcitung und 
mOglichsl mit Verpackung. Angc- 
botc an: Tel: 07366/7563 (Torsten) 
zwischen 16.00 u. 18.00 Uhr. 

Hilfe! Suche dringendst Spccdball 
II. Great Courts II, Sim City, 
Wrath of the Demon und Kick Off 
IL Tausche und vcrkaufc auch TD 
IL G.P.Circuii, Hostages und F-18 
Interceptor fiir jc 35 bis 40 DM. nur 
Originale! Bci Imcressc mcldct 
Eoch bci: Michael Weber. Inn* 
wcrkstr. 1.8091 Gars/Bhf oder Tel; 
08073/1435. 

Suche mcigltchst billl^ Arnica Soft- 
Hare Ml Tank Platoon, Mig 29 
Fulcrum, Nonh and 5omh f Dino- 
WWli N'am Vietnam. Angcbote mil 
Preis an: Daniel Baakc. Ebendorfcr 
Sir. 1 1.O-J080 Magdeburg. 

Suche Risk (Vollpreisversiun). Duck 
Talcs, Straicgo, Clucdo, Secret of 
Monkey Island. Uncndlkbc Ge- 
schichte. Zum Kaflf oder Tausch 
gegen Murders in Venice. Geisha. 
Rocksiar ate my Hamster. Accola* 
dc in Action, The JcLsons. Battle- 
master, Spy vi Spy I und III. The 
Immortal, Tel: 069/835162. Vcr- 
kaufc die angebolcncn Spiele auch 
fflrjeMDM 

Suche drtneend Original Soft fiir 
Amiga 500. The Director (dt.) t Tur* 
bo Silver (moglichst dcuiwh). bci- 
des mit Anlcitung. Vcrkaufc oder 
tausche auch Ghost and Goblins, 
Corporation. Team Yankee und 
Cadaver. (Bittc nur nach 1 6.00 Uhr 

anrufen!). Tel: 05361/501388 (Hoi- 
ger Loreiven), 

Suche Rainbou Islands und Bubble 
Bobble, nur Originale komplctt mit 
Anleiiung, Gibi es das Spiel Udy 
Bug auch fur den Amiga* 1 Oder hat 
jemand die 64er Version noch im 
Schrank? Wenn ja. schreibt doch 
biiie an: Susannc Schmidt-Neu- 
mann. Katscrsrraflc 110. W-1000 
Berlin 42. Tel: 03O/705776« ab 
19.00 Uhr bis 2 LOO Uhr. 

Suche; Rockstar ate my Hamster 
far 5 DM. die Compilation Thrill 
Time Platinum fur 20 DM und 
Iransworld fui 25 DM. Vcrkaufc 
auDcrdcm Espionage 15 DM, Pink 
Panther 10 DM und Vampires Em- 
pire 15 DM. Write to: llcndnk 
Graf von Best. Im llaindell 28. 
6231 Sulzbach/T*. or call to: 
06196/73839 (nur nach 1700 Uhr). 
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Suchc dringend Maniac Mansion, 
Dragons Lair I, Digi View Gold 
4.0, Intro Maker und Noisctraeker 
SoundN. Tel: 02166/88065 (Marc), 
nach 15.00 Uhr. 

Suchc Mule* Ringsof Medusa III . 
Champ, of Krynn. Pool of Radian- 
ce. Buck Roger*, Dragon Wars mil 
dt. Anleitung. Habe Rings of Me- 
dusa, Imperium, Legend of Faer- 
ghail. Turn it. Tauschc odcr kaufe. 
Tel: 04962/59S9 (Manfred). 
Suche Original Spiclc fOr Amiga: 
Ultima I bis III, Pouermongcr. Ca- 
daver, Rainbow Islands. Suchc 
auBerdcm Komplculosungen fur h 
came from the Desert, Rings of 
Medusa. Tauschc odcr verkaufc Pi- 
rates! Tel: 02623/2058 (Patrick 
Fries). 

Suche drlngend die Anlcitungcn 
von Elvira, Treasure Island und 
Twin World, Moglichst in deuueh. 
Wer hilft mir? Schreibt an: R 
Schwickcrt, GravelottcMr. 32, 4 100 
Duisburg 14. 

Suche Tauschpartner fur A 500. 
Schickt Eure Listen bzw. Disks an: 
Armin Fischwcngcr^ Dr. Gmclin 
Sir. 74, A-5020 Sal?burg, 6*ter- 
rcich. 




Stop! Vcrkaufe Amiga Original 
Spiclc mil Anleitung- Lisle gegen 
ROckporto bei Guido Concn, For- 
lenweg I. 6830 Schwctzingcn. Tel: 
06202/29965. 100 ^ Ruckantwort. 

Originale! 688 Attack Sub 40 DM, 
Crack Down 35 DM. Fish 20 DM, 
Spy vs Spy 20 DM. Teenage Mutant 
Hero Tunics 60 DM, Tel: 0212/ 
315008 (Stefan). 

Verkauf oder Tausch von Origina- 
len. Habe World Soccer; Sl Dra- 
gon, The Plague, Super Cars, 
Handball II. F-19 Stealth Fighter 
und Monkey Island (dt.). Angcbote 
an: 0261/53886 (Guido), 

Vcrkaufe Amiga Originale! 100?; 
o.k Power-Drift und Dyier-07 39 
DM. Rufl an bei Florian Strctz. Tel: 
06331/66687, 

Verkaufc Original Turboprint II fQr 
our 60 DM (anslatt 90 DM), da 
/wcimal bekommen, Schreibt an: 
Tobias Kapfcr, Zirlweg 4, SOU 
Landsham. 

Originate fur den Arnica /urn hal- 
ben PrcU! Italy 1990 35.50 DM. 
Skidoo 32.50 DM, Kult 32.50 DM, 
Oil Imperium 32.50 DM, Paradroid 
90 32.50 DM, Manager II 29.50, 
Intern. Soccer 29.50 DM, Kick Off 
29.50 DM. Liste bei R. Ricscnhu- 
ber, Auf dctn Kamp 2, 2358 Kalien- 
kirchen, Tel: 04191/4320- 

Vcrkaufe Original Amiga Games: 
Flood, Dragonbrecd, Khaalan. 
Plotting je 50 DM. Marc Bohlan- 
der. Im Gancnfeld 4, 6050 Offen- 
bach a.M, 

Vcrkaufe fur Amiga Originale. 
Dark Fusion. Gravity, Real Ghost- 
busters, Aniheads. Scorpion, Eye, 
D.N.A. Warrior. Time Scanner je 
20DM.<AIIezusammeo 120 DM). 
Tel: 08105/5337 <SUvian). 

Verkaufc Amiga-Spiele: Ultima V. 
M I Tank Platoon jc 45 DM, Pirates 
35 DM. E-Motion, Goldrosh, 
World Cup Soccer je 25 DM. Lars 
Pult*. Im Michelsfeld 20, 5300 
Bonn 3, Tel: 0228/443573, 
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Verkaufc Wings. Ncuprcis 100 DM. 
Preis nach Vcrcinbarung. Christian 
Schilling, Pfalzgrafenstr. 15a, 4200 
Oberhauscn 1 1, Tel: 0208/673244. 

Super Angcbot! Originale: Lords of 

the Rising Sun, Power-Drift Jeanne 
d*Arc, Foot ball manager II zusam- 
men fur 70 DM zu vcrkaufco. Fcst- 
preis. Tel: 0561/524193 (M. 
Eckert). 

6stcrreich! Armga-Sofiwart! Prci- 
>c und Liste auf Anfragc. Schreibt 
an: Peter Hager, A-5142 Eggelsbcrg 
3. Tel: 07748/2202 ab 15.00 Uht 

Verkaufc Buck Rogers. Uninvited, 
Blastcroid*. Frank Klipphahn, Tel: 
047I/4596L 

Vcrkaufe: Wotfpack, Wild West 
World. Ports of Call. Turbo Cup, 
Chambers of Shaolin, Trivial Pur- 
suit und Kings Quest I * III, alles 
Originale pegen Gcbot odcr im 
Tausch gegen andcrc Spiclc bzw. 
dcutschc Anlcitungen fur z.B. 688 
Sub Attack. Invest, Imperium etc. 
Tel: 06126/56470 (Axel Warkcn- 
lin). 

vcrkaufe neucste Soft! Gratis Liste 
per Telcfon: 0041/061/7119089, 
odcr schreibt an: System Zero, 
Postfach 402, CH-4153 Rcmach, 
SchwciHUrsFrei). 

Vcrkaufe Amiga Original Games: 
Blue Angel 69 20 DM, Ghostbu* 
stcrs II 30 DM, X-Out 35 DM, 
SXU.N. Runner 35 DM, noch ori- 
ginal eingeschweiOt, Lemmings 40 
DM. Vcrkaufe auOcrdcm Amiga 
Action-Replay fUr VB 90 DM. Al- 
les 100% in Ordnung. Schreibt an; 
Klau* Winter, Wichernslr. 38. 8450 
Amberg. (Zahlung per Nachnahme). 

Verkaufc ca 35 Amiga Originale! 
Fast allcs Hits! Z.B. Wild West 
World. Z-Out t Dino Wars. James 
Pond, Kick Off II, Midwinter und 
viele rachr! Sundcrangcbot: Speed- 
ball 1 1 33 DM! Tollc Liste mil vielcn 
Spiclbcschreibungcn. 4 Scitcn An- 
gcbote, Gamc-Boy*Ecke. Engli* 
schen Adrcucn. Zcitschriflcn. LPs, 
MCs und viele* mchr nur gegen 
1.20 DM Riickporto (kcine Anni- 
fe!( bei: Jan Arts, Nikolauskirchsir. 
5, 3560 Biedenkopf. 

Verkaufc Original Siormlord und 

Blood Money fur je 30 DM mil 

Vcrpackung und Anlcitung. Tausch 

moglich. Straka Milan, Euscberts- 

funh 250. 8351 Lalling, Tel: 09904/ 
1371. 

Midwinter (Original) gibt e* mil 
allem drum und dran (Vcrpackung, 
Anleitung. Kane usw.) fur 40 DM 
EU kaufen! Bei: Thomas Dein. An 
dcr Wiclcrmaar 149, 5000 KOIn 90, 
Tel: 02203/84430. 

Verkaufc Amiga Originale: Foot- 
ball Manager II 15 DM, Conflict 
Europe, Lombard Rally. Daily 
Double Horse Racing, Bismarck, 
Waterloo jc 20 DM, Jagd auf Roter 
Oktobcr 25 DM. Suche: Corpora- 
tion, Ultima V, Champions of 
Krynn (auch zum Tausch mil o.g. 
Spiclcn). Tel: 08031/50921 (To- 
bias). 

Vcrkaufe Legend of Facrghail und 
Indiana Jones III fur 50 DM. Xe- 
non II und Batman - the Movie fur 
40 DM, Day of the Pharaound Full 
Metall Planete fur 35 DM, Skvbla- 
iter fUr 10 DM. Tel; 02S42/70282. 
Mo bis Do. von 15.00 bis 20,00 Uhr 
(Svcn veriangen). 



Verkaufc Originale! Wraih of the 
Demon, Operation Stealth, Hcros 
Quest und eigene PD-Seric. 
Schreibt am Niki Hackl. Hcrbst- 
wcg 5, 8221 Bergen. Holt Euch 
Liste und Info! 1.000% zuvcrliUsig! 

Vcrkaufe Emlyn Hughes Interna- 
tional Soccer far 50 DM u. Ver- 
sandkostcn. Marco ScilTcrt, Brcs* 
laucr Str. 27a, 4049 Roramer*kir- 
chen I, Tel: 02183/6207, 

Vcrkaufe nur Originale und zwar: 
Elvira, Dragonflighl, Powcrnion- 
ger. Pirates usw. fur je 70 DM 
inklusive Versandkosten. It came 
from the Dcscn I u. II fur 60 DM, 
Sim City, Maniac Mansion, Rock 
& Roll, X-Copy usw. fur je 60 DM. 
Dino Wars, Laser Squad. Gravity 
furje 30 DM. Bei jedem Spiel stnd 
die Versandkosten milbcrcchnct, 
Es sind alles Originale! Tel: 0621/ 
303573. Ihr kdnnt mich ab 18.00 
Uhr erreichen (Andy Englen). 

Verkaufc Origtnalsplelc zu super- 
starken Preiscn uus 2,Hand, z.B. 
Powcrmongcr nur 35 DM. Vcrkau- 
fe auch neuc Spiclc. unbenuut, fur 
Monkey Island 77 DM. Schreibt 
an: Andreas Harlc, Grolandstr. 58 T 
S500 Nurnbcrg 10. 

Sim City . Mastcrblazcr jc 45 DM, 
Rainbow Island* fiir nur 40 DM. 
Fish, Day of the Viper jc 20 DM 
und Gravity, Bio Challenge. The 
third Courier, Eye of Homs fOr je 
15 DM. Tel: 021 1/627543 (Jens) ab 
18.00 Uhr. 

Amiga Original Spiclc: U.S5. John 
Young 30 DM, F-l 9 Stealth Fighter 
55 DM. The Secret of Monkey 
Island 45 DM. Millenium 2.2 30 
DM. Intcrcssentcn meldcn sich un- 
tcr dcr Summer 089/1417621 oder 
schreibt an: Christian MehlsUiu- 
bler, LeipzjEcrstr I07 v 8000 Mun* 
Chen 50. 

\erkaufc Original Sidewinder, Ga- 
laxy Force. Ivanhoc. Conflict Eur- 
ope, Mike the Magic Dragon je 20 
DM (inoriginalcr Vcrpackung und 
\0tn fchlcrfrci). l07Tf Ant wort bei 
Ruckporto. sonst nur lOO^r ! 
Schreibt an: Goran Vujic, Pfeilstr. 
25,4290BocholL 

Vcrkaufe Amiga Originale per 
Nachnahme, Sick 40 DM, Deluxe 
Paint I. Klax, Transworld. Skidoo. 
P3dand u.a. auf Anfrage. Tcfc 
02822/524I5(DictcrSchikfcr». Vcr- 
kaufe auBcrdem nocb ASM und 
Power Play aui 90 und 9l f Stck 5 
DM. 

Vcrkaufe meine Ami£a-PD Sum- 
lung insgesarnt ca 1600 Diskeltcn. 
allcs auf 3 J" Diskellen. pro Disk 
nur 1,50 DM! Liste gegen Frcium- 
schlag bei: K. Dillmann, Brcitgas^c 
22.6505Nicrstein LfKcin Versand 
an PLKs). 

Vcrkaufe Bo/uma 20 DM, Blue 
Angel 69 15 DM, Nighidawn 15 
DM. Nur Originale* Chnstoph 
Stobe, Tel: 05364/3248. 

Vcrkaufe Originale: Resolution 
101, Jumping Jackson je 50 DM, 
Quartz 25 DM. TXT 70 DM. Nur 
gegen Vorauskawe. Uwe Gics- 
mann, Tondernstr. 40, 2000 Ham- 
burg 70. Tel: 040/6956512. 

Verkaufc; Hard n Heavy, Warlock 
Quest je 20 DM, Pinball Wizard 15 
DM, Grid Start, Karate King, Ty- 
phoon, Las Vegas zusammen 25 
DM , Winter Olympiad, Crazv 



Cars, Eco. Wizball zusammen 30 
DM. Right Path, Thai Boxing XR 
35 zusammen 25 DM, Deluxe Prim 
II 90 DM. Allcs Originate! Tel: 
062 1/312515 (Thorsten Mcrkcrt), 

Vcrkaufe T0r Amiga Pinball Wizard 
und Quiwi fur 30 DM und Galaxy 
Force. Karate King und Blastcro- 
id* fur jc 35 DM. Naturlich alles 
Originale. Dcr Kaufcr bekommt 
die Diskeltcn mil Anlcitung. Zah- 
lung per Vorawkasse oder Nach- 
nahme. Schreibt an: Lorenz Weber. 
SchillcrstraCe 30, 5485 Sinzig 2. 

Vcrkaufe hillig Amiga Games (Ori- 
ginale). F/A 18 Interceptor, Kick 
Off, Bismarck, Indiana Jones and 
the Last Crusade, Action Service. 
Alle Games in Topmscand. Tau- 
schc auch gegen Blatoon und North 
and South alle zusammen. Angcbo- 
te an: Daniel Baakc. Ebcndorfcr 
Str. I l T O-30H0 Magdeburg. 

Vcrkaufe Originale: Saint Dragon, 
Vaxinc 40 DM, X-Out, Tctris 35 
DM. Elvira, Awesome 50 DM, Be- 
ast I il II 45 DM. Schreibt an: Uwe 
Altmann, Ludwjgsir. 47, O-4020 
Halle/Saale. 

Vcrkaufe Originale: Larry III. Co- 

dename Iceman, Lemmings jc 40 
DM, Cadaver, Operation Stealth. 
Obitus. Wings of Death jc 35 DM. 
Alle fur 190 DM. Schreibt mil 
Eurcr Tclcfonnummcr ^n: Andrec 
Klotzkers, Forellcnweg 6, 2973 
Hintc. 

Vcrkaufe: Might & Magic II, 
Champ, of Krynn jc 40 DM. SiargL 
II, Gravity, Waterloo, CapL Blood, 
Leg. of Sword, Goldr. II jc 20 DM. 
Gameboy: Ninja Adv. 35 DM. Tel: 
W2KI/42917 (Wolfgang). Tauschc 
auch! 

Verkaufc DELUXE Paint HI 195 
DM VB. Tel: 02166/88065 (Marc) 
nach 15,00 Uhr. 

Habe 20 Original Amiga Spiclc zu 
vcrkaufen. z.B. Falcon F 16. Their 
Finest Hour. Great Courts I. Liste 
anfordem bei: Wolfgang Pcisc, 
Anarcsenstn 7. 2300 Kiel I 

Verkaufc Amiga Original? Hcros 
Quest 50 DM. Elvira 45 DM, Fatal 
Heritage, Crime Time, Nightshift. 
Block Out. Plotting. Oops Up, Ap- 
prentice, Puzznic. Vaxinc, Wclhris, 
Loopzjc 35 DM. Mcwilo. Impek- 
tor Griffu, Shadciwgatc, Uninvited, 
Baltic Squadron, Switchblade jc 30 
I >M Zahlc Vcrsandkosicn! 

Schreibt an: K. Rechkemmcr, 
Kirchwaldsu. 52, 6800 Mannheim 
31. Tel: 0621/754752. 

Vcrkaufe Originale: Tlic Killing 
Game Show 50 DM. Spy vs. Spy 
I Arctic Antics). War Machine. Cu- 
stodian und Blasicroids jc 15 DM 
Tel: 0228/462603 (Thomas). Nur 
Dcutschlandf 

Vcrkaufe Blue Angel, Nighidawn 
und Eskimo Games fQr jc 25 DM 
oder komplctt 70 DM. Allcs Amiga 
Original Spiclc und Anleitung. Tel: 

06128/84983 (Birgit Briuer) ab 
16.30 Uhr. 

Uernds PD-Warc! Kann PD besser 
sern? No Way! Kennst Du sonst 
noch tollc kostenlose PD-Scncn fiir 
Dcinc Frcundin? Ncin?! Dann so- 
fort Infos gegen I DM ROckpono 
anfordcrn bei: B. Hoffmann, Bie- 
<JcnkopfcrSir.34,W-5900Sicgcn I. 
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Vrrkaufcn! Amiga Software? Zu 
gunstigen Prciscn! Contact us: 
Markus Frank), 10. Okiobcrstr. 12, 
9330 Trcibach. Mess with the Best! 
Austria. 

Verkaufe Amiga Original Spick 1 : 
Lost Patrol 40 DM. Emlyn Hughes 
International Soccer 35 DM, Oil 
Impcrium. Fife Brigade, Rorkes 
Drift, Face OfT t Football Manager 
je 30 DM, Carthage, Borodino je 40 
DM. Suche Wall Street Wizard 
uJ nur Originalc. Thomas Sor- 
ting, BuUcrwcg 38. 4803 Stcinha- 
gen. 

Vcrkaufe Amiga Originale Aweso- 
me, Resolution 101, Legend of Fa* 
crghail, Dragon Breath, Shockwa- 
ve. Silent Service, Dino Wars. Indy 
III Adv., Powcrmongcr! Prcisezwi* 
schen 30 u. 45 DM. Oder tausche 
gegen: Full Mclall Planclc. Rings of 
Medusa, Starflight, Pirates, Battle 
Chess, Their finest Hour odcr Beast 
II (inkl. T-Shirt). Anfragcn: Kai 
Wcndlcr, Am Wasserturm 10. 7145 
MarkgroningcnTcl: 07145/15517 
bis 19.00 Uhr. 

For the verv latest stuff call: 02307/ 
33 1 8. Only from 17.00 to 18.00 Uhr 
Fair and cool. Also Demo Swap- 
ping. 

Verkaufe Original?: It came from 
the desert. Emlyn Hughes Soccer je 
35 DM. Fast Break, Time Runner, 
Crazy Car* II und Power Drift je 17 
DM odcr tausche It came from the 
desert und Power Drift gegen 
Wings. Tel: OB/5616395, Mike 
Kubland.TeierucrRing94.0-m4 
Berlin. 

Verkaufe Original: Dino Wars 35 
DM, Transworld 40 DM, Kampfgr. 
und Carrier Com. je 20 DM (da 
ohne Verpackung) auch Tausch ge- 
gen Gameboy-Modulc. Tel: 040/ 
796561 1 (Tborsten Martens). 

Amiga Originate Verkaufe an die 
200 Originate von alt bis topaktu- 
ell. Von Low Budget Z.B. Archipe- 
lago*, An of Chess. Wondcrboy III 
bis Vollpretsgamc 7.B. Elvira, Buck 
Rogers, Chips Challenge. Auch 
Hardware. Fordcrt Gratisltstc an. 
Tel: 05382/4858. Wir kaufen auch 
Software. Wcnn Eucr Prcis gut ist. 



wird lOO^i gckauft Schick! Listen 
odcr fordcrt sic an bci; Olc Bran* 
denburg. Hanichauscn 30. 3353 
Bad Candershcim. 

Vcrkaufe folgeode Top Gaines: Po- 
pulous 20 DM, The Promised 
Lands 15 DM. Honda 25 DM. 
Grand Monsterslam 20 DM und F/ 
A 18 Interceptor fur 20 DM, Zu- 
sammen nur S5 DM. Allc Spiele in 
Dcutsch. Ruft doch cmfach mal an; 
07231/8450 (Andre Kauselmann). 

Verluiure Originalc 100% ok. Ml 
Tank Platoon 60 DM. Shadow of 
the Bcasl II 60 DM, Licence to kill 
35 DM. North Sea Inf. 35 DM, Zak 
McKracken 40 DM. Toobin 35 
DM. Allc 7usammcn 200 DM (NP 
430). Tel: 070R2/5M40 (Chrisioph 
NObclKab 14.00 Uhr. 

Hyper Stratci*ie Bomben! Vcrkaufe 
Waterloo und Gold of the Ameri- 
cas far je 45 DM odcr tausche gegen 
St- Thomas odcr Dragons Breath. 
Schreibt an: KrugSchnack, Burg* 
hain S r 6305 Bcurcn. Viellclcht ist 
mir das Gliick hold. 

Bictc Ncuromanccr. Elvira. Cada- 
ver, Bar Games und viclc andcrc 
Games (insgesamt 35 Sick > Suche 
X-Out, Shinobi, Fatal Heritage, 
tarry und allc* mtigliche. Vcrkaufe 
ansonstcn ab 20 bis 50 DM. 
Schreibt an: Jan Zimmcrmann, Se- 
bastians 44, OI020 Berlin, oder 
ruft mich an unter Tel: 2751712. 
Amiga Schwei/, ncucstc und auch 
allc Software. Scbr billig! Imercs- 
sen ten m el den sich bitte per Anruf 
bci 054/218249, 

Vcrkaufe mcio North Sea Inferno 25 
DM. mcin TV-Sports Basketball 45 
DM oder tausche gegen folgcnde 
Spicic: Trans World, On the Road. 
Indianapolis 500. Mig 29 Fulcrum, 
usw, Schreibt an; Marco Scubcn, 
An dcr Jahnhohc 1. 8700 Wilnc- 
burg. odcr Tel: 093 1/62988. 

Vcrkaufe Amiga Originalc Indiana- 
polis 500, Full Metal PUnctc. 
Specdball, Turbo Print II, Kick Off 
II, The Final Whistle. Vcrkaufe 
auch Zubchor wie; Disketten. Bo* 
xen, Etikettcn etc.. Demos und viel 
P!>. Kostcnlose Listc bci: Marc 
Hilterscbcid, Homgshcimstr. 6, 



5000 Koln 71. Tel: 0221/7088544. 

Vcrkaufe Amt&a-Splelc: Wolfpack 
55 DM, The Final 40 DM. some 
folgcnde Anlcitungcn: Buck Ro- 
gers, A-IO Tank Killer, Team Yan- 
kee jc 15 DM, odcr Tausch gegen 
M I Tank Platoon, Harpoon. 
Schreibt an: Norbcn Hutte, Von- 
Vinchc Sir. 14. 4716 Olfcn. Tel: 
02595/9272. 

Vcrkaufe: Sim City (512), Cadaver, 
Emlyn Hughes Soccer mit Vcr- 
packung und dcutscher Anleitung 
fttr jc 40 DM. Tel: 0821/812445 
(Uii). 

Verkaufe Arnica-Origin ale ?u 
Spoltpreisen. 10 Spiele tnklusivc 
Rings of Medusa, Sun City (512), 
Genius, usw fi*r nur 220 DM. Tel: 
05241/4B469 (Sebastian). 

Verkaufe Originalc: lnd> III Adv. 
(komplctt dU40 DM. Dcflcktor 20 
DM, Kaiakis 25 DM, Interphase 35 
DM. Archipelagos 30 DM. Stunt 
Car Racer 40 DM, Lotus Turbo 40 
DM. DPaint II u. DPrint 80 DM, 
Beckcnext 75 DM. Gamcboy mit 
Tennis und Puulcboy 165 DM, 
Suche Wings, Great Courts II, 
Monkey Island. Tel: 04952/1747 
(Jan Peters). 

Verkaufe Amiga Originate Midwin- 
ter 45 DM und Oil Impcrium 30 
DM. beidc komplctt deutscb. 



I ords of the Rising Sun 40 DM mil 
dcutscher Anleitung. Tel: 06561/ 
8533 erreichbar ab 18.00 Uhr. Mar- 
kus Etteldorf, Rontgcnstr. 3, 5520 
Bitburg. 

Vcrkaufe odcr tausche origmalvcr- 
packtc Amiga Spiele (so gut wie 
ncu): Powcrmonger 65 DM 
(kompL in dcutsch) und Borodino 
60 DM (dt.). Zusammen nur 100 
DM! Beidc Spicic cm einmal gc- 
spielt! Tausch gegen Spicic mit dt, 
Anleitung (Monkey Island. Opera- 
lion Stealth. Indy III Adv. oder 
Ultima V). Tel: 06422/3351 (Alex- 
ander). 

Cruncher Factory. Larry and the 
Ardie, Phalanx, Protector jc 10 
DM, WizbalL Face II. Drum Stu* 
dio jc 15 DM, Kkksurt 1-340 jc 
1.90 DM /u verkaufen. P. Weber. 
Randerathweg 56, 4044 Kaarst 2. 

Tausche Software 

tausche Originale gegen Amiga Jo- 
ker 11/89 und 12/89. Schreibt an: 
Stcphan Schnitzlcr. OberstraQc 40, 
3160 DOrco. Tcl:02427/ 16938. 

Yo! Tauschen Software auf. unter, 
ubcr. hinter und vor dem Amiga! 
Sind an Dauerkomaktcn interes* 
siert! Bricftaubcn an: Postfach 128, 
O-4800 Naumburg. 
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AMIGA 


GENRE 


VK 


ARMOUR GEDD0N dt. 


STR 


59.90 DM 


BUCK ROGERS dt 


ADV 


B4.90 DM 


CENT. DEFENDER OF ROME dt. 


STR 


69,90 DM 


EYE OF THE 8EH0L0ER Kompl. dt. 


ADV 


84,90 DM 


ELVIRA, MISTRESS OF THE 0ARK . . . 


ADV 


69.90 0M 


GODS dt 


ACT 


59.90 DM 


JAH. KHAN SQUASH kompl. dt. 


SP0 


64.90 DM 


MONKEY ISLAND kompl. dt. 


ADV 


68.90 DM 


PGA TOUR GOLF dt 


SIM 


69.90 DM 


RAILROAD TYCOON kompl. dt 


SIM 


84,90 DM 


SHADOW DANCER dt 


ACT 


64.90 DM 


STORMBALL dt 


ACT 


64.90 DM 


• NEU • STOP • NEU • STOP • NEU ■ STOP ■ NEU • 


STOP • NEU- 


CHAMPIONS OF RAJ kompl. dt. 


ADV 


69,90 DM 


CYBERC0N III dt. 


ACT 


64.90 DM 


F15-STRIKE EAGLE II dt 


SIM 


84,90 DM 


LIFE AND DEATH engl. 


SIM 


64.90 DM 


LOGICAL dt 


GES 


54,90 DM 


PREHISTORIK dt 


ACT 


69,90 DM 
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CDmPUTER+VIDEQQRmES 



TEL: 022 056624 

FAX: 0220581649 

SCHRIFTLICHE BESTEUUNG AN: 

DECOMGbRC - V GAMES 

PESTALOZZIWEG 40 

5064 RdSRATH 



NUR VERSAND 



WIR FUHREN AUCH SOFTWARE FUR 
AST-GAME BOY-GAME GEAR-MEGA DRIVE-IBM PC 
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Tautchc DrafionflifihU Sim City. TV 
Sporu Basketball. Elite. W4H 
Street Wizard, WC Boxing Mana- 
ger, Fast Break, Captain Blood 
(ohncVcrp;tckung).Champiun*hip 
BaKballtohne Verpackung). alle 
anderen mit Verpackung und An- 
Icitungcn ecgen: Great Courts II, 
Manchester United, M.U.D5., Un- 
real. Kiel OfF it Spy vs Spy, Sub- 
buteo. Powerboat USA, W« Inter- 
esse hat. melde sieh bci: Manin 
Ramon, Specherhohlweg 6. 6240 
Konigsstcin. 

Tau^che odcr KTkaufe Originale wie 
z.B. Red Storm Rising, Torvak the 
Warrior, Gunship Dragon Breed, 
Voodoo Nightmare. Wings of De- 
ath usw, Schreibl an: Milan Becker, 
Hahlcartensir. 71, 6103 Griesheira. 
Tel: 06155/3775. 

Tausche Powermoncer EeE«i Mon- 
key Island und verkaufe Airport, 
Iron Lord und Return to Earth fur 
65 DM msammen. Schreibl an: 
Daniel Oven, Topferwcg 3, 4176 
Sonsbcck, Tel: 02838/497 

Tausehe Battle Squadron gegen In- 
terceptor Jet Fighter, Test Drive 2 - 
The Duel odcr Populous. Schrcibt 
an: Mario Djivanovic, Jungfcrn- 
graben 7b, 4190Ktcvc, 
Tausche Original E-Motion gegen: 
Rainbow Island. Powermongcr T In- 
vest, Pang, Lemmings , Trans- 
world, Medusa II, Spcedball II, 
Atomino. M.C.D.S., James Pond 
Oder Mastcrblazer. Schrcibt an: 
O.PIink, Im Kirch. 6, 7904 Erbach 
2, Tel: 07305/5124 (abends). 

Tauscfae Orii;in.il Amiga Night 
Breed II gegen Original Horror 
Zombies odcr Zombi. Schreibl an: 
M. Wirth, Am Anger 1, 0-3231 
Auslcbcn. 

Bicte mm Tausch die Oricinale: To- 
wer of Babel und Omega Robot 
Tank. Suche: Defender of the 
Crown, Pirates, Their Finest Hour, 
Puwcrmonger, Dragon Strike, Car- 
rier Command. Schrcibt an: Rajko 
Thon, Friedrich-Engcb-Str 72, O- 
7500 Coiibu* 




Suche Tauschpartnor fur Spiele und 
Anwender. Schrcibt an: Marco 
Luckc, Fricdrich-Karl-Sir. 56. 5000 
Kfiln 60. 

Suchc Tauschpartner fur neuestc 
Software! Egal ob weibtich oder 
mannlich. Habc Spiele und Demos. 
Schrcibt an: Stefan Braun, Mo- 
/artstr. 109,4020 Mcltmann. 

Suche Tauschpartner fur Amiga < ..;- 
mes, Nicola di Fabri/io. Bcrlingcr- 
5tr. 24, 6740 Landau, Tel: 06341/ 
51595. 

Suche fuverliissiEc lauvchpartner 
mil Amiga-Soft. Lisle an: Thomas 
Meier, Tannbergstrafle 7, CH-6214 
Schenken, Schwei?, oder ruft an: 
W5/2I59S6, 

Suchc Leutc, die wie ich viel Spall 
mil dem Amiga haben und gem 
spielen. Also mcldc Dtch. Frank 
Schulting, LonstraGc 24, 3000 Han- 
nover L 

Hallo Amiga-User! Amiga-Einsiei- 
gcrsucht Kontaki und Erfahrungs- 
austausch. Schreibt an: Ttno Hof- 
mann. Am Bernsdorfcr Hang 26, 
O-9026 Chemnitz. 



Wirsuchen immer noch Mttarbciicr 
und Milglicder fur unscrcn Club! 
Also wer Infos haben will, schreibt 
tchnell an folgendc Andressc: Car* 
sicn Schafllhubcr, Weildorfer- 
Hardt 25. 7777 Salem l f Tel: 07553/ 
8568 oder 8883. ab IK.00 Uhr. 

Suche Tauschpartner ftir allcs. was 
legal ist! Deraos(auch allcre). Utili- 
ties, Seka und Dcvpac-Sources. 
Schickc cine Lisle oder Disk an: 
Ralph Hafliger, Sonncnweg 4, CH- 
5033 Buchs, SchweU. Kcinc Raub* 
kopicn! ItKftr Antwort! 

JAMMING stichl neuc Mitgllcdcr 
von Deutschland! Wir brauchen 
GFX-Freaks, Musicians. Coders 
und Swappers ! Ihr solliet ein biQ- 
chenVcrsland haben, allcs wird 100 
c i bcanlwortei! Kontaktc; Daniel 
Lundin, Parvej 14, DK-6340 Kru- 
saa, Danemark odcr Jcns-OJc 
Holm, Indusirivej 36. DK-8766 NY 
snede, Danemark, odcr Ihr kdnnt 
auch anrufen: 0045/672838 (Da- 
niel). 

Bin Afniga-Anfanger und suche 
dringend zuvcrlassigc Tauschpan- 
ncr. Tel: 071 1/6491077, Bilte nach 
1700 Uhr anrufen und nach M la- 
den fragen. 

Suche 4uierlas*tgca Tauschpartner 
fur altc. neuc und neuestc Amiga 
Software. Habc sclber ganz vicle! 
Tel: 02352/73990. (nach Christof 
fragen). 

We have alwa\s new stuff. Call or 
die. Tel: 02325/76916 only Monday 
and Tuesdav (15.00 bis 20.00 Uhr). 
Call Marc! 

Suche Tauschpartner fur Amiga*Ga~ 
mes. Schrcibt mil Lisle an: M. Von- 
hofT, Buchfinkcrmn 19. 4709 Bcrg- 
kamen. 100 %\g Amwon. (auch an 
Demos intcrcisierl). 

Ncocinstcigcr sucht Amiga Softwa- 
re auch Oldies! Schickt bitte cine 
Lisle an; Jonas Ocrtcl. Scheincrstr 
I2,80701ngalstadt. 

Suchc lauschpartncr fur Amiga* 
Soft! Tauschc Games, Utilities, 
PDs, etc Schickt Eurc Listen an: 
Ulrich Retnwald. Pctcrsaurachcr 
S(£ 5B, 8500 Nlirnbcrg 60. 

Slop !! Welchcr Amiga-User fahrt 
voro 12.0791 bis 270791 mil dem 
ERD nach Adclfors/Schwedcn in 
den Urlaub? Write to: Marcel Ce* 
nia, Tanncnweg I3/3 T 7143 Vaihin* 
gcn/En2. 

Moin, dcr Amiga Softy-Club sucht 
noch Mitgllcdcr Wir bictcn unsc- 
rcn Mitgliedcrn super Lcistungcn. 
Wollt Ihr massenwebc Infos. Wcnn 
ja, schreibt an: Rorian Nuxoll, 
Kringclkamp 36, 2K4S Vcchta. 

Verschiedenes 

Suchc Amiga Joker Ik-fic. um mei- 
nc Sam m lung vollstandig /u haben. 
AJ 11/89 und 12/89, sowie 2/90 
und 3/90. Schreibt an: Min Tcsch, 
Gangolfswcg 78. 5100 Aachen, Tel: 
02408/3939. Bitte mclden! Dankc! 

Verkaufe Anleitungen fur Amiga 
Games auf Disk, 2.B. Wrath of 
Demon, Elvira, Carthage, Captive, 
Buck Rogers, Awesome. Ultima V, 
Monkey Island, Powcnnongcr und 
ahnlichc(ca 50 Anlcitungen)fur 10 
DM. Schickt eine Lcerdisk und 10 
DM oder 15 DM an: Michael Ja- 



kob, I.ummerschicdersir. 90. 6601 
llcusweilcr L 

Amiga Joker 11/89. 12/89 und 1/ 
90, 2/90 gouchl. Zahlc pro Heft 
7,50. Suchc wciterhin fur Amiga 
500 Fire Power. Schreibt an: Dirk 
Hein/. Schlemacr StraQc 60, O- 
9400 Auc. 

AmiEa Rinsteiger sucht dringend 
Games und Kontaktc /u crfahre- 
nen Freaks. Schrcibt an: Michael 
Kunzcl, Neuc-Blcichcrstc 6, O- 
2500 Rostock. 

Biete iiber 90 Losungen fur Spiele! 
/.H Cadaver, Monkey Island. 
Stuck 10 DM (Mengenrabau!) 
Auch vjetc Cheats! Lisle fOr I DM. 
Schrcibt an: C. Dichl, Zum Romer* 
grund 28. 6501 Wtlrrstadt, Tel: 
06732/4289. 

Verkaufe Uucher Amiga Fun & Ga- 
mes m. Disk (lir 30 DM und Pro- 
grammieren mit Amiga Basic m. 
Disk fur 30 DM- AuJkrdem 17 
Amiga-Well Zeitschnftcn. Schreibt 
an: Andreas Kull, Albstr. 20, 7218 
Trassingcn 2. Tel: 07461/6734. 

Suche billigsi Amica-Maus! Prcis 
VB, auch Tausch gegen Wild West 
Rodeo Show, Super Cars o.a., bitte 
schnellstens anmfcn (Maus wird 
dnngend benOtigl!) Tel: 04936/ 
7035, ab 18.00 Uhr (Heiko). 

Armc Schulerin sucht allcs fur ihrc 
Freundin. Bitte schickt mit, was Ihr 
nichl mchr gebrauchen konnt (nur 
intakt). Dankc! Schreibt an: Stcfa- 
nic Schubert, Scvcringstr. 21, W- 
1000 Berlin 47. 

Vcrkaufc/KauFc deulsche Anleilun- 
gen iu: Legend of Faerghail, Impc- 
rium. Pirates. Elite, Populous, Su- 
che deutschc Anleitungcn ru: Po- 
wermonger, B t A,T. Falcon F-16. 
Corporation. Dragons Breath, Su- 
premacy. Carrier Command. Auch 
Tausch. zahlc gui! Simon Gciscr, 
Einschlagstr. II, 3065 Bolhngcn. 
Tel: 0041/031/584992. 

Ullima V Lusung! Mit Tastaturbelc* 
gung. Zaubeispruche. Tips. I lilfcn, 
Auflistung allcr WalTcn, Gcgcn- 
standc, One und Pcrsoncn sowie 
Bcschrctbung des Losungsweges. 
FUr 12 DM bee Stefan Mtlewski. 
Pilgrimswcg 3, 5200 Sicgburg. 
SF-Briefspiel Meteor 4 sucht Mit- 
spielcr fur ein ncucs Segment. In* 
formationcn bci; Alexander TcpaB. 
StetnstraDc 3.4240 Emmerich. 

Indy 111 (Ad»,»! Wer kann mir hd- 
fen? Schreibl an: Marc von Wolf- 
fcrsdorlf, Oberer Miihlgrabcn 24. 
8291 GroQnaundorf. 




i>i DdM PRIVATE Klctnan/etge 
in Amiga Joker Einfach Postkanc 
/in Hand nehmen. MAX. 5 /I I- 
LEN ANZEIGENTEVL Rl RKIk 
und ADR ESSE draufschrcihen, 
und ab damil /ur Posr ACTI- 
TING: An/eigen mit PLK-M'M- 

MEANoder&ulche.dicaufRAUB- 
KOPIEN odcr INDI7IFRTE SPIL- 
LE schlicllcn las-vcn. werden 
NICHT VERdFFEMLlCHT! 
AuQcrdem bitten wir Euch um Gc* 
duld - cine WARTRZEITvon etwa 
drci Ausgaben laOi sich aulgrund 
dcr An/cigenbergc nichl \ermci- 
dcn. 
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VcrU^umon, 6200 Wicsbatlen iut In- 
land (Gro&-, Lm:c\* und Bahnhofv 
buchhandcl), Oucrreich. Schwciz 

AMIGA JOKER encheim i 
/umjeweiltlcuimFreiUgdcsVo 
nali. DoppcUu^^ibcn: 6/7 und 679 

AboODCfnent 

Jahn^preif (10 Au»§ibcn(; DM 60.- 
Ausland: DM 72.- Besttlhingrn hinc 
Obcr die Verla^wmchnfl. D«s Abon- 
ncment pli mindevtms farcin Jihr. E» 
vcrlingtn ikb uutomaiiKh um ein 
wcitcrts Jihr. fa IK cs nichl gekGn- 
di^t wird dcdcrxeil mdglich). Eiiuah- 
lung>ki>nto: Pnstgim«nit Muacben. 
Ku\ Nr. -W4714-&06. BL2 700100W. 

Maiitttkripir 

Manu&kriptc, Listings und Bauank 
tungen wenlcn gernc von dcx Red-it.- 
tion anf cnommen. Sic mibaen frei von 
Rcchscn Dnncr sew. Sollicn vie nthon 
andcmeitig rur VerGfTemUchun* an- 
ffcboien warden Mm, w muQ dai ai>fe- 
^eben *crikn. Mit der Eimendung 
gibt der Verfaucr die Zustimmunf 
/um Abdruck in den Publikationen 
des Joker Vcriap. Hooorar nach 
Vcrcinbanuia^ Fttr unverUngt tinge* 
*«ndte Manuikxipie wird kcinc Haf- 
lung ubemommen- Dcr Vcrlag bebili 
»icb dai Rcchi vor, Euucndun^en im 
FaJle einer VcrdHcDtikbung obne An- 
gabe von Grundcn zu kilrzen odcr 
nach eigenem Gutdunken ru verin- 
denu 

UrWbcrrecfcl 

Alle iu AMIGA JOKER enchkneocn 
Benrage «nd uineberrechihch ge- 
*chutn Alle Rcchu. auch Obenet- 
/unevn vurbchaltcn Reproduktionen 
jeder Art (Fotokopicn. MKrofUmoder 
Erfauung in Datenvcrart-citun^uuiU- 
gen l:v.v f bcdtlrfca dcr schhiUichen 
Gertehmigung do Vcrlagcj. 

Veriag und Ke4aktk« 

Joker Verlag Inh. Miciud Labincr. 

I'm ere ParkstraBe 67. l)-?a[ } Haar. 

Tel. Verlag: (089) 463700 

Tel Rcdaktton:r0g9)463i2)/4605f32 

Telefat(0«9)4W4977 
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Consumer 
Electronics 

Show 

34 Grad im Schatten, 40 Prozent Luftfeuchtigkeit, GroRbiltlfernseher, aktHeB«echnolo- 
gien fiir Autoradios, optimierte Benutzeroberflachen fiir PCs und die ncuesten Computcr- 
undVideospiele-alldaserwartetedenBesucherderdiesjahrigenSommerausmJiemES! 

Esisteinederweltweitgroll- schcn Mcssc-Fee hinfiihrcn nieren, sondern bcrichten - Super Fan B una Game 

len Shows Fui Unterhal- lassen. und fur den Trans- auf geht's in die Nordhalle, Boywohind^Auscblicktc. 

lungselektronik, die da all- pen zurtick ins Hotel wur- wo sich die Hcrslcller von abcr cin pa^BBlciicn fiir 

jahrlich im Mc Cormick den sogar eigenc Buslinien Unlcrhaliungssoftwarc cin unsere _^Kndjft haben 

Mcssecemer abgefeiert wird eingcrichtet. Wcnn man da Stclldichcin gaben: Den wir nutiir^^yjRnidecki 

-enlsprechcndprofessionell an die traurigen Vorstcllun- grdBten Stand hatte envar- (obglcichso^^mncsdavon 

istdieSacheaufgezogcn:Al- gendenki, die die Organisa- tungsgemaS Nintendo, flan- vorlaufig erst in ciner PC- 

le Hallen sind klimatisiert, toren der deutschen Amiga- kicrt von ailerlci anderen Vevjjm zu sehen war). Den 

wet einen Stand nicht findet. Shows so ablicfem ...! Konsolen-Anbietcrn. Mega w macii 

kann sich von ciner hub- Abcr wir wollcn nicht sin- Drive, PC Engine, Neo Geo, m 
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Dafr Leisure Suit Larni 
Passionate Patti does a little 
Icrcover Work sich mit 
|Fragebesch;lftigen wird. 
Icr vicrte Tcil dcr Larry- 
la abgebiieben ist. ist 
miulerweilc cin offencs Ge- 
hcimnis. Was Ihr vieilcicht 
lh nicht wiBt: Grafik. 
id und Handhabung 
neblich neue Maussuue- 
rung) werden sich gea;n- 
^| r ^ cn frOhcren Licbcs- 

Rntcuern deutlich verbes- 
L Wie deutlich ertahren 
Lm Spatherbsi, wenn die 

Amiga version crschciJWn 
soli 

Is Ihr den Mixer gclcMn 
kann man Kuch mit 
dcr Nachrieht, daB alterc 
Bra-Adventures nun mit 
■rarbcitcter Priisentauon 
ncq aufgelcgt werden, cbfl 
falk nicht Qberraschcn; 
koinmen wir dahcr zu den 
Latter Utilities. Ks haniell 
sich dabei um ein Buropro- 

Spitm, das mit klcinen 
Iclchen und der Mogiteh- 
I, witzige Fax-Memcwzu 
Lassen, den Arbeitsal^ 
>QBcn soil - ob das 
|h fur den Amiga koml 
it noch in den Stemcf 
iterc Ncuigkcitcn 
lifomien: In Police Qilest 
le Kindred kchrt Soanv 
lend auf den Screen zu- 
riick. Fur den guten Ton 

R(t ubrigens dcr Stark om- 
ist Jan Hammer. de^| 
^ftmi Vice Thema it 
Krimi-Kan nochimOhrl 
Derweil basteln die Auto 
voe ..Conquest of Camefot -1 
an eincr Vcrsoftung dcr Ro- 
bin Hood Lcgcnde, Con- 
quest of the Longbow: llie 
Legend of Robin Hood v/ird 
das guteStfiok ubermschen- 
rcisc heiBcn. Wer licber 
UmwelibcwuGtscin cr- 
iteria kann das in kijrzi 
Eco Quest I, eiiT 
ichechien Oko-Adi 
tun (garantien FG 

I!). Und ouch an die 
lcinsten wurdc gedjcht; 
CaMle or Dr. Brain hMt 

Sid, Wortspicle und 3D- 
yrinlhe bereit, die be- 

machen sollen, 

Si® 






:r war cine Vorabven^J 
offiziellcn Umseiz 
jungstcn Films mit ucm 

Blechpolizisten zu beslM^ 
nen Robocop 3D, Die^mal 
bckomnu cs der High lech 
Bullc mil schlagkrafugen 
Ninjas zu tun und darf sogar 

fie Flugkunste untei Be- 
lt stellen - wie dcr Name 
on andcutcu in peifeki 
|;ylter3D-Gr;ifik. Derail 
dcr flicgendc Robby nicht 
zur hlcicrnen Erne gerdt, 
kufiimern sich die Program* 
micrcr von „F-29 Retalia- 
te r'jnyhnjiai^iar^^M 
gespannt sein. 




wa.s 



I 



U.S. Gold 





Ira Gcgcnsatz zu Sierra 
die die Wurze in der Ka^ 
denn von der cnglKchen 
Company gibfs nur cine 
heilk Neuheit m vcrmelden: 
Der Pate Teil III wird soeben 
zu uiaca: kjialihuila; Ac- 
tiongame versoftct! 



^Rrzulande bringi htibdic 
^ftnes des amcrikanischen 
Mcga-Konzcrns unter's 

Volk; alien voran den inter- 
aktiven Comic Hare Raiding 
Havoc, wo es ein Wiederae- 
hen mil Roger Rabbit und 
Batn Herman gibt. Die 
Uttrcn Semester unter Fuel 
werden sich vermutlich eher 
fur das Actionadvcni 
Rocketeer bcgcistern,de 
Handlung da anf&ngt, 
der gicichnamige Film aut- 
hor i. Die Story um einc von 
Nazis enifuhrtc Frcundin 
soil mit vielen digitalisienen 
Aclionscqucn/en aufwartcn 
- mal sehen, wie die Jungs 
das hinbekommen. Ab- 
SChlieiiend noch ein 

Schmankerl fur Bildschirm- 
Piloten: Stunt Island: Hie 
Flying and Filming Simula- 
tion bietei die Moglichkeit, 
total verruckte Flugzauj- 
tricks durchfiihrcn. auln 
meu unc wiede 
Zu konncn 



Drei Magnetic Scrolls Adventure* 
in i-lntr Box! 

Lucasfilm Gamt 

Kurz und schmer/Jos: 
cret Weapons of the Lafh 
ft wird nun wohl defii 

nielu iin Jl:i ^ 

fcntlichL Schade/ 



Merit Software 




Da frcut sich der Strat* 
Mit Classic Board Gai 

xrhcint demnachst 
Schaeh- und Backgamml 
Programm fur den Am| 
das mit drei Schwierigkc 
stulcn sowie der Moglich- 
kei!. allcine* zu zwcit 

■Modem zu grubeln, 
ten kann. Hoffcntl 

l&lt die Spi ekt:ark r t was I 
Hioncn versprechen . . . 
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So j*u< wic fcrtig; Gon^hip 2000 




Fhira II - cinfach sdirvclilich vchun! 





es 






Einc wildc Mischung ius 
Adventure-, Strategic- und 
Actionelementen bnngt 

Vengeance of Excalibur auf 
den Schirm - einmal inehr 
sine! die Riltcr der Tafelrun- 
de gefordert, gegen Jen 
iiblen Zauberer Morgan Le 
Fa> anzutreten. Eben:alls 
Im Fantasy-Milieu 1st das 
Barbaren-Abcntcucr Cooan 
the Cimmerian angcsicdelt, 
man in liber 200 vcr- 
schiedenen Orten Oberarm- 
und Hirnmuskeln spit-len 
lass en darf 

Auch die iang erwartetc 
NASA-Simulation Space 
Shuttle naheri sich un;«if- 
aatlsam der Vollendung,zu* 
dem uird es bald cine Com- 
pilation mil den drei genia- 
Icn Magnetic Scrolls Adven- 
lures .Fish". ^Corruption" 
und -Guild of Thie\e>" ge- 
ben -genaudas RichtigefUr 
ab cnteucrlustiec So^^ 



lapeile bine einen Tus 
LIvirall-TheJausof Ccr- 
herus ist im Anmarsch! Falls, 
sich die Programmicrer vorJ 
herjnicht zu Tode lurch ten,, 
erlehen wir noch vor \Vaih-, 
naohien. vvie ein dreikopfi- 
D&mon die Milter- 



Castle ol Dr. Brain: 
Gruttln fur dk* Mlerkleinsttn? 






Electronic A ris 



In der Polit-Simulaiion Soli- 
darity darf man in die I uB- 
stapfcu Lech Walesas nvlcn 
und als Gewcrkschaftstflh- 
^B den Polnisehcn Frei- 
hei^kampf naehvoll/iel-en: 
denio;i\iricren,5treikeii ft m 
abhangigc Mcdien untcr- 
Stfll/cn und sich vor der rc- 
fonnfcindlichen Regie nmg 
in Aeht nehnien. Daneben 
stehi uns noch cine Sehatz- 
SUChe per U-Boot in Wreck 
Hunters, und Fanta>v-Rol- 
leiKpielver^nu^en mil The 
Keys of Marmon bevor. 



hcKundefurhastelfi 

Rollenspieler: D;fl 
Bard's Tale Construction 
konni Ihr Euch bald 
eige ne Ddrfer, Dunge 

■den. Monster und It 
ammenstrieken! Wcr 
liebcr den Profis ubcrlafitj 
Soil i c inal einen Bilck auf 
Castles nskiercn - die 
iur aus Fantasy-Rollenspiel 
und SchloBbau-Siniulation 
Bp ' hochst bccindmcktfid 
aus. Viellcichl noch intctes- 
samcr diirftc aber Stur Trek: 
The 25th Anniversary ssin, 
wo man ail seine Licbiingc 
von der Enterprise wieder- 
fince:. D:: i .:.::■; * liases 
Adventures mil Lucas lllm- 
a hn I i c I leijiteuerun^uit u n s 
seiner umgehauen! 





MicroProse 



Bali ist es wirklich south, 
unc Guoship 2000 hebi afa - 
^B vcrschiedene Helikop- 
■und ubcr 100 Missions 
artcn den Sjmulanien! 

F-U7Pfighthawkn;il«rt 

cine wciierc NaehlWge- 

ulation der Ferti^tel- 

, und zwar die von H 

Stealth Fighter"- Ncben 

Kxrssertcr Grafik wir J cs 
Ladings auch ein I iak- 
■nano geben * naja . guten 
^Jchmack kann man halt 

t kaufen • . . 

das Fanut5y-Rn!cn- 

I Darklands harrt ja 
Hon langer der Volien- 
dung, so richtig neu ist ei- 
^Jlhehnurdas Info, duUcs 

1 rait einem cigepen 
West-Generator ausgj 
fert wird. Nahezu <Ui> Glci- 
che cili fur Civilisation, wo 
im Slil von ^Railroad Ty- 
coon" einc ganzc Zivili 
lion ncu geschaffen werden 
mull Auch dieses Game ha- 
bere wir bereits in li tisercin 
Bet iciu von der Winter-CES 
vorgcstcllt; wir konncn uns 
also mit ruhigem Gcwissen 
aus Chicago verabschieden 
« B&al sehen, ob wir vor dem 
RQckllug noch den Fnkel 
von \\ Caponc /u GcMCht 
bck i » m mcrK^ 
fC Borgmeiet 
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Der Joker-Index - Alle Tests auf einen Blick! 



Die fett gedruckten Programme wurden mit einem Hit gekiirt. 
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EIN 

HAUFEN 

RQMMER SPRUCHE 



. . .ist bei uns eingegangen, seit wir anlaBlich des erbaulichen Beitrags „Die 10 Gebote fur 
den Amigianer" um theologischen Beistand gebeten batten. Alle abzudrucken wiirde 
problemlos ein Buch in Bibelstarke fiillen - die Auswahl fiel schwer. Aber siehe, sie ward 



'as Anuaaunser 



(Computer unscr am 
Schreibtisch.gcpricscn wer- 
jdc dein Hcrslellcr. 
;Dein CD-Laufwerk kom- 
me, wic fOr den PC so auch 
fur den Amiga. 
lUnsere tSglichen Spiele gc- 
nehmige uns heute, und ver- 
!gib uns unscre Resets, wic 
auch wir vergeben dir dcinc 
rus. 

nd fuhre uns nicht zu den 
Raubkopicrcrn, sondern er- 
16sc uns von den Viren. 
Denn dem sind die Grafik- 
pracht, der SoundgenuB 
and die toltcn Spiele! 
In Kwigkcit, Amiga. (Stefan 

osch, Winhoering) 



)ie Schopfung 



Am Anfang schaltcte Gott 
seinen Amiga cin, abcr der 
Bildschirm war wiist und 
leer, und Finsternis lag fiber 
der Power-LED. Und Gotl 
sprach: Ich werdeden Moni- 
tor einschalten! Da sah der 
Herr die Hand mit der 
Workbench, und crsah, daB 
es gut war. 

Also schob Gott cine Dis- 
kette ins Laufwerk, und 
siehe, gcladen wurde „Sim 
Earth 14 . Nun nahm aber 
Gotl seine Maus und licB sie 
wirbein uber das Mauspad, 
Und siehe, der Cursor be- 
wcgte sich! 

So schuf Gott cinen Plane- 
ten mit Pflanzcn und Ticren, 



und es ward Abend und wie- 
der Morgcn. Gott blicktc 
auf den Screen und sah, daB 
scin Planet gut war. Sogar 
ziemlich gul! 

Doch elwas fchltc, und so 
schuf Gott den Mcnschen 
und beobachtete seine Taten 
auf dem Monitor AIs er 
abcr am nachsten Morgcn 
wieder blickte auf den Bild- 
schirm, da sah er, daB die 
Mcnschen bauten cinen gro- 
Bcn Mist! 

So schr sich Gon aber auch 
bemuhtc und anklickte die 
Windows, so wurde doch 
der Mist, den die Mcnschen 
bauien, immer groBcr 
SchUeBlich war der schdnc 

Planet ganz und pa wr- 

stort. und siehe. das gelid 
dem Herrn abcr ubcrhaupi 
nicht! 

So gcsch*i h es , daB das ganze 
herrliche Programm ab- 
siurzte. und es standee ge- 
schrieben am Bildschirm die 
Wortc des tungsten Ge- 
richts: Guru Meditation. 
Der Herr aber argerte sich. 
daB er nicht rccht/eitig ab- 
gesaved hatte f also verge u- 
det hatte soviel schene Zeii! 
Und so beschloB Gott. das 
nachstc Mai licber cine Par- 
tic ^Shanghai" zu spielen - 
und also geschah es.. . (frei 
nach RolfWirtz,Kaln) 



Die 10 Gebote 



1, Gebot: Du sollst dcinc 
Leserbriefe nicht sinnlos nu- 
mcricrcn. 



2. Gebot: Du sollst in dei- 
nen Leserbriefen nicht dum- 
me Bemerkungen in Klam- 
mern setzen. 

3. Gebot: Du sollst nicht 
begehren dcines Computcr- 
magazin-Chefrcdakteurs- 
Frau oder -Gehilfin- 

4. Gebot: Du sollst dir dci- 
ncn Kaffce selbst kochen, 

5. Gebot: Du sollst nicht 
deine ganze Freizeit an den 
Joker vcrplcmpern- 

6. Gebot: Du sollst lesen 
des Joker's Editorial, 

7. Gebot: Du sollst lachen 
uber das Brork's Comic, 

8. Gebot: Du sollst cinma! 
mi Leben nach Ticfenbach 
pilgcrn. 

Gebot: Du sollst dich 
nicht uufrcgen Uber die Wcr* 
bung mi Joker, 
10. Gebot: Du sollst die 
Bombe in der Joker-Redak- 
lion nicht zunden, falls du 
nichts gcwinnsl. 
(Matthias Ptctschmann, Ot- 
tobeuren) 



Gutcnachtgebet fur 



Jokcr-Leser 



Der Joker ist das Heft mit 
der Kraft und der Herrlich- 
kcit. In Ewigkcit, Amen. 



mich zu toller Software, er 
erquicket mcine Secle, er 
fuhrct mich mit seinen Icons 
um seiner Workbench WM- 
len. 

Und ob ich schon hatte so 
manche Guru Meditation, 
so fQrchtc ich doch kcinen 
Ncustart, denn du bist bei 
mir Deine Grafik- und 
Sound fa higkei ten trosten 
mich, und du offnest cin 
Window vor mir im Ange- 
sichtcincs Virus. 
Du bringst super Tools und 
schenkest mir Mega-Games . 
Gutcs und Warmherzigkcit 
werden mir folgcn mcin Le- 
ben lane, und der Amiga 
wird bleiben in mcincm 

Hause ein Lebcn lang! (Sven 
Reinhold, Ltidenschcid) 



GutenachiLiebei 



Raubkopiercr 



„ 



Psalm 23 



Der Amiga ist meine 
^Freundin", mir wird nichts 
mangcln, Er bootet von der 
3.5 Zoll-Disk und fuhrct 



Lieber Amiga mach imc 
fromm, damit ich durch die 
Codeabfrage komm* (Pat- 
rick Nordhauser, Koblenz) 



Gcnui! eelastert! 



Ehe wir hier samt und son- 
dcrs exkommuniziert wer- 
den, sei nochmals an Eidcs- 
statt vcrsichert, daB das alles 
nicht so gemeint war - son- 
dern irgendwie ganz anders. 
Jedenfalh himmlischcn 
Dank an alle Einsender: An 
Euch sind ein paar ganz gro- 
Bc Kleriker verlorcngegan- 
gen! 



Das irre FuBballmanager-Postspiel: 




Na also: Mehr als 8.000 Zuschauer bejubelten den FC Joker anlaBlich des verdienten 4:2 
Heimsiegs iiber Austerwitz. Nun konnen alle wieder ruhig schlafen . . . 



Die ausgesprochen hanc 
Bcgegnung (Gclbc Karten 
fur Broselmair, Michael und 
Stein) drohte nach einem 
friihen Gegentor zu kippen, 
doch dann riB Michi das 
Ruder herum- 1:1 inder 19. 
Minute- Kurzdarauf folgtcn 
zwei Tore von Ossi und Ce- 
lah Nach der Pause wurde es 
noch einmal ungemutltch, 
aber schlicBiich konnle Wie~ 
scl-Gitti in dcr 83. Minute 
zum 4:2-Endstand einlo* 
cheo. 

Grundlage dieses Erfolgs 
bildeicn folgcnde Entschei- 



dungen: Einsaiz 75%, 10 
DM Eintritt, (teils knappc) 
Vcrneinung fur alle ubrigen 
Fragen. Das Konto freut 
sich Qbcr cin Polster von 
228.000 DM. Beim niichsten 
Mai miissen wir aus warts 
gegen Raschmehr antreten, 
und das wird gewiQ kcin 
Spaziergang - also haltet 
Euch ran, Leuie? 

Los gehl die Rcise: Postkar- 
te her, Briefmarke drauf 
(vorher ablecken!) und die 
folgenden Fragen beam- 
wortei . . . 



1) Wleviel ElnraUsollen vyir 
im komjnendon Spiel zefgen 
<0'^ T 25%, 50%, 75%, 
100' 

2) Wclchfl Spider wills! Du 
autslellen? Auf wclchcr Posi- 
tion? 

Hicrbei hilft Dir die Mann- 
schaftsaufstellung sowie das 
Spielfeld, das wir in 30 Qua- 
drate unterteilt haben. Pro 
Quadrat bittc nur cin Spie- 
ler! 

3) Mtichtcsl Du Spieler voni 
TVansfernji tufen? 

Fur diesmal fallt die Frage 



Die Joker-Tabelle 


"" " ^ 1 C* ~ "*~^ 






Ma&ft*chaf! 


I'unU, 


Ton 




1) Maniac Menschen 


6:0 


9:2 




2) India nerbontt 




107 




3) Opafun 


5.1 


10:2 




4( Htimmerfout 


5:1 


102 




5) Blue BciQ 


5:1 


9:4 




6) Un. HofTlschwcr 


5:1 


M 




7) Bailie Kumpara 


4:2 


8:4 




8) FC Joker 


4:2 


7:5 




9) Might & Mal&cbig 


« 


6:5 




10) Raschmehr 


4;2 


7:7 




HjBodoTiUnm 


2:4 


7:7 




12)Wurm-Wolf*chrcck 


2:4 


6:8 




13) Bummico 


2:4 


5:7 




14) Playpowcr 


2:4 


4:6 




IS) Berlin East/ Wcu 


2:4 


4;K 




16) Hardball Killers 


1:5 


6:10 




17) Dragonfighi 


1:5 


2:9 




IS) Austcrwitt 


0:6 


5:10 




l9)LangohrerSK 


0:6 


3:10 




20) AMS 


0:6 


0:11 





(legner 



Das 

Spielfeld 



Mannschaftsaufstellung 



Nr. Spider 


Aft 


lettte 
Pov 


Stark* 


Wert (DM) 




1 Brork 


Tor 


28 


23 


180.000 




2 Wundcrlich 


Tor 


— 


15 


1 50.000 




3 Brdsclmuir 


Abw 


2} 


30 


320.000 




4 Jokd 


Ab* 


17 


22 


190.000 




5 Nedclbcck 


Abw 


18 


29 


220.000 




6 F reck nun n 


Abw 


— 


14 


60.000 




7 Regnci 


Mil 


15 


23 


220.000 




8 Celal 


Mil 


13 


21 


190.000 




9 Magcnauer 


Mil 


11 


26 


250.000 




10 M. Ubincr 


Mil 


14 


35 


290.000 




1 1 Dzierzvnski 


Ang 


8 


33 


140.000 




12 Stem 


Ang 


9 


15 


100.000 




13 B. Labiner 


Aug 


7 


30 


230.000 





Paarungen: 4. Spieltag 



033 





1 


2 


3 


4 


5 






1 


7 


8 


Y 


10 






11 


12 


13 


14 


15 






1* 


17 


18 


19 


20 






21 


22 


23 


24 


25 






2* 


27 


28 


29 


30 





Raschmehr 




FCJOKER 




Dragonfighi 


— 


Opaiun 




Langohrer SK 


— 


Mighl AMatschig 




Austerwitz 


— 


Blue BeiD 




Berlin East /West 


_ 


Un, HoCTuchwer 




AMS 


— 


Indiaocrboncs 




Hardball Killer* 


*« 


Bodo Tillnen 




Wuim Wolfechreck 


_ 


Maniac Mcnschen 




Bummico 


— 


Battle Kumpans 




Playpowcr 


— 


Hammcrfool 





Ergebnisse: 3. Spieltag 



FCJ^vr 



FC Joker 


- Austcrwiu 


4J 


Maniac Mensctacn - 


- Bummico 


3:0 


Bodo Ttftncrs 


- Langohrer SK 


4:2 


Indianerbones 


- Hardball Killers 


3:2 


Un. Hofltschwer 


- AMS 


2:0 


Blue BcjB 


- Playpowcr 


2:1 


Battle Kumpans 


- Raschmehr 


fc3 


Might A Mattchig - 


- Wurra. Wolfschreck 


3:1 


Opafun 


- Berlin East/West 


1:1 


Hammerfoot 


- Dragonfighi 


4:0 



flach* der Transfermarkt ist 
leergefegt und taucht des- 
halb im Tabellenieil erst gar- 
nicht auf. 

•1) Mflchtest Du Spieler ver- 
kaufen? Wennja, wefche? 
Eincn ungefthrcn Markt- 
wen findest Du in der 
Mannschaftsaufstellung. 

5) MHchtcst. Du Ins Tnii- 

singer fahren? Wcnn ja, 

fiir 125.000 DM, 200.000 

DM, 300,000 DM otler 

500.0(10 DM? 

i)i<? Etotrlttspreise sind 
uns wurscht, wir sfegen, tilt 
spiulun ja ausw#et& 

7) Mitelitest Du eincn Kredfl 

aufnehmen? Wenn ji», >vte- 

Viel? 

Die zuldssige Hochstbela 

stung betragt 500.000 DM 

(momentan sind wir schul- 

denfrei). 

So, das war*5 auch schon - 
schickt Eure Karten an un- 
sere Adresse t und wir ma- 
chen dann wieder Cbcrstun- 
den bei der demokratischen 
Auswertung. Der FuBball- 
managcr wird mil den Er- 
gebnissen gefutiert, und dcr 
^Club - sichcrt sich die nach- 
sten zwei Punkte (hoffent* 
lich). Apropos: Wo bleibt 
eigentlich der Schampus, 
Ihr Knauscr? Wir hingegen 
legen wicdermal unsere 
sprichwortlicbe GroBzugig- 
keit an den Tag und vcrloscn 
unter alien Einscndcm fol- 
gcnde Kosilichkeiten: 

1 s PGAT Olf 
3 \ JokeivShiri 
3 x Sammolordper 

Unglaublich aber wahr, un- 
sere Anschrift laucet immer 
noch: 

Joker Verlag 
Kicker: Cup 
Untwo Ptirhstr. 67 
D-8013Haar 
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uter. Setzen Sie Ihre ijamonen richtig ein, 
n Sieg zu erringen. 
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Ab 16.8. im Zeitschriftenhandel 



Fur nur DM 19,80 

4*111 ■ 



■4 

BRETTSPIELE 




„Das Leben ist ein einziger Kampf ', pflegte meine GroBmutter immer zu sagen, hier und 
heute beweist sich wiedermal, wie recht die alte Dame hatte: Ob Urzeit-Saurier oder 
Kommandant der ortlichen Ork-Brigaden - wer iiberleben will, muB Tighten! 
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Tv ran no EX! 



Der stattliche Tyrannosau- 
rus Rex ist ja nun schon scil 
cin paar Millionen Jahren 
mehr ex als rex - abcr wie 
kann cigcmlich jemand aus- 
sterbcn, desscn Lcibesum- 
fang jedes normale Mehrfa- 
milienhaus vor Neid erblas- 
sen laSt t und der cs an 
Kampflcraft locker mit dem 
gesamtcn Personal eines 
Schwarzenegger-Films auf- 



nimmt? Gegenfrage: Was 
niitzen einem die breilestcn 
Schultern, wenn FrQhstuck, 
Mitlag- und Abcndessen 
ganz unerwartet unter einer 
mcterdicken Eisschichi ver- 
schwinden? „Verandcrtc 
Umwelibcdingungen" lautet 
das Stichwort, und woran 
die urzeitlichcn UngetOmc 
damals geschcitcrt sind, sol! 
jetzt „zwei bisviercrwachsc- 



nen Darwinisten - zu ein 
paar Stunden vergnuglicher 
Unterhahung vcrhellcn. 
DaB hier ausdrQcklich nur 
erwachscne Miispielcrange- 
sprochen werden, erschcini 
zunachst ratselhaft, abcr 
wer die Anleiiung von Ty- 
ranno EX! kapieren will, 
brauchl wohl tatsachlich ei- 
ne gewisse Lebenserfah- 
rung.. . 

Hal man sich da schlieBlich 
doch durchgebissen, kristal- 
lisiert sich folgcnder Ablauf 
heraus: Gespiclt wird in 
Runden, die wiedcrum aus 
fflnf vcrschiedenen Phasen 
bcsichcn. In der ersien Pha- 
se nimmt sich jeder Spicier 
eine der Tierkartcn vom Sta- 
pel und plazicrt sic auf dem 
(gitterfdrmigen) Spiclraster. 
AnschlicBend sind die Urn- 
wcltvcranderungen dran: 
Auf einer klcinen Exiraflii- 
che, (der sogenanntcn ,Um< 



wcltkarte") befinden sich 
Feldcr, die cinmal die akiu- 
ellen T zum andcren die pot- 

cntiellen Lcbcnsbeding- 
ungen darstellcn. Welche 
Lebensbcdingungen geradc 
gultig sind, hangt davon ab, 
welche Symbolchips auf den 
Aktucll-Feldern liegen. 
Sollten die Damcn und Her- 
ren Darwinisten nun mehr 
Symbol-Marken auf den 
Fcidcrn mit den potenticllen 
Lebensbcdingungen able- 
gen, als bei den akiuel/en 
bereits liegen, werden letzte- 
re durch erstere ersetzt. Und 
sichc da, schon miissen sich 
die armen Viechcr wieder 
mit einer vollig veranderten 
Umwcltsituation herum- 
schlagcn! 

Sinn und Zweek der Obung: 
Wcnn eine Ticrart iiberle- 
ben will, muD sic mindestens 
mit cinem Symbol ihrcr 
Tierkartc auf dem Aktuell- 



ooa 



j^- 




Fcld vcrtrclcn scm, andcrn- 
falls darf sic sich fortan als 
ausgestorben betrachtcn. 
Solltc hingegen cine Gat- 
tung ideule Lcbensbcdin- 
gungcn vorfindcn (siimtli- 
che Symbolc ihrcr Karte im 
Aktuell-Feld)* bekomrm sie 
in der folgcnden Phase einen 
Bonus. Und das ist kcin gc- 
ringer Vorteil, dcnn als 
nachstes konimi der Oberle- 
benskampf - hicr wird 
durch schnddcs Wurfcln 
iibcr Scin odcr Nichlscin 
entschicden! AnschlieGcnd 
schiebi man alle Karten auf 
dem Spiclraster cine Reihe 
wcitcr, dann wcrdcn die 



-*~* tif***<*r+*** 



Punklc fQr dicsc Rundc ab- 
gerechnet, und der nachste 
Durchgang begin nt. 
Das groflc Sicrbcn ist been- 
dct, sobald die Tierkarlen 
ausgehen, gewonnen hat der 
„Dinologe" rail den meisicn 
Punktcn - was in der Reali- 
tat Jahrmillioncn daucrtc, 
ist hier in ein bis zwri Stun- 
den erlcdigL Auch wenn der 
Einsticg ctwas schwerfallt, 
Tyranno EX! ist fast genau- 
50 lustig wic die richtige 
Evolution. Biologisch-dy- 
namisch kommt auch die 
Hardware dahcr; vicl Holz 
und griin angeslrichene 
Pappc , , , 





hicr durch/uslcigcn, auch 
die ublichen Tonnen von 
Schrcibmateria! konnen in 
der Schubladc blciben - um 
sich ubcr den momentanen 
Gemiltszustand seiner Man- 
ncn auf dem laufendcn zu 
halten. geniigen die beige- 
fugten Spiclmarker voll- 
kommen. Pflegelcichtes und 
dabei doch huchdiffcrcn- 
ziertes Gcgncrvcrtrimmen 
ist also angesagt! 
Gutc Schlachtcn wollcn 
richlig vorbcreitct sein, da- 
her wird nach der Zusam- 
menstellung der Arnieen 
crsimal der Fetnd ausge- 
kundschaftei, die Zcil fest- 
gelcgt. kraftig geprahlt (cr- 
h6htdicTruppenmoral>und 
das Omen bcfragi. Tja, und 
dann erteilt man scincn 
I lauptleulen auch schon die 
crstetl Befchlc. Dies isi 
gleichzeitigdei Obcrgang/u 
den Kampfrundcn. die nun 
cinfach sulungc wicderholt 
wcrdcn. bis cine Partei auf- 



gibt odcr geschlagen ist (cine 
Rundenbegrenzung ist aber 
auch moglich), DcrSpicIab- 
lauf folgt dabei dem Schema 
Drohen - Fernkampf - Be- 
wegung - Nahkampf- neue 
Befchlc - Bccinflusscn - 
MoraltesL Zusatzlich kann 
man jederzeit Talismanc. 
Magic und besonderc „Per- 
sonliehkeiten** wie Helden, 
Kuricrc, Wcissagcr etc. ein- 
setzen. 

Dall die Regeln Hand und 
Fu6 haben, wurde schon ge- 
sagt T der cigcmliche Clou 
bci der Sachc abcr ist die 
Ausstattung: 102 klcinc 
Fantasy-Kricger purzeln 
aus der Packung - es sind 
zwar kcinc Zinnsoldaten. 
sondcrn nur unbemaltc Pla- 
stik-Orks und Kunststoff- 
Zwcrge, aber Brork war 
trotzdem ganz hin und wcg 
(.Mama!? Pappa? Pap- 
pa!!"), Insgcsaml *nc solidc 
Angclcgcnheil, die mil rund 
70,- Markern auch nicht zu 
teuer bezahlt ist. 
Das Icizte Gcfccht fur heutc 
ist der ublichc Kampf um 
unscrc Rczcnsionsexempla- 
re. Wer eines davon gewin- 
nen will, beantworte doch 
bitte cine der folgcnden Fra* 
gen; Von wclchcm sympa- 
thischen Tier stammen wir 
laut Darwin ab? Wclchcrbc- 
kanme Fantasy-Autor hat 
die Orks .crfunden"? Die 
Antwoncn vom Ictzten Mai 
sind ./lunnfalkc** und „Sicr- 
ra*\ Dann mal vicl Gluck! 

(od) 

Joker Verlag 
„Stromausfall" 
Unlere Parkstr. 67 
D-8QI3 Haar 



Fantasy Warriors 



Der Name ist hicr wahrlich 
Programm: ilordcn von 
Fantasy-Kriegern bekricgen 
sich gcgenscitig auf Tcufcl 
komm raus. ohne Hinter- 
grundstorVi ohne Mission* 
einfuch nur so, aus lautcr 
Jux und Tollcrci. Abcr sic 
tun cs dalur nach alien Re- 
geln der Kunst! Die knapp 



60seitige Anleitung enthalt 
neben cin paar Tabellcn mil 
den Wcrtcn der divcrscn 
Kriegerrassen und ein biC- 
chen organisatorischem 
Kram nichts andercs, als 
eben viele. viele Kampfre- 
geln. Angenehmerweise er- 
forderl cs keinen schlach- 
tencrprobten Haudcgen, um 



Tyranno EX! 


Fantasy Warriors 




Spielmaterial: 669E, 


Spielmaterial: 78% 




Spielregeln: 52% 


Spielregeln: 83% 




Spielreiz: 71% 


Spielreiz: 79% 




Besondercs: Lobcnswcrtcr- 


Besonderes: Als Erganzung 




wcise liegt hicr cin Exlrazet- 


soil demnachst ein Band mit 




tel mu einer KurzQbersicht 


den Regeln fur verschiedene 




des Spiclablaufs beL 


Kampagnen erscheinen. 




Schnierigkeit: 


Schwierigkcit: 




Fur Fortgcschrittene 


Fur Fortgcschrittene 




Preis: ca. 49,- DM 


Preis: ca. 70,- DM 




Bezug: Games In 


Bezug: Games In 




Brienner Stn 54 


Brienner Sir. 54 




8000 Munchen 2 


8000 Munchen 2 




Tel.: 089/5 23 46 66 


Tel: 089/5 23 46 66 
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Wenn es urn Computergames geht, seid Ihr bestimmt alle Vollprofis - aber wie sieht's mit 
Flippern aus? Fiir Pinball-Wizards und solche, die es werden wollen, gibt's diesmal ein 
Special: Wir werfen einen Blick auf die Gesehichte der Flipper und stellen Euch die funf 
neuesten Gerate vor! 



Glaubi es odcr nicht* die 
crsien Maschincn mit der 
schncllcn Silbcrkugel haben 
die Manncn AI Capones 
aufgcstcllt! SchlieBIich wa- 
rcn die bosen Bubcn in den 
30er Jahren ganz dick im 
amerikanischcn Kncipen- 
und Glucksspielgeschaft ta- 
lig, und da kam diese neue 
Erfindang gcrade recta: 
Wahrend man die Zockcr an 
den ..Einarmigcn Bandilcn" 
ja wenigstens hin und wiedcr 
gewinncn lassen muUte. 
konntcn die Einnahmen bei 
einem Flipper voll cinge- 
sacki werden - mehr als ein 
Freispiel gibt es an den Ge- 
ratcn ja bis heute nicht zu 



gewinncn (warum gibt es ei- 
gentlich bei Videomaschi- 
nen nicht mal das?). Als 
Hcrsteller machtcn sich 
schon bald die Firmcn „BaI- 
ly* und „Williams rt einen 
Ruf; bis zum heutigen Tagc 
icilen sich die beiden Bran- 
chcn-Giganien den Markt 
praktisch uniereinandcr 
auf- Naturlich wurden die 
Flipper im Verlauf ihrer 
60jahrigen Gesehichte im- 
mer weiier verfeincrt, in der 
Fruhzcii warcn sic mcist nur 
fur ein bis zwei Spieler geeig- 
nct, und das haBliche Wort- 
chen ..Tilt" war in diescn 
schonen Tagen auch noch 
ganziich unbekannt... 



Als dann in den spaten 70cr 
Jahren die Microchip-Tech- 
nologie auch bei den Rip- 
pern Einzug hiclt. hatten 
scheppcrnde Klassiker wie 
„Shangri La' 4 oder •.Eight 
Ball" endgiihig ausgedicnt: 
Die Mechanik machtc der 
Elektronik Platz r die Scores 
erstrahltenplcltzlich im Dio- 
den-Licht von Digitalanzei- 
gen, und es begann die Infla- 
tion der Punkte. Wo die Be- 
ruhrung cines Bumpers cinsl 
ein Punktchen brachte, 
muBten es nun schon I00 t 
l(K)() oder gar 10.000 sein - 
heutzutagc i&i bei einem 
Score unter eincr Billion an 
ein Frcispiel fast gar nicht 
mchr zu denken! 



Da Flipper ja mittlerwei 
gegen die iibcrmachtij 
Konkurrcnz der Vidcogera^ 
tc ums nackte Uberlebcr 
kampfen, ist es nur natiir- 
lich, daG cincgewissc Annii- 
hcrung slattgefunden hat: 
Wahrend M Williams" nun 
auch mal die cine odcr andc- 
re Arcademaschinc hcraus- 
bringt (z.B. „Hii the Ice"), 
findct man unter den Flip- 
pern heute schon ebensovic- 
1c TV- und Filmlizenzen wie 
am Amiga UEIvira", „Ro- 
bocop^, etc*)* Ein gutes 
Stichwort, urn die Hisiorie 
zu verlassen und in die aktu- 
ellen Tests cinzustcigen: 






Recluzeiug zu scinem 50stcn 
Geburtstag hat Bally dcm 
bcrUhmten Cartoon-Hasen 
einen eigenen Flipper spen- 
diert. Auf den unterschied- 
lich hohen Ebencn der zer- 
klQfleten Spiclflachc tum- 
mell sich cine iliustrc Gc- 
burtstagsgesellschaft: Ob 
Roadrunner, Coyote Karl, 



Sylvester qfler Twccty - alle 
sind sie mfi buntcn BUdchen 
oder Aufstellern vertreten. 
Vom Spielerischen her isi 
das uwat aber nur solider 
Durchschnitt ohnc grofle 
Besonderheiien, da helfcn 
weder der vielfaltigc Sound 
noch die Paddles im Moh- 
ren-Look, 



ie amerikanischc Kult- 
Zeichenirickseric wurde 
soeben von Data East „ver- 
flippert", einem japanischen 
Hcrsteller. der sonst chcr fur 
Arcadeautomatcn wie z.B. 
das lollc „Dark Seal" be- 
kannt isu Auch hier gibf s 
wiedcr kunlerbuntc Comic- 
Optik mit viclcn Rohren 
und Ram pen, allerdings ist 



der Auftuu rccht ubersichl- 
lich g<j*atcn. Das Ganze ist 
prirn-i picibar, gelegentlich 
sorgen drci Ballc gleichzeitig 
fiir gepflegtc Hckiik- Und 
das Tupfelchcn auf dcm I: 
Die Sprachausgabe IS&t 
Bart Simpsons flottc Spru* 
che in der quitkenden Origi- 
nabtimme los! Eat my 
shorts . - , 









Noch cine TV-Serie als Flip- 
per, diesmal wicdervon Bal- 
ly. Urn dem Daucrbrenner 
(GilligaiTs Island lauft Sft 
amerikanischen Fcrnschcn 
schon seii Urzeitcn!) gcrecht 
zu werden, hai man sich 
ganz schon ins Zeug gelegt: 
Das Spiclfcld siehi mit sei- 
nen vielen, teilwcisc beweg- 
lichen Plastikaufbautcn tai- 
s&chlich wic cine Schatzinsel 
aus, bci den Scores sind Ani* 
mationen der Hauptdarstcl- 



ler in cincm Graiik-Display 
(wie im FuBballstadion) zu 
bewundern, und es gibt so- 
gar eine richtige Story - wer 
sich alle Zutalen fur einen 
Zaubertpink crflippcrt, cr- 
hiilt den Schaiz des Inscigot- 
tes Kona. Das sind immcr- 
hin 50 Millionen Punktc, 
und die Jagd danach macht 
hicr cbensoviel SpaB, wie 
das Anhorcn des gesunge- 
nen Titdsoundtracks! 




Das aktuellc Wi!liams-Ge- 
rat tragi den Untcnitcl 
„Bride of the Pin.Bor, und 
so siebt*s auch aus: Es gilt, 
den wechselndcn Kopfen 
verschicdener Robot-Ladies 
dieKugel insSchnjollmund- 
chen zu schieBen, Das De- 
sign ist aber leider so futuri- 
slisch gcratcn, daB sich kein 
Mensch damit auskennt! 
Warura kommcnjctztplStz- 
lich zwei Ballc? Warum 
dreht sich das Bonusrad 
nicht? Kriegc ich jetzi den 
„Billionen-SchuB M odcr 
nicht? Tja, viele Rohren, vicl 
Chrom, aber wenig Spiel- 
spaB, 




CKkar: Born lo be wild 




[arley Davidson 



im SchluO noch tin wall- 
rRennerMarkc Bally: So- 
ld man das Gcrist ..an- 
', drdhiu feinstes Moto- 
Iflimra aus den Ste- 
oxen, und der ganze 
Hen vibriert wie cine ech- 



te Harley im LeerlauH Gc- 
nau wic bcim Vorbild sind 
hicr ganze Manner gcfragi. 
denn wcr punktcn will, mufi 
ruppig zur Sachc gchen - 
selbst bei einem miuleren 
Erdbeben bekomtm man 
noch kcin „Tih" zu sehen. 
Dank des klassisch-klarcn 
Aufbaus kommt auch die 



Gaudi nicht zu kurz, ledig- 
lich die Musikbcgleitung ist 
ein biBchen nervig. Oskar 
fQhlte sich jedenfalls gleich 
heimisch - kcin Wunder, er 
fahrt ja auch eine 1400er 
Intruder- . . 

Nachstes Mai sind wicder 
Pixel-Gefechte angesagt. bis 
dahin konnt Ihr Euch ja auf 



die Suche nach unscrcn heu- 
tigen Neuvorstellungcn ma- 
chen - im Gegensai/ zu Vi- 
dcoautomatcn findet man 
Flipper nSmlich in jeder 
zweiten Kncipc und darfda- 
herauch ohne Altersbcgrcn- 
zung seinen SpaB haben! 
(ml) 
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Von manchen Dingen kann man einfach nicbt genug bekommen. zum Beispiel Geld. Fur 
unsere topexklusi ven Joker- Arlikel darf man sich von der Kohle aber bedenkenJos trenjien: 
Die Teile gibfs namlich nur bei uns und daber nirgendwo giinstiger! AnBerdem: Auch ivir 
konnen von manchen Dingen einfach nicht genug bekommen - zum Beispiel Geld ... ' 








Nr.OI 

Jokei^Shirt - Aus 100% 
Baunmolle, bliitenweiB und 
| bunt bed ruck I: Unsere Exclu- 
siv-Shirts in prima Qualilal! 
i Bide GroBe nichl vergessen 
(S,M,L,XL). 
1 Nur DM 19,90 
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Nn03 

Joker-Sammlung - Jetzl aber 
floll die fchlcnden Hefle 
nuchbcstellen, denn viele 
Ausgaben sind bereits ver- 
griffen! Finzig und allein von 
den auf Seite 47 abgebildcten 
gibi es noch ein paar Exem- 
plars aber wer weiB, wie lan- 
gc? 

Fur's Cbliche: DM 6,50 pro 
imlga Joker, DM 780 fiir 
das Sonderhefl n Simulatio- 
nen" und schluppe DM 6 t - 
I iir das Sonderhefl ..Poster & 
Lcisunnen". 



M 
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Nr.05 

Diskcden-AuOUebcr - Wer 
eine bubsche Soft*aresamm- 
lung haben will, hat ein Pro- 
blem: Game-Disks sehen ja 
ganz ned aus, aber was 
machl man mil den Raub- 
kop ».< ah, Stcherheitsko- 



pien? Die Losung ist vierfar- 
big mil dem Joker-Logo be* 
druckt, siehl lierisch scharf 
aus, paBl auf jede 3.5 Zoll- 
Diskede und laBi sich auch 
noch prima beschriften! 
Fur got haflende DM 4,- pro 
Bogen (acht Slicker) 



Sammelordner - Der absolu- 
te Schonheitskonig unler d 
Sammelordnern: aus stabi- 
lem Karton, rundum im 
Designer-Look bedruckt! 
AuBerdem hat er ein Griff- 
loch und Piatt fur samllichc 
1 Ausgaben eines Jahr- 
gangs. Die einzigc Art, seine 
Joker-Sammlung slilgerechi 
aufzubewahren . , . 
Ordnung mit Stil fur gut an- 
getegte DM 15 t - 
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Nr.02 

Joker-Jogger - Unser Mode- 
Hammer fur Zuhause, Sport 
oder den Wiener Opernbull: 
neidvolle Blicke alter Ce- 
schlechter garantiert! WeiB 
mil bmrtem Druck, 50/50%, 
in den GroBen:M,I-XL,XXL. 
Schon fur modische DM 49.- 








g-avon 



k G 



l?u%iss ; RocH 









Co,< ct „ 
J"C«lfH W 

Srosr 






Nr.06 

Werbeschilder - Da die no- 
stalgischen Blechschilder bei 
Euch so gut angekommen 
sind, haben wir uns umge- 
schaut und ganz NEUE MO- 
TIVE aufgetan! Und znar 
w Opel", „Schul(heiss Bock", 
Xasino dc Paris" und ..Sun- 
light". 

Fur lacheriiche DM 24,- je 
Schild 
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Geld hab ich mchr als genug 
- die Lappen sind nur cin 
gchwacher Ersatz fur all die 
genialcn Sachelchen aus Eu- 
rem Shop! Wcnn Ihr also 
ran schnodem Mammon 
^lucklich werdel, bittc, abcr| 
mein zukunftiges Wohlerge- 
hen hangi cinzig und atlein 
davon ab, daO ich meinen 
Bestell-Rausch auslcbcn 
darf Deshalb sagt mir cnd-l 
lich, wie'sgehtH! 
Nur die Ruhe: Einfach eine 
Postkarte ins zittemde 
HSndchcn nehmen, Num- 
mcr UND Bczeichnung des 
oder der gewunschtcn Arti- 
kel draufschrciben und die | 
Zahlungsweise angeben 
(entweder Nachnahme oder j 
Vorauskassc, lciztcres ware 
ein beigelegter Schcck bzw. 
Barge Id). Das Ganze gcht 
an: 

Joker Vcrlag 
„Joker Shop** 
Untere ParkstraBe 67 
D-8013 Haar 

GAAANZ WICHTIG: Bci 
Vorauskassc mQBt Ihr DM 
4,- fur's Porlo dazurcchnen! 
Nachnahmcbcstcllungcn 
haben den Voricil, daB man 
einfach alles beim Postbotcn 
bczahli, sind aber nur im 
Inland moglicb. Kleiner 
Trosi: Was, wie und von wo 
Ihr auch bcsicllt - die Mehr- 1 
wensteuer ist bei alien Prei- 
sen schon dabeL 



Nr.08 

Kaugummiautomat - Die un- 

abdingbarc Apporatur fur 

Leckermauler gibt es jelzt 

mil aufgepepptem Design 

und wahlweise in den Farben 

schwarz oder weiB. Und das 

Bcste: Ncuer Look, aber alter 

Preis! 

Fur standhafte DM 19,- 

(Ohnc Fuflung) 



Nr.07 

Solarrechner-Diskette 
WeiB man ja: Es gibt solche 
Disks und solche. Diese ist 
allerdings eine ganz andere! 
Namlich ein starker Taschen- 
rechner mil vielen Funktio- 
nen, Keine Batterien, kein 
Strom, ein biBchen Sonne ge- 
ntigt, und scbon weiB man, 
was die Wurzel aus 8679,43 
ist. 
Ausgerechnet fur DM 19,- 




Noch aktueller? Ja, haben die denn einen 
Knall?! Keineswegs, denn ab dem nachsten 
Heft versorgen wir Euch wieder jeden Monat 
mil knallharten Tests, knallexklusiven Pre- 
views mid knallstarken Cheats & Losungen! 
Dazu gibt's knallgute Stories und Preisaus- 
schreiben mit knalligen Gewinnen - eine 
einzige groBe Knallerei wird das! 
LaBt also schonmal die Korken knallen, denn 
dcr neue JOKER knallt wirklich voll rein! 
Wer kein Knallkopf ist, der besorgt sich noch 
heute ein Abo (mit kostenloser Demo-Disk!), 
alle anderen sind gefalligst am 27. September 
an ihrem Stammkiosk - oder wir knallen 
unseren Hund ab! 



Knallbonbon gefallig? 



Da von gibt's in dcr nachsten 
Ausgabe fast mehr, als man 
schlucken kann - hicr 
schonmal cin klciner Vorge- 
schmack: 

Bcgleilci uns auf Abcnteuer- 
urlaub: Cruise for a Corpse, 
Delphines neuestes Ctnema- 
liquc- Adventure ist noch ge- 
nialcr als die Vorganger 
..Future Wars" und ^Opera- 
tion Stealth - ! 

Klettcrt mil uns in Formel 
Eins Bolidcn: Lankhors 
langcrwartetes Rennspiel 
Vroom ist im Anrollen! 
Kommi mit uns zur Wein- 
probe: Starbyles Winzer ist 
eine Wirtschaftssimulation 
mit Jahrgang! 
Wagt Euch mit uns ins Dun- 
kel: Dank Ocean mach der 
Kino-Bdsewicht Darkraan 
batd auch die Screens unst- 
chcr! r 



; 



Oh mit uns den Joystick: 
Nach dem Preisausschrc 
ben kommi jetzt der Te 
zum neuen Bitmap-Ham- 
mer Magic Pockets! 
Frcul Euch mit uns: B!u 
Bytes strategischer Geni 
streich Batik Isle und di 
wunderscbone Balier-Orgi 
Apidya niihcrn sich der Vol 
endung! & 

AuBcrdem im Heft: Gute 
Film - schlechtes Spiel, war 
um ist das eigentlich meist 
so? Ein kritischer Markt 
uberblick in Sachcn Disket- 
t en- Magazine und die ubli 
chc Freak-Show vomSzene 
Bericht fiber Arcade- und 
Brcttspiclc bis zur Girl-Sei- 
te. Also laBt unseren Hund 
nicht hangen - es lohni sich! 



Bezugsquellen 
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F may-Soft* ur 


Karoo* Soft 


Sortpowcf 


1-aden A Verand; 


Grazenxr. 34 


PtMifech 3115 


Schwcdcnstr, IB 


Schimgawc 3-5 


7000 St uiHMi ! 30 


4830Gutendohl 


IOOODcriin65 


6360 Friedberg 1 


TcL: 07 1 J/8568534 


Td: 05241/182B 


Td: 030/4922056 


Td.; 06031/61950 


Fnauaic 


Lrtturcsofi 


Software 2000 


Bocnico 


Miillcnir 44 


Indmtriatr 2J 


Ulbetker Sir. 10 


AmSudpark 12 
f-«: KeUtcthach 
Td.; 06107/76060 


HOOOMunchcnS 
PDsifrch I402W 
TcL: 089/2609593 


4709 Bcro>amen-R iimhc 
Tti:G2389/7S<H> 


2320 Hon 
Td: 04522/1379 


nrcom 


Gunnwortd 


Rfclum 


WUJ Vertand 


Pnulamwcg 40 
3Q64R6mfa 


Landsbcnscj Six. 135 
WOO MtiDctaen 2 


Potuicti 1KB 
4054 Neiitfal 1 


Liegnhzmtr 13 
8038GrObcn/d1 


Td : 02205/6624 


TeL: 0*9/786044 


TcL: 02153/3736 


Tel- 08I42/S273 


FrukHwdal 


Joytofi 


RgrU.*mre 


WoridofWopdm 


Paama.1 


Goncs*rg 157 


Brucfawg 12-VI32 


H6hrn$tr.31 


5000KMn41 


5OG0Kdto4! 


KMKxintl 


6231 Schwalhadi 


T-] 02: 1/407447 


Td.: 0221/443056 


Td. 02101/6070 


Td-: 06196^2467 



Inserentenverzeichnis 



ABC Soft 

ActhHioo 

A IIS 

Ascon 

Atllc Software 

Hachler 

Bits & Bytes 

Bomico 11,21,13, 

CPS Heidai 

CT Verhg 

Data & Electronics 

Decora 

ECS 

ETS 

Fanny-Software 

I -II 111 J-llL 

Gorges 

'. .1 / CZI *Slti 
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29. 44. 45 

51 

2 

33 

25 

19 

31,37,112 

90,91 
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65 

95 

19 
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3* 

58 

57 

95 
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Joker Verlag 


27.47 


Joysoft 


41 


Mlcroprose 


15 


MftUer Compulcrsoftwarc 22 


Ricnarn 


50.86 


Hush ware 


29, 44. 45 


Schocider 


24 


scs 


24 


Seiti 


19 


Sierra 


II. 31. 37 


Soft power 


6 


Software 2000 


53,93 


Starbytc 


112 


TKSoft 


87 


United Software 


15,53.93 


Vasih 


89 


Wral Versand 


83 


Wyrld of Wooden 


63 



MIT DEM RICHTIGEN 
WERKZEUG SPRENGEN 

SIE DIE GRENZEN IHRES 

AMIGA 500! 




BODEGA BAY 

MODULAR EXPANSION CONSOLE 

Endlich konnen Sic die fur 
Ucn A2O00 verfugbaren Steck- 
k.irten niit Ihrem A500 nutzen. 





fSWEiTHUNGS 
<ABTEN UtTVi MEHS 
litSIU SOWA H I G * ( (I 



■ •OONOMISCH 

MWiHID UHO IfKHT :u INSTAUIESIN 



Mit Bodega Bay ervveitern Sie 
den Amiga 500 mit 4 A2000 
kompatiblcn 100 - Pin Steck- 
platzen und 3 ubcrlagcrien 
IBM XT/AT Steckplatzen zum 
Einbau eincs Bridge Board. 
Zudem haben Sie Platz fur 3 
interne Laufwerke. Also, keine 



Angst wenn Sie aus Ihrem 
A500 herauswachsen. Mit 
Bodega Bay wachsen Sie mit. 




IUC-ANO W ALIEN 
t«IIHNEK ASOO ASSCHLUSSIN 



Ohm.- VcMplJiim Monitor und Computer 




SUPPORT 



Kanzleiweg 6 
8011 Hohenlinden 
Tel: 081 24/76 77 
Fax-. 081 24/88 54 
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6chaffen <§ie neue Weinsorten! 
Priifen <§ie die Auslese! 
6aboticren &\e Ihre Gegner 
5auen 6ic Ihr Imperium aufl 
Fur Kcnner nur vom 1'einslen! 
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AM 

ATARI 



AmSOdpark 12 
6092Ke!stjrbcich 
SchriftticheAnfragen nur 
g^cnRflckporto* 



HabcnSic Fragen im Bonuco 
Spielen?M6chtcnSi<;Tip*zuni 
Spielablauf? L nscrc Spicl- 
cxpcrtcnheHen ucitcr! 
Mo.-Kr.von 15.00 bi* IX.00 
Uhn EinAnrufgcnuyt 
TcL: 06| 07/63067 



PC 
C64 



Starbytc Software, Nordring71. 4630 BochumI,Tcl. 02 34/68 04 <S0, Fa* 02 34/6B 04 97 
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ALIENS WURDEN TRADERS KAUFEN! 




